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Wo bleiben 

sie nur? 

Computer- 

spieler 

warten 

sehnsiichtig 

aufX-Wing, 

Strike 

Commander 

&Co. 




Eiskalte Leidenschaft 

Wahrend sich typische Sommer-, Sonne- und 
Strandliebhaber uber die Wintersaison nicht gerade 
freuen, schauen Spielefreaks der vor- und nachweih- 
nachtlichen Jahreszeit jedesmal mit Glitzem in den 
Augen entgegen. Nicht nur der vielen Geschenke 
wegen - die Auswahl an interessanten Neuheiten 
nimmt traditionell dramatisch zu. Allerdings waren auch 
dieses Jahr etliche Firmen dem TerminstreR nicht 
gewachsen. Wo bleiben all die 
angekundigten Silvesterknaller? 
Hat LucasArts ihren X-Wing 
zunachst fur einen Winterurlaub 
im Dagobar-System mi(3- 
braucht, urn sich dort mit Roger 
Wilco zu treffen, der sein nachstes Space- 
Quest-Abenteuer einfach nicht antreten 
will? Verschollen im Weltraum scheint zur 
Zeit auch David Brabens Elitę 2, mit dem 
Konami ais Computerspielanbieter end- 
lich durchstarten will. Von Strike Com- 
mander ganz zu schweigen. Die Entwick- 
ler sollten sich angewóhnen, mit Veróffentlichungsdaten etwas 
umsichtiger zu verfahren. Dann kommt es hoffentlich auch sel- 
tener vor, da(3 die Erstversionen von komplexen Spielen diverse 
Bugs aufweisen - schónen GruB nach Texas! 
V Die Videospielgiganten haben dagegen die meisten Versprechen 
^ gehalten. Segas Sonic 2 und World of lllusion kamen tatsach- 
lich rechtzeitig zum Fest in die Laden - und sogar preiswerter 
ais erwartet. Solange der Konkurrenzkampf zwischen Sega 
und Nintendo zu unseren Gunsten ausgeht (einer redu- 
l ziert die Preise, der andere zieht postwendend nach), kón- 
nen wir uns nicht beschweren. Bleibt zu hoffen, da(3 es die 
beiden Duellanten nicht gar zu wild treiben, und etliche 
kleinere Fremdhersteller mangels Geldreserven auf der 
Strecke bleiben. Damit ware keinem Spielefreund gedient. 




Das ein oder andere Schnappchen wunscht 
Euer 



Schnell & 
preiswert: 
Die Modul- 
Mogule Sega 
und Nintendo 
brachten ihre 
Weihnachts- 
kniiller 
rechtzeitig zu 
einem fairen 
Preis in die 
Geschafte. 
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Wahrend die Hardware- 
branche etwas besorgt 
in die Zukunft schaut, entdeckt 
man bei den Softwareentwick- 
lern nur freundliche Gesichter. 
Man schreibt schwarze Zahlen 
und da der Markt boomt wie 
nie zuvor, wird dies auch noch 
einige Zeit so bleiben. Wer 
sich dabei das gróBte Stuck 
vom Kuchen abschneidet, wird 
schon an der unterschiedli- 
chen StandgróBe uberdeutlich. 
Japano-Multi Nintendo mietet 
gleich ganze Messehallen, 
Dutzende von freundlichen 
Hostessen sowie Batterien von 
Laserkanonen bieten so 
Schutz und Geborgenheit fur 
unzahlige Entwickler. Erzkon- 
kurrent Sega bringt es noch 
auf halbe HallengróBe. Fast 
bescheiden dagegen das Auf- 
treten der Computersoftware- 
Firmen, die fehlende Ouadrat- 
meter durch verstarkte Kreati- 
vitat ausgleichen mussen. 

vw/cd 



Vorwarts, 
marsch! 

Geht es nach den amerika- 
nischen Entwicklem, dann 
werden wir 1993 kleine Com- 
putermanner uber die 
Schlachtfelder dieser und 
anderer Welten steuern: Stra- 
tegiespiele, wohin das Auge 
des Feldherren blickt. Beson- 
ders ergiebig ist in diesem 
Genre die Firma Mindcraft: In 
den nachsten Monaten steuern 
wir Tegels Mercenaries run- 
denweise durch eine feindliche 
Umwelt. Jeder unserer Sóldner 
verfugt dabei uber andere 
Fahigkeiten und Waffen. Fan- 
tasyritter durfen sich mit Dogs 
of War, der ersten Datendis- 
kette zu Siege vergnugen oder 



Was 
bringt das Jahr 
an spielerischen Hbhe- 
punkten, mit welchen neuen tech- 
nischen lnnovationen durfen wir 
rechnen? Vor unserem ausfiihrli- 
chen Messebericht in der nachsten 
Ausgabe, erste Eindriicke von der 
Consumer Electronic Show in Las 
Vegas. 





Einmal im Jahr der Nabel der 
Spielewelt: die CES in Las Vegas 
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in Ambusch und Dominion 
erste Erfahrungen ais SVGA- 
Feldherr sammeln. 

Three Sixty bietet zwei neue 
Datendisketten fur ihr V for 
Victory und wagt sich mit dem 
Edelstrategiespiel Bałtlecruiser 
3000 zum erstenmal ins Welt- 
all. In dem leicht Wing Com- 
mander inspirierten 3-D-Spiel 
trudelt Ihr von einer Raum- 
schlacht in die nachste, die ihr 
mit viel taktischem Geschick 
heil uberstehen muBt. 

Ahnlich viel Durchblick 
erwartet Bullfrog's Syndicat 
von Euch. Hier steuert Ihr vier 
Sóldner, a la Powermonger, 
durch eine isometrische 
Umwelt, rustet die kemigen 
Burschen mit allerhand Hard- 
ware und bionischen Zutaten 
aus und befreit die Welt vom 
Joch der Unterdrucker. Der 
Clou dabei: Syndicat ist netz- 
werkfahig. Bis zu acht Spieler 
kónnen gleichzeitig loslegen 
und sich die Laser urn die 
Ohren hauen. Ebenfalls im 
Netz durft Ihr Euch in Mark 
Baldwins Empire DeLuxe 
betatigen. Die technisch aufge- 
peppte Version des Strategie- 
klassikers kann auch heute 
noch auf der ganzen Linie 
uberzeugen. 

Von Nova Logic erwartet 
uns nach ihrem Voxelspace- 
Debiit Comanche eine erste 
Missiondisk mit neuen Land- 
schaften und der Schlachtfeld- 
simulator Armored Fist. Hier 
steuert Ihr vier Panzerverban- 
de uber ein zukunftiges 3-D- 
Schlachtfeld und plant eigene 
Szenarien. 

Nicht tot zu kriegen: Schach- 
programme. Electronic Arts 
fahrt mit Gari Kasparov Gambit 
gleich einen Weltmeister ais 
Namensgeber auf, wahrend 
Spectrum Holobyte sich an die 
amerikanische Ulktruppe 
"National Lampoon" halt und 
mit National Lampoon's 
Chessmeister 5 Bilion and 1 
einen extrem witzigen Battle- 
c/?ess-Nachzieher abliefert. 
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Compactes 

Fur die gute alte Diskette 
hat bald das letzte Stund- 
chen geschlagen: Soft- 
warefirmen und Entwickler 
setzen konsequent auf das 
CD-ROM. Fast alle geplan- 
ten Computerspiele werden 
in Zukunft nur ais Compact 
Disc oder zumindest in 
einer akustisch und optisch 
aufgebohrten Form auf dem 
Silberling erscheinen. Be- 
sonders auffallig sind die 
Programmierer von West- 
wood bemuht, ihre Spiele 
auf den kleinen Speichergi- 
ganten zu schleusen. Der 
erste, ursprunglich von Cryo 
entwickelte Dune-Teil protzt 
dank Laserlicht nun mit ori- 



ginal Filmsequenzen und 
das schon auf Diskette sehr 
gute Legend of Kyrandia 
dróhnt in voller CD-Sound 
Breitseite. Anwarter auf Vir- 
gins Spukhaussaga The 7th 
Guest kónnen erleichtert 
aufatmen - das langerwar- 
tete Vorzeigespiel ist fertig. 
Nicht viel weniger gruselig 
gehfs im Endzeitszenario 
von Iron Helix zu. Spectrum 
Holobytes knallharte Scien- 
ce-Fiction-Story uberzeugt 
durch edle Grafik und einen 
Super Sound. Da auch alle 
anderen amerikanischen 
Softwareentwickler verstarkt 
auf die Silberlinge setzen, 
kónnen wir nur dringend 
zum Kauf eines CD-Lauf- 
werks raten. 





Iron Helir. erscheint auf CD 
f iir den Apple Macintosh und 
den PC 

Testpilot 
gesucht 

Schlechte Zeiten fur Compu- 
terpiloten: Den Programmie- 
rern gehen langsam die Flug- 
zeugmodelle aus. Bis auf 
wenige Ausnahmen wie Dyna- 
mix Aces over Europę und 
Spectrum Holobytes Warthog 
A10 weicht man zwangslaufig 
auf andere Simulationsvehikel 
aus. Electronic Arts schickt 
etwa das Seal Team in den 
Dschungel. Ein extrem blutiges 
Special Forces in 3-D, in dem 



Iron Helir. scrollend durchs 
Raumschiff. 



Ihr ein Platoon amerikanischer 
Super-GIs durch den vietna- 
mesischen Urwald steuert und 
ganze Scharen von Vietcong 
niedermetzelt. 

Noch eisenhaltiger gehfs in 
Electronic Arts Xenobots 
(erscheint hier wohl unter dem 
Namen Ulłrabots) zur Sache. 
Hier stapft Ihr mit einem 
Kampfroboter uber einen Pla- 
neten und zerstrahlt feindliche 
Blechkubel mit dem Laser. 

Wer es etwas friedlicher 
mag, greift zu Cyberdreams 
Cyber race und nimmt an 
einem futuristischen Rennen 



Microprose ruft 
ins Abenteuer: 
Auf Ritterfang mit 
Dragonsphere 




Luftkampfpiloten fur 
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bis Irak 



Wir siu hen dringend: 

Begeisterte Piloten fur 

bis zu 12 

Kampfflugzeuge in sex hs 

Kriegen. 

Zur Auswahl stehen 
JcigcM' von der S[)itfiix^ bis 
zur Phantom, der.Fokker 

bis zur Miici^t- an 

Kriegsscłiaupłatzen vom 

Ersten Weltkrieg bis zum 

Falklandkrieg. 

Flugerfahrung nicht 

erforderlich, Ehrgeiz ist 

wichtigen 
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Immer noch nicht fertig: J 
Microprose Neuauflage 
Pirates Gold 
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Return o( the Phantom: Das 
Richtige Kir Opernfans. 
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Starfox 



teil. Das von Syd "Bladerun- 
ner" Mead designte Rennspiel 
nutzt ubrigens die gleiche 
Voxelspace-Technik wie Nova- 
logics Comanche. Alle Versu- 
che von Novalogic, auf dieses 
Grafikverfahren ein Patent an- 
zumelden, wurden ubrigens 
abgewiesen, da das Verfahren 
so neu gar nicht ist, und schon 
seit Jahren in der Computer- 
Kernspinn-Tomographie einge- 
setzt wird. 

Noch etwas friedlicher wird's 
in Maxis Kuhmist und Dunger 
Simulation Sim Farm. Wie in 
Sim City baut Ihr kleine Hau- 
ser, betreut die Felder und 
kummert Euch urn die Finan- 
zen. Der erste Eindruck war 
sehr vielversprechend. Nach 
all den abgehobenen Ameisen, 
Aquarien und Planetenbauka- 
sten wieder ein Programm mit 
hohem Spielwitz. 

Damit war zu rechnen: Auf 
Origin's Strike Commander 
und Lucas Arts X-Wing mus- 
sen wir (leider) noch warten. 
Wahrend das neueste Demo 
von Strike Commander (man 
feierte das dritte "Wir zeigen 
wieder eine Demo"-Jubilaum), 
das Wasser im Munde jedes 
Piloten zusammenlaufen laBt, 
konnte X-Wing noch nicht voll 
iiberzeugen. Bleibt zu hoffen, 
da(3 bis zur Veróffentlichung 
noch ordentlich "gefeilt" wird. 
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Pirates Gold: 
Sid Meiers 
VGA-Clipper 
setzt die 
Segel. 

Arme Ritter 

Wo sind nur all die Zaube- 
rer, Monster und Burgfraulein 
geblieben? Bis auf Origins 
Underworld- und LV/f/ma-Reihe, 
kummerten nur noch Dyna- 
mics Betrayal at Krondor und 
SSI's Eye of the Beholder Teil 
3, diesmal nicht von Westwood 
auf den Monitoren. Die bereits 
von SSI angekundigten Neu- 
Rollenspiele Dark Sun und M 
sind fiirs erste verschoben. 



Urn das neueste Ninten- 
do-Produkt ins rechte Licht 
zu setzten, baute der Kon- 
solenriese ein Starfox-La- 
serzentrum in die Messeh- 
alle. Mutige Piloten durften 
in Schalensitzen mit dróh- 
nender Stereomusik vor 
ubergroGen Bildschirmen 
erste Erfahrungen sam- 
meln. Die Entwickler von 
Starfox scheinen einen tie- 
fen Blick auf den Namco- 
Automaten Starblade ge- 
worfen zu haben. Dazu 
mischten sie eine Prise 
Star Wars und komplettier- 
ten das ganze mit einem 
neuen Superchip im 
Moduł. Wie immer dreht 
sich das Science-fiction- 
Spiel urn ein fernes Univer- 
sum, in dem es der Bóse- 
wichter viele und der Hel- 
den wenige gibt. Ais Fox 




McCIoud, der Fuhrer der 
Silver Stars habt Ihr gefal- 
ligst Frieden im Sternensy- 
stem Lylat zu schaffen. Per 
Minischiff patrouilliert Ihr 
uber Polygon-Planeten, 
donnert durch das Meteo- 
riten verseuchte Weltall 
und dringt sogar in feindli- 
che Raumschiffe ein. 

Móglich wurde die Gra- 
fik-Power durch den von 
Nintendo neuentwickelten 
"Super FX Chip". Der ins 
Moduł eingebaute Rechen- 
kiinstler sorgt fur schnelle 
Polygongrafiken und unter- 
schiedliche Oberflachen- 
strukturen und Schattierun- 
gen der Objekte. Noch in 
diesem Jahr sollen zwei 
weitere 3-D-Module er- 
scheinen. Davon, ob der 
neue Chip halt, was er ver- 
spricht, durfen sich Konso- 
lenhimmelsturmer ab Mit- 
te Marz uberzeugen. 
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Sim Farm: 

Ohne die richtigen 

Informationen geht 

unser Betrieb den 

Bach runter. 
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Wenn kein 
Wunder geschieht, 
werden wir unsere Schwerter 
und Axte demnachst einmotten 
mussen oder mit dem langsam 
langweilig werdenden Might & 
Magie 4, Teil 2 vorlieb neh- 
men. 

Zork, bitte 

melden! 

Ja, richtig gelesen. Activision 
veróffentlicht unter dem Info- 
com Label ein neues Zork- 
Adventure. Return to Zork hat 
aber bis aut den Titel und das 
Szenario mit den genialen 
Textabenteuern nicht viel 
gemeinsam. Die grafisch auf- 
gemotzte Geschichte konfron- 
tiert Euch mit digitalisierten 
Charakteren und Landschaften 
- getippt wird kein Wort. 

Einen besonders fetten 
Lizenzbrocken hat sich die 
relativ jungę Firma Tsunami 
Media, bei Accolade unter Ver- 
trag, gesichert: Larry Nivens 
"Ringwelt". In dem Grafik- 
Adventure Ringworld - Reven- 
ge of the Patriarch lóst Ihr mit 
Maus und Verstand eine Ver- 
schwórung im Kzin-Kónigreich. 

Weiter am Bali bleibt Legend 
Chef Bob Bates. Nach dem 
etwas nuchternem Gateway 
und dem dritten Teil der Ernie 
Eaglebeak-Spe//casf/'ng-Reihe, 
liefert er mit Erie - The Unrea- 




Schach-Ulk von 

Spectrum Holobyte: 

Chessmeister 5 Bi Mon 



dy ein vielversprechend, abge- 
drehtes Fantasy-Abenteuer urn 
die Erlebnisse von Dumbatz- 
Ritter Erie. Fur Textadventure 
Fans ein MuG. Weiterer Ad- 
venture-Nachschub erreicht 
uns von ungewohnter 
Seite. Simulationsprofi Mi- 
croprose kundigt gleich 
zwei neue Abenteuer 
an. Return of the 
Phantom folgt locker 
der Story von And- 
rew Loyd Webers 
Kitschschmonzette 
"Phantom of the 
Opera". Ihr rettet die 
Freundin aus den 
Klauen des Phan- 
toms und bringt 
naturlich den ent- 
stellten Bósewicht 
zur Strecke. 

Dragonsphere nutzt 
das gleiche Spielsy- 
stem wie Rex Nebular 
und entfuhrt uns in ein 
noch nicht naher definiertes 
Fantasyland mit dem gen- 
reublichen Personal. 

Reiche Abenteuerbeute er- 
wartet uns wie immer von Sier- 
ra On-Line/Dynamix. Space 
Quest 5 steht kurz vor der 
Auslieferung und macht einen 
hervorragenden Eindruck. Des 
weiteren kónnt Ihr bald Al 
"Larry" Lowes neuen Hit Fred- 
dy Pharkus Frontier Pharma- 
cist erwarten und Euch auf den 
zweiten Teil von Eco Quest 
freuen. cd/vw 





Verlockende Aussichten: Erie the 
Unready 



Microprose goes Fantasy: 
Dragonsphere 
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Adventure-Musical: 
Return ot the 
Phantom 



Neu im Konsolenrennen: LaserActive von Poineer 




Konsoliges 

Neue Konsolen haben 
Hochkonjunktur. Mit gro- 
Bem Aufwand stellte Pana- 
sonic, das in Zusammenar- 
beit mit Electronic Arts, 
Time Warner und AT&T 
entwickelte "3DO" vor. Die 
Multimediaplattform ist mit 
einem 32-Bit-Prozessor, 
einem CD-ROM Laufwerk 
und zahlreichen Special- 
Chips gesegnet. Deutlich 
weniger beeindruckend wa- 
ren dagegen die vorgefuhr- 
ten Spiele und Anwen- 
dungsprogramme. Obwohl 
bereits uber 70 Entwickler- 
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firmen eine Zusammenar- 
beit zugesagt haben, bleibt 
abzuwarten, ob sich das 
3DO-System am Markt 
durchsetzen und ais frei 
zuganglicher Standard eta- 
blieren kann oder den 
unruhmlichen Weg der vor- 
schnellen Konkurrenz geht. 
HiFi-Riese Pioneer lie(3 
sich einen besonderen 
Gag einfallen: Ein normaler 
Laser Disc Player bekam 
kurzerhand einen freien 
Steckplatz verpaBt, in den 
wahlweise ein Mega Drive, 
eine Turbo Grafix oder ein 
Karaoke System gesteckt 
werden kónnen. cd 
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An American Trail 




57.00 


Road Rash 


60,00 




Ancienl Art ol War in the Skies 


92.00 


Romę AD 92 




82.00 


Archer Macleans Pool 


57,00 




Sabre Team 


50,00 




Armour Geddon 




85,00 


Sensible Soccer 92/93 


50.00 




AV8B Harrier Assault 


67,00 




Shadoworlds 


50.00 




B.C Kid 


49.00 




Shuttle 


64,00 




Bat 2 


77,00 


85,00 


Silly Pulty 


50.00 




Battle Tech Tnlogy 




64,00 


Sini Life 




71,00 


Bills Tomato Gamę 


64,00 




Spellcasling 301 




71.00 


Bundesliga Man Prof Edilion 


85.00 


85,00 


Spelljammer 




67,00 


Caesar 


57,00 


67,00 


Star Control 2 




78,00 


Campaign 


64,00 


78,00 


Star Legion 




75,00 


Castles 2 - Siege and Conquest 


82,00 


StarTrek 




92,00 


Catchem 




57,00 


Strategie Master 


70,00 


77.00 


Comanche - Maximum 0verkill 


92,00 


Streetfighler 2 




64.00 


Contraption 
Cool World 


50.00 


47.00 


Sword of Honour 
Task Force 


50,00 


99,00 


Curse of Enchantia 




67,00 


The Dagger of Amon Ra 




85^00 


Cyberblaster 


51,00 




The Humans 


57,00 




Dalek Attack 


42,00 




The Summoning 




78,00 


Dark Seecl 1 5 




77,00 


Tomato Gamę 


64,00 




Das Schwarze Auge 


78,00 


86,00 


Troddlers 


57,00 




Dominium 


70,00 


70.00 


Trolls 




50,00 


Dyna Blaster 


64,00 




Ultima 7 Deutsch 




99,00 


Dynatech 


57,00 




Viruscope 2 x 


56.00 




Elysium 




70.00 
50,00 


Wax Works 
Ween 


64,00 
57,00 


64,00 


Euro Soccer 




Eye of the Beholder 2 


85,00 


85,00 


Wing Commander 1 


84,00 




F-15 SIrike Eagle 3 


99,00 




Wizardry 7 ■ Crusaders ot 






Fanlastic Worlds 


77,00 


85.00 


Dark Savant 




85.00 


Front Page Sports 




78,00 


WWF Wrestlemania 2 




57,00 


Global Conquest 




99,00 


X-Copy Prof. Tools 


70,00 




Gobliins 2 


57,00 


67,00 


Zool 


50,00 




Grand Prix Formuła One 


80.00 


99 00 


Zyconix 


42,00 




Harrier Jump Jet 




99.00 








Hexuma 


75,00 


75,00 








History Linę 1914-1918 


85,00 


85,00 


FUR PIL0TEN DES FS4 






Inca 




85.00 








Incredible Machnie 




78.00 


Aircraft + Facility Locator 




42,00 


Indiana Jones 4 


85,00 


92,00 


Collection Cahfornia 




83,00 


Ishar Legend of the Forlress 




71,00 


Designer 




84,00 


Jimmy Whites Whirlw. Snook 


64,00 


78,00 


Europa IFR Auswahl 




51,00 


John Madden Football 2 




64.00 


Flight Planer 




62,00 


KGB 




67,00 


Flight Simulator 4 




140,00 


Kings Ouest 6 




8500 


Navigator 4.5 




49,00 


Leather Goddesses of Phobos 2 


78,00 


New Facilifies Locator 




63,00 


Legend of Kyrandia 


71,00 


77,00 


Pro 




56.00 


Legend of Valour 




85,00 


Scen Coli: 8#9,#12 




83.00 


Lethal Weapon 


50,00 




Scen Collection A 




70,00 


Lost Files ol Sherlock Holmes 




92,00 


Scen. Collection B 




70,00 


Lotus Turbo 3 


50,00 




Scen. Disk 7 




47,00 


Mario is Missing 




71,00 


Scen. Disk 9 




51,00 


Mega Mix 


64,00 




Scen. Disk 11 




47,00 


Millennium 2 Return to Earth 




78.00 


Scen. Disk 12 




47.00 


Monkey Island 2 


85.00 


85,00 


Scen. Enhancement Editor 




56.00 


Motohead 


39,00 




Scen. Erweit. Deutschland 




49.00 


NFL American Football 




71,00 


Scen. Europa IFR Auswahl 




51.00 


Nicky Boom 


50,00 




Scen European 




47.00 


Nigel Mansell 


57.00 




Scen Grand Canyon 




42,00 


Pacific War 




106,00 


Scen Great Britain 




70,00 


Pinball Fantasies 


67.00 




Scen. Hawan 




51,00 


Pool 


50,00 




Scen. Hawaiian Odyssey 




42,00 


Powerhits Battletech 




57,00 


Scen. Japan 




42,00 


Powerhils Science Ficition 




57,00 


Scen San Francisco 




42.00 


Powermonger 




82.00 


Scen. Thahiii 




56.00 


Premierę 


64.00 




Scen. TOP 1 Mittelgebirge 




51,00 


Prohecy of the Shadow 




85,00 


Scen. TOP 2 Dt. Kusie 




51.00 


Push Over 


57,00 




Scen. TOP 3 Rheinland 




51,00 


Ouest for Glory 3 




78,00 


Scen. Western Europa 




51,00 


Ravmg Mad 


57.00 




Sound, Grafie, Aircraft Upd 




63.00 


Versandkosten Inland: Nachnahme plus OM 10,00. 






Versandkosten Ausland 


NurVorkasse fEuroscheck) plus DM 20,00, 




Bej Softwarebeste 


luneen 


iber DM 


200.- versandkostenfrei nur im Inland 




1 mii mer unii Preisiłndcrungcn vorbehalien. FOr Druckfehler keine Gew Ih 




Weitere Artikel und Preise auf Anfrage. 






Alle Pre 


se siiul 


Versandpreise. Ladenpreise variieren 






Alle vorh 


erigen Preise verlieren hienim ihre GUltigkei 






- 


Hiind 


eranfragen erwtinscht - 
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thema 





Das gab's 
noch nie: 
Lebende Flugzeu- 
ge mit Boxhand- 
schuh und Ham- 
mer gegen Ouietsch- 
entchen, Pinguine und 
Schneemanner. 



Die Zwillinge Bop und 
Bump bewachen im Kó- 
nigspalast des Reiches Gad- 
get den magischen Edelstein 
des Regenten - allerdings 
nicht erfolgreich, denn eines 
Nachts narkotisiert Erzhalunke 
Thump die beiden und raubt 
das Kleinod. 

Am nachsten Morgen ist 
ganz Gadget-Land in Aufruhr: 
Der geschockte Kónig ist krei- 
debleich, die Bevólkerung ver- 




O.C3 



Die Windmiihlen 
verhelfen Euch zu 
wahnwitziger 

Beschleunigung 




SCORG S343<ł 

noney 36<łr£s 



Guten Appetit: Bop und Bump sind magenfreundlich, 
der giftgriine Fiughai hat sie zum Fressen gem. 



angstigt, und Bop und Bump 
wiirden angesichts dieser Bla- 
mage liebend gern im Boden 
versinken. Aber Bop und 
Bump sind keine HasenfuGe 
und wanien die Flucht nach 
vorn: Durch sechs Levels des 
kunterbunten Landes jagen sie 
dem Spitzbuben Thump hinter- 
her, damit ihr Kónig schon 
bald wieder unbeschwert Sie- 
sta halten kann. 

Leider ist Thump kein Ein- 
zelganger. Unmengen "niedli- 
cher" Ouietscheentchen, 
Fische, Pinguine, Krabben, 
Ouallen, Staubsauger, Spiel- 
zeughaschen und hitzeresi- 
stenter Schneemanner haben 
es auf Euch abgesehen. 

Die harteste Herausforde- 
rung sind die von Thump ge- 
lenkten riesigen Teufelsma- 
schinen: Ob Dinosaurier, Kan- 
guruh oder Krake - sehr viel 

12 



Mut und eine Prise Taktik sind 
nótig, urn diese schick animier- 
ten Ungeheuer in ihre Be- 
standteile zu zerlegen. 

Ebenso knallbunt und abge- 
dreht wie die Akteure der Ge- 
genseite prasentieren sich Bob 
und Bump: Beide sind eine 
Art lebendes Flugzeug 
- samt Seitenruder, ^ 
Flugel und Du- 
senturbine. 
Demnach ren- 
nen und hup- 
fen sie nicht 
durch Gad- 
get-Land, 
sondern flie- 
gen in bester 

Das Unheil ' 
nimmtseinen 
Lauf: Der Kdnig 
vermilłt den magi- 
schen Edelstein. 



S/cramb/e-Manier durch die 
scrollenden Levels. 

Um gegen die Thump-Arma- 
da zu bestehen, kaufen sich 
Bob und Bump in schweben- 
den Laden eine passende 
Ausrustung. Unter anderem 
kónnt Ihr einen blitzschnellen 
Jo-Jo, einen gigantischen Vor- 
schlaghammer oder einen 
stahlemen Boxhandschuh 
erwerben und einsetzen. Wei- 
tere Unterstutzung gibfs in 
Form von Windmuhlen: Ein 
WindstoB und Bob und Bump 
werden vorankatapultiert. 

Die Programmierer von 
Gadget Twins haben viel Wert 
auf gagreiche Animation der 
Spielfiguren gelegt: Zum Bei- 
spiel hangt ausgenockten 
Gegnern die Zunge aus dem 
Rachen, Kabel springen her- 
aus oder die Augen quellen 
aus ihren Hóhlen. 

Wie der Name schon verrat, 
ist Gadget Twins das ideale 
Spiel fur Zwillinge: Bob und 
Bump lassen sich gemeinsam 
durch die Widrig- 
keiten dieser 
absonderli- 
chen Video- 
spielwelt len- 
ken. Neben 
der "Gemein- 
sam-gegen- 
den-Rest-der- 
Welt"-Variante gehfs im 
Versus-Mode weniger soli- 
darisch zu: Bob und Bomp 
kónnen sich gegenseitig mit 
Boxhandschuhen und Jo- 
Jos verbeulen. Einzel- 
kinder werden natur- 
ich nicht ausge- 
schlossen - Soloflu- 
ge sind móglich. 
Gadget Twins stammt von 
Imagitec Design, die mit dem 
The Humans einen Ubera- 
schungserfolg landeten und 
wird von Mirage vertrieben. 
Voraussichtlich kónnen Amiga- 
Besitzer diese Softwareko- 
módie ab April kauflich erwer- 
ben. Umsetzungen fur 16-Bit- 
Videospielkonsolen 
sind geplant. 

J8 




AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT... 




...WIRST DU SP1ELEND 
^v FERTIG! 



% 



c *«», s 



» 



w> 




wlllst du dlch gegen die schwere artillerie von heute wehren, brauchst du einen 
starken n/erbundeten. hol dlr das gravis gamepad™, das dau erfeu er-joypad mit dem 
kampferischen charakter. fur llnks- und rechtshander. mlt 4 unabhangigen knópfen 
und abnehmbaren Joystick. Kompatibel mit allen Personal Computer 
Gameports. Hast Du erst das Gravis GamePad™ in der Hand, wirst Ań\)nv\CPfl 

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD im gm J9JFMMMM&* 

I ST UBERALL ERHALTLICH, BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS. %M mfjf WwMSf 



Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25. Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92. 

GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17. 
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FACHHOCHSCHULE 
KOLN 

Fachberetch SozialpMagogik 



JUGEND 




PADAGOGISCHE BEURTEILUNGEN 
von ausgewahlten 
VIDEOSPIELEN Band 2 




01 1869 

02 APIDYA 

03 BUMPY S ARC FANTASY 

04 CASTLES 

05 CIVILIZATION 

06 CLIK - CLAK 

07 DERPATRIZIER 

08 DUNE 

09 FIRE & ICE 

10 FORMUŁA ONE GRAND PRIX 



So sieht das Spieleheft der Stadt Koln aus 



PADAGOGEN-POWER 



Die Stadt Koln geht mit der Zeit. In Zusammenarbeit mit den 
wissenschaftlichen Kollegen der Fachhochschule Koln, Bereich 
Sozialpadagogik, veróffentlicht die Stadt in regelmaBigen Abstanden 
eine Computer- und Videospielzeitung. Nun kónnen interessierte 
Mitburger, Lehrer, Eltern und naturlich auch begeisterte Spieler den 
Band Nummer zwei beim Jugendamt Koln anfordern. Unter streng 
padagogischen Gesichtspunkten nehmen die Professoren 31 Spiele 
von 1869 bis Zoo/ unter die Lupę. Wer sich eine Ausgabe sichern 
móchte, richtet seine Bestellung (das Heft kostet 5 Mark) an: 

Kblner Jugendpark e. V. 
SachsenbergstraBe 
z.Hdn. Herrn Beu 
5000 Koln 80 



ENTSCHULDIGUNG 



Kaum war das neue Sonderheft Die 100 besten Spiele 19S2am Kiosk, stand 
bei uns das Telefon nicht mehr still. Das kleine, aber in diesem Fali entscheidende 
Wortchen "nicht", schlich sich unbeabsichtigt in den Vorspann zum Amberstar 
Bericht. Naturlich hat das Wort "nicht" dort nichtszu suchen. Wir mbchten uns 
hiermit fiir den Ausrutscher entschuldigen. mh 



* * 



Y*T 






DieTruppen 

werden per 

simplen 

Mausklick 

aufgesteilt 

(MS-D0S/VGA) 






-#-- 
*//. 




rf 



Selbst beim vehementesten Historien-Feind klingeln beim Namen Napoleon alle 
Geschichts-Glocken. Untrennbar mit dem Namenszug des Korsen verbunden, ist 
die beruhmte Schlacht bei Waterloo. Schon ott prangte das erfolgversprechende, 
weil bekannte Namensduo aut der Packung eines Taktikspieles, Im Fruhjahr dieses 
Jahres erscheint ein weiteres Strategieprogramm urn das Debakel Waterloo: Fields 
of Glory von Microprose. 

Wahlweise ais Napoleon, Wellington oder Blucher schickt Ihr in sechs einzelnen 
Schlachten oder dem Komplett-Feldzug Eure Truppen ins Gefecht. Neben der Auf- 
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HIMMELSSTURMER 



Simulationsfans, die solo vor dem 
Monitor hocken, kennen das Problem: 
Aut Dauer erlahmt die Freude am 
Kampt gegen die Computerfeinde. Eine 
echte (Spiel-) Herausforderung bietet 
nur ein tetziges Duell mit einem 
menschlichen Counterpart, Deshalb 
bieten viele neue Flugsimulationen eine 
Modem- oder eine Link-Option. Aller- 
dings nehmen die Mehrspieler-Modi in 
den meisten Programmen eher eine 
Nebenrolle ein. Die neue Microprose- 
Simulation Dogfight dreht jetzt den 
SpieR urn. Zwar gibfs immer noch 
zahlreiche Solo-Missionen in sechs 
verschiedenen Gebieten (Argentinien, 
Vietnam, mittlerer Osten, indischer 
Ozean), aber das Hauptaugenmerk bei 

Dogfight liegt klar bei der Mehrspieler-Option. Wer sich schon immer mai im 
Netzwerk, via Modem, oder Direktdraht heftige Getechte mit Kollegen bieten wollte. 
findet hier ein reichhaltiges Betatigungsfeld. Zwolf Maschinen, vom Uralt-Doppel- 
decker bis zum heiBen Dusenjet stehen dem Piloten zur Wahl. Wer móchte kann 
sogar ungewóhnliche Luftkampf-Kombinationen, beispielsweise Mig 21 gegen Spit- 
fire, nachfliegen. Bis PC-Piloten ihren niederen Trieben nachkommen durfen, dau- 
ert's noch ein klein wenig. Ob andere Fassungen von DogfightąepM sind stand 
zur Zeit noch nicht fest. mh 




Ob das gut geht? Ein schneller Mig-Jet (oben) im Luftduell mit einem 
lahmen Doppeldecker (unten) (MS-DOS/VGA) 



NAPOLEON LEBT! 



stellung unterschiedlichster Truppentypen wie Infanterie, Kavallerie und Artillerie 
entscheiden Witterungsverhaltnisse und Bodenbeschaffenheit Ober den Ausgang 
einer Schlacht, Seid Ihr es leid, gegen den Computer anzutreten, bietet Fields of 
Gloryelne Link-Option, mit der zwei Computer gekoppelt und so gegen einen 
Kumpel gespielt werden kann. Vorausichtlich im Fruhjahr erscheint die PC-Fas- 
sung, im Sommer folgt die Amiga-Version. mh 
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Das Cockpit 
kann komplett 
ausgeblendet werden 
(MS-D0S/VGA) 







SCHACHMATT 



NEUE HOTLINE 



Auch wir haben uns fur das neue Jahr einiges vorgenommen. Unter anderem 
wird sich die Hotline etwas andern. Die meisten von Euch haben spezifische Fra- 
gen zu bestimmten Spielgenres oder benotigen einen wichtigen Tip. Entsprechend 
Euren Wunschen werden wir deshalb die Zeiten und die Art der Hotline verandern. 
Fur die Fans bestimmter Genres wird's in Zukunft die Spezial-Hotline geben. So 
stellen sich an einem bestimmten Tag (den wir naturlich in der POWER PLAY 
bekannt geben) zwei Redakteure Euren Fragen zu einem bestimmten Thema. Gehfs 
beispielsweise urn Sportspiele, sitzt Knut Telefon. Lautet das Thema: "Wie ruste ich 
meinen PC am besten aut?", tónt Christians sonorer Tenor aus dem Hórer. Zusatz- 
lich richten wir eine regelmaBige "Hilfs-Hotline" ein. Hier ktinnt Ihr Tips, Tricks und 
Cheats fur aktuelle Spiele ertragen. Gierige Telefonisten diirfen sich schon mai fol- 
gende Daten notieren: 

Am 08. Marz, von 14 bis 17 Uhrstellen sich Volker und Michael Euren 

Fragen zum Thema Rollenspiel 

Am 22. Marz, von 14 bis 17 Uhr, beantworten Christian und Jan 

Wissenswertes urn das Thema PC. 

Die Tips & Tricks-Lineist am 15. Marz und am 19. Marzieweils von 

14 bis 17 Uhrzu erreichen. 



Lauft Schachexperten beim Namen Kasparov ein Schauer iiber den Rucken, erbe- 
ben Computerfans mit einem Faible fur das Spiel der Konige bei Richard Lang. 
Immerhin ist Lang der Programmierer der beruhmten JHBpfefete-Schachcomputer. 
Seit 1985 hat Richard Lang durch die gewieften Programme achtmal den Weltmei- 
stertitel fur Schachcomputer eingesackt. Sein neustes Spiel (naturlich ein Schach- 
programm) ist jetzt auch offiziell in Deutschland erhaltlich. Die Firma HCC aus 
Munchen sicherte sich den Alleinvertrieb fiir Chess Genius Allerdings fahrt das 
menugesteuerte und in deutscher Sprache vorliegende Programm erst auf einem 
schnellen Rechner zur Hochstform auf. Unter einem 386er mit VGA-Karte geht gar 
nichts und erst auf einem 486/50Mhz erreicht Chess Genius} stattliche Markę 
von rund 2300 Elo-Punkten. Das Nobelschach-Programm hat jedoch seinen Preis. erscheinen 

Rund 200 Mark muB der Schachbegeisterte Fan dafiir ausgeben. mh 



Letzte Meldungcn 



Ocean ziehł neue Lizenzen an Land: Darunter Dennis 

sowie die DC-Comic-Hełden Green lontem und Lobo 

* Geriichteweise soiien die Super-Nintendo-Rolienspiele 

Finał Fantasy 5 und Dragon Quest 5 nicht in den USA 






Dei^n- 
Berufs- 



GC U T f D s s n das 
l n i Dr ,eben er5ffnet 

neue Chancen. Wer jetzt gut informiert ist, mach^An besten Anfang. 
Bei der Berufswahl. jfr der Ausbildung. Beim neuen Job. Bitte sehr: 
Die Broschiire „Wie Geht s" informiert rundherum u ber alles Wissenswerte. 



Informationen 



-> Mitbestimmung ■* Arbeitsschutz -* U n fal I ve rsi che ru ng -* Weit^Wung 
-> Krankenversicherung -> Rentenversicherung -^ Behinderte -» fi nanzielle 

COUPONSSrn^ 



j u n g e 



Hilfen. Daj^gibt's I23 weitere Stichworte. Gratis, 



Nam«/Vorname 



per Coupon. Schneid' Dir davon ein Stiick ab! s ,r a Be/Ha U sn Um me r 

Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben. Mit 60 Pfennig freimachen und senden an: 



i 



Bundesministerium fiir Arbeit und Sozialordnung, Postfach. W-5300 Bonn I 



PLZ/Ort 
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ie heiBersehnten Ablosun- 
gen des Himmelsturmers 
Wing Commander blieben 
aus: Weder der Origin-eigene 
Nachfolger Strike Commander, 
der iibrigens schon unter dem 
1991er Weihnachtsbaum lie- 
gen sollte. noch LucasArts 
X-Wing-F\aumer wurden bis 
jetzt gesichtet. Fur unbe- 
schwerte Ausfluge ins Ali 
bleibt, mit einem lachenden 



(,-it. tOtir .!';.»< 




Commander Halcyon halt seme 
Mannschaft zusammen. 



und einem tranenden Auge. 
der Klassiker Wing Comman- 
der. Auf den flinken Katzenfan- 
ger warten der erste und der 
zweite Teil der Wing Comman- 
der-Saga und die dazu- 
gehórenden Secret Missions. 
Ais der erste Wing Comman- 
der-Je\\ erschien, stand die 
Spielewelt Kopf. Ein vergleich- 
bares Spiel im gut ausgestat- 
teten Actiongenre fehlte ein- 
fach. Bilderbuch-3-D-Grafik 
und sauselnde Zukunftsmusik 
machten harmlose Adventure- 
Fans zu Katzen hassenden 
Weltraumjagem. Die packende 



1 /1U70 7/1SC177IN 
i7jrj»<: lui'i; 
J»ftji : 9iO_tn 



Die Katze ist aus dem 
^y Sack: Ab jetzt kónnen 
auch Amiga- und Super NES- 
Piloten die Laser im Vega- 
Sektor dampfen lassen. 



Hintergrundstory wurde mit 
filmartigen Zwischensequen- 
zen gepaart - eine gefahrliche 
Mischung, die dem Erlebnis 
Film durchaus nahesteht. 
Michael brachte es auf den 
Punkt: "Wing Commander bie- 
tet Action par excellence in 
einem mehr ais oppulenten 
Grafik und Soundgewand." 

Eine ganze Flotte von fana- 
tischen Wing Commander-Jun- 
gern saumte bald die Ausflug- 
schneisen der Tigers Claw. An 
der heutigen Stellung des PCs 
in der Spielebranche tragt 
Wing Commander buchstab- 
lich einen Lówenanteil. 



Hunter: Captain lan St. John ist 
einer der erfahrensten Piloten. 



Doppel-Wopper 

Endlich stehen zumindest im 
ersten Teil die PC-Piloten nicht 
mehr allein auf weiter Flur. 
Zwei langerwartete Umsetzun- 
gen gesellten sich zur klassi- 



Iceman: Der Oldie auf der Tigers 
Claw. 



schen Urfassung: Ab sofort ver- 
starken die Amiga- und Super- 
NES-Piloten die erste Wing 
Commander-Fron\. Immerhin 
war ein galaktischer Zeitsprurtg 
von fast zwei Jahren notwen- 
dig, urn die Wetraumschlacht 
auf den Amiga und das Super 
NES umzustricken. Da3 die 
neuen Umsetzungen die 
ursprungliche PC-Version nicht 
gerade mit Lichtgeschwindig- 
keit verfolgten. lag an verschie- 



denen Faktoren. Eine wesent- 
liche Ursache war, daB die 
Programmierarbeit nicht direkt 
von Origin ubemommen, son- 
dern bei aushausigen Firmen 
in Auftrag gegeben wurde. So 
verdankt die Amiga-Version 
ihre Routinen der Amiga-Hoch- 
burg England. Fur die Pro- 
grammierer stand die einiger- 
maBen problematische Anpas- 
sung an die Hardware der 
neuen Systeme an. Zum Leid- 
wesen der Amiga- und Super- 
NES-Designer glanzte die PC- 
Version neben dem hervorra- 
genden Spieldesign auch 
durch abgehobene Hardware- 
Anspruche. AuBerdem sollten 
die Umsetzungen die System- 
vorteile des Amiga und des 
Super NES ausnutzen. 

Katzenjammer 

Lassen wir das Geschehen 
noch einmal Revue passieren: 
Ais erste Forschungs- und 
Kolonisierungsschiffe der hei- 
mischen Terran Confederation 
in den Vega-Sektor vordran- 
gen. ahnte niemand etwas 
vom bevorstehenden Arger. 
Am 15. Marz 2029 traf das 
Expeditionsschiff Lason einen 
unbekannten Raumer. Die offi- 
zielle BegruBungsbotschaft 
von Kommandant Jedora erwi- 
derte das fremde Schiff mit 
einer Breitseite aus allen 
Geschutzen. Nach funf Jahren 
zahlreicher Uberfafle und 
Gewaltakten erklarte die Kon- 
fórderation der Erde den Ali- 



'-•oą iro-^ 




Immerfiir einen Drink gut: 
Shotglas der Barkeeper. 




ens den Krieg. Nachdem der 
Funkverkehr entschlusselt war, 
konnte man endlich ein Bild 
der gegnerischen Krafte auf- 
zeichnen: Die Uberraschung 
war groB, ais sich die soge- 
nannten Kilrathis ais Mischung 
von Katze und Lówe darstell- 
ten. Wobei der kriegerische 
Kórperbau mit nicht zu unter- 
schatzender Intelligenz und 
aggressivem Gebaren gepaart 
war. 

Ungeheuerliche 20 Jahre 
tobt nun schon der Krieg zwi- 
schen dem mordlustigen Kat- 
zenvolk und der Terran Con- 
federation: In dieser auf beiden 
Seiten verlustreichen Zeit 
machten unzahlige Kampfe 
den Vega Sektor zu einer mon- 
strósen galaktischen Arena. 



Ein ganzer Kerl: Das Konterfei 
unseres Weltraumhelden. 



Die aktuelle 



Kaum habt Ihr Eure Piloten- 
ausbildung in der Militarakade- 
mie abgeschlossen, werdet Ihr 




Auf dem Weg ins Raumschiff - nach dem Alarm zahlt jede Sekundę. 



auf einem der heiBumkampfte- 
sten Vorposten im legen- 
daren Basisraumschiff Tigers 
Claw eingesetzt. Nach ersten 
zaghaften Beruhrungsversu- 
chen mit der gestandenen 
Besatzung, findet Ihr prompt 
ehrliche Freunde. Frisch an 
Bord, schlieBt Ihr Captain 
Jeannette Devereaux, die 
Freunde nur Angel nennen, in 
Euer Fliegerherz. Die erfahre- 
ne Pilotin, die einen nicht zu 
uberhórenden franzósischen 
Akzent spricht, ist Euch auf 
Anhieb sympathisch. Nach 
einigen Flugtagen lernt Ihr 
Angel naher kennen und ent- 
deckt eine emanzipierte, jungę 
Frau, die sich nicht nur ais her- 
vorragende Kopilotin in den 
Mittelpunkt stellt. Auch Shot- 
glass, der Barkeeper und Expi- 
lot der Tigers Claw zahlt vom 
Start an zu Euren echten 
Freunden. Stolpert Ihr er- 
schópft in den Aufenthalts- 
raum und braucht einen guten 
Drink oder ist Rat gefragt, seid 
Ihr bei Shotglass garantiert an 
der richtigen Stelle. 

Im weiteren Verlauf der 
Wing Commander-Eplsoóe 
lernt Ihr auch den Rest der 
Besatzung kennen: Paladin 



und Major James Taggart 
gehóren schon zu den Oldies 
der Tigers Claw. Kein Wunder, 
daR Paladin die Ruhe und 
Selbstsicherheit ausstrahlt, die 
nur ein alter Kampfer hat. 
Doch auf der Tigers Claw wim- 
melt es nur von erstklassigen 
Piloten: Major Chen Kien-Boss- 
man, Major Michael Casey- 




Bossman ist besonnen und 
zuriickhaltend. 



Iceman und Captain lan St. 
John-Hunter werden Euch 
fruher oder spater uber den 
Weg laufen. 

Urn den "New Kid on the 
Błock" werdet Ihr nicht herum- 
kommen, 2nd Lt. Todd Mars- 
hall kommt frisch von der Aka- 
demie. Nicht umsonst ziert ihn 






WoHenoucn Se 
eine JB»*a/ S^e 
Niederlossurg m 
\hror StodT eróf- 
fnen ? Sprechen 
Sie einfach mit 
uns ! Patoer in 
ganz Europa 
gesucht. 




Winsterstr. 43 W-4330 Mulheim a.d. Ruhr 
Tel: 0208 / 480050 Fax: 0208 / 480025 




iW: 



Gamę Amii 

1869 79,88 

A-Train A.A. 

ATTAC 92,12 

Alone in the dark A.A. 

Amazone A.A. 

B.A.T. 2 84,88 

BC KIT 72,95 

Bill's Tomato Gamę 68,33 

Campaine 78,20 

Castles II A.A. 

Comanche A.A. 
Das Schwarze Auge 78,20 

Dune II A.A. 

Eternam A.A. 

Goblins II 73,20 

Gunship2000 87,70 

Harrier Jump Jet ???? 

Indiana Jones IV 86,30 

Lemmings II 72,11 



a PC Gamę Amiga 

92,94 Formuła one Grand P. 79,88 

98,77 HistoryLinel4-18 85,25 

97,80 Legend of Valour 73,95 

98.22 Links 386 Pro ???? 

94.23 Kursę Links 386 Pro ???? 
90,30 Pinball Fantasies 61.30 

A.A. Rampart A.A. 

A.A. Rex Nebular ???? 

91 ,37 R. Hood Con. Longb. 76,99 

89,30 Romę AD 92 74,30 

92,30 Sensible Soccer 63,30 

89,90 Sherlock Holmes A.A. 

A.A. Spelljammer A.A. 

87,30 Street Fighter II 64,30 

98,77 Populous II A.A. 

95,20 WAXWORKS Ab 1 6 J 

105,30 Wing Commander I 89,30 

88,20 Wing Commander II ???? 

87,30 WWFII A.A. 



PC 
92,94 
92,40 
75,20 
99,80 
47,30 
A.A. 
78,90 
94,22 
86,95 
84,30 

9999 

92,30 

A.A. 

68,90 

A.A. 

,= A.A. 

60,00 

78,30 

A.A. 



N/ersandkosren : NN ♦ DM 9.00 / Vorauskoss« im fnland i EC Scheck ♦ DM 7.00 
/ Ausland : EC Scheck t OM 35,00. Bel Software Ober 280,00 OM BesteHwert im 
Iniond Versandkostcn frei. Irmerholb der Schweiz gelten e*va$ verdnderte Preise. 
Alte Angebote freiofeibend ! 
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Daniel Frank 
SchaoNehśtr. 32 

CH-4663 .:";;:;;; 
Obergósgen 
Tel: 062/ 354849 
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Munchinger Str. 30 
W-7257 Ditzingen 
Tel: 07156:/ 951212 
Badeń Wurttemberg 
kommt zu uns ! 
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thema 



HardwaremaBig bietet 
das Super NES nicht 
gerade eine ideale 
Wing-Commander- 
Umgebung. Man Stel- 
le sich Wing Com- 
mander auf einem PC 
vor, der mit klapprigen 
drei Megahertz tackert 
und eine 1-MByte- 
Festplatte in petto hat. 
Unmóglich, lacherlich 
- Doch die erste Welt- 
allbesichtigung belehrte mich 
eines besseren: Die Konsolen- 
version des altbekannten Wing 
Commander ist selbst unter die- 
ser Hardware-Sparpackung 
schnell, bunt und detailliert. 
Selbst einige der speicherfres- 
senden Zwischensequenzen 
wurden eingebaut. Unuberseh- 
bar nutzt die Super-NES-Versi- 
on den 3-D-Chip im Ali. Selbst 
die befurchtete Joypad-Steuer- 
Katastrophe blieb aus; recht 
zielgenau laBt sich das Visier 





Super NES erstaunlich schneli. 




und uberraschend schwer. 



der Spitzname Maniąc. Fliegt 
Ihr mit Maniąc im Gespann, ist 
der Arger vorprogrammiert. 
Colonel Halcyon ist der Kom- 
mandant der Tigers Claw. Er 
halt die Faden der Besatzung 
in seiner Hand, organisiert die 
Einsatze, lobt und tadelt nach 
der Ruckkehr und hat neben- 
bei fur seine Manner immer ein 
offenes Ohr. 1st Lt. Tanaka 
Mariko ist das zweite weibliche 
Wesen, das Eure Aufmerk- 
samkeit in Anspruch nimmt. 
Unter der Tigers Claw-Besat- 
zung ist sie ais Spirit bekannt. 
Sie wird Euch auf Eurem 
ersten Flug begleiten. 



Auf los gehfs 

■ 



Mit bangen Erwartungen 
seht Ihr Eurem Jungfernflug 
entgegen: Naturlich habt Ihr 
schon einige Stunden am 



justieren. Die Ge- 
rauschkulisse wurde 
ein Opfer des Spei- 
chermangels: Die Mu- 
sik schallt unublich 
blechern aus den 
Soundkanalen und die 
Samples zermurben. 
Gegenuber der Urver- 
sion fiel das Spielde- 
sign deutlich actionla- 
stiger aus. Zudem zog 
der Schwierigkeits- 
grad bestialisch an. Ais Anleihe 
aus "echten" Ballerspielen wur- 
den dem Super NES Wing Com- 
mander Continues spendiert. Lei- 
der beschrankt sich das Hand- 
buch auf technische Informatio- 
nen, die blumige Hintergrundge- 
schichte wird dem Super-NES- 
Spieler vorenthalten. Action- 
maBig zieht die Konsolenvanan- 
te am Ońg\na\-Wing-Comman- 
der vorbei, bei Simulation und 
Handlung mussen Abstriche 
gemacht werden. 



Genre: Action 



Hersteller: Origin 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



SUPER NES 68% 



Grafik: 71% Sound : 53% 
Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: US-Import 



Simulator zugebracht und Eure 
Flugqualitaten auf Tigers Claw- 
Niveau gebracht. Nur, eine 
Simulation bleibt eine Simulati- 
on: Seid Ihr erst in den Weiten 
des Alls von katzengesichtigen 
Feinden umringt, zahlt neben 
Euren Flugkunsten Nerven- 
starke, Sicherheit und Uber- 
sicht. Fliegerische Oualitaten, 
die nur im Gefecht mit den Kil- 



Pilotinnen: Spirit und Angel sind 
vorn dabei. 



rathi erlernt werden kónnen. 
Sichtlich aufgeregt begebt Ihr 
Euch von der Tigers Claw-Bar 
in den Pilotenschlafsa"al, der 
spater zur Erholung genutzt 
wird. In jeder Schlafstelle kann 
ein Spielstand gespeicherf 
werden. In Eurem Spind werft 
Ihr einen Blick auf Eure Uni- 
form. Durch den Schlafsaal 
gelangt Ihr in den Planungs- 
raum. Sichtlich aufgeregt 
nehmt Ihr an Eurer ersten Ein- 
satzbesprechung teil. Aufmerk- 
sam veffolgt Ihr Colonel Hal- 
cyoons Erlauterungen. Auf der 
Tigers Claw herrscht akuter 
Pilotenmangel, auf niemanden 
kann verzichtet werden. Eure 
Chance, sich zu bewahren. Mit 
Spirit an Eurer Seite stiirzt Ihr 
Euch in die Weiten des Alls. 
Schnell findet Ihr Euch in der 
Hornet zurecht. Das bekannte 
Radar-Display informiert uber 
die Lagę von Freund und 
Feind. Zusatzliche Bordinstru- 
mente wie die Geschwindigkeit 
iri Kilometer pro Sekundę, den 
Zustand von Schild und 
Bewaffnung sowie die Tankan- 
zeige sind Euch langst nicht 
mehr neu. Bei einem Blick aus 
dem Gockpitfenster erblickt Ihr 
den Weliraum im 3-D- 
Gewand. Beim Blick uber die 
Schulter seht Ihr die kleiner 
und kleiner werdende Tigers 
Claw. Lassig schaltet Ihr die 
automatische Flugkontrolle an 



und streckt Euch in Eurem 
Pilotensitz aus. Doch die Ruhe 
wahrt nicht lange. Noch nicht 
einmal bis zum ersten Weg- 
punkt kommt Ihr ohne Feihd- 
kontakt. Uber den Bordfunk 
warnt Euch Spirit vor den wie 
aus dem Nichts auftauchenden 
Kilrathis. Schnell gebt Ihr den 
Befehl zum Angriff durch. 
Dann sprechen nur noch die 
Waffen. Wie so oft sind die flie- 
genden Katzen in der Uber- 
zahl. Euer Laser gluht kurz vor 
der Uberhitzung und brennt 
treffsicher Lócher in die Kilra- 
thi-Raumer, daB sich die 
Schnurrhaare krauseln. 

Ein kurzer Blick in das rech- 
te Video-Display gibt Auf- 
schluB uber den Zustand des 
Raumschiffes im Visier. Rake- 
ten werden sorgfaltig am 





Paladin alias Major James 
Taggart - hilfsbereit und nett. 



Anfang des Kampfes einge- 
setzt. Auch groBe Frachter und 
Transporter widerstehen 
einem gutplazierten Laserfeu- 
er nicht. Alleingelassene Kat- 
zenraumer fahren schnell die 
Krallen ein und versuchen, mit 
dem Afterburner zu entkom- 
men. Ihr seid schneller. Auf 
dem Navigationssystem 

uberblickt Ihr den weiteren 
Flug und die nachste fliegeri- 
sche Herausforderung folgt 
prompt: Nach dem zweiten 
Wegpunkt verlangt der Flug 
durch den Meteoritenschwarm 



Das Meteoriten 
feld ist auf dem PC 
kein Problem, 
doch auf dem 
Super NES geniigt 
ein Stein auf der 
Windschutz- 
scheibe und Euer 
Raumschiff 
explodiert. 



T;$ar x / Claw 



K/IMCl 

*C*B2 tff. 
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Im Bad der Menge: Nach erfolgreicher Mission gibt es Orden. 



Eure ganze Aufmerksamkeit. 
Mit 200 KPS seid Ihr auf der 
sicheren Seite. Gesellen sich 
noch Katzen in den Steinehau- 
fen, kónnł Ihr nur noch die 
Zahne zusammenbeiGen und 
draufhalten. Glucklich in Tigers 
Claw Nahe, benótigt Ihr die 
Legitimation zur Landeerlaub- 
nis, mit einem kurzeń Funkge- 
sprach ist auch diese Forma- 
litat abgehakt. Endlich wieder 
festen Boden unter den 



Monatelang warmten 
Amiga-Besitzer den 
Joystick, die angekun- 
digte Wing-Comman- 
der-Umsetzung wurde 
Monat um Monat ver- 
schoben - Bis eines 
uberraschenden Ta- 
ges das fertige Spiel 
in die Redaktion flat- 
terte. Von der Super- 
NES-Version gerade 
in helles Erstaunen 
versetzt, breitete sich Hoffnung 
und Licht im Redakteursgewis- 
sen aus. Nach der Festplatten- 
installation auf unserem Redak- 
tions-2000er und dem zitternden 
Start des langerwarteten Spiels 
breitete sich schwarzeste Nacht 
aus. Wing Commander ist auf 
einem ungetunten 500er oder 
2000er so gut wie unspielbar. 
Die Flugobjekte zuckeln derart 
langsam uber den Bildschirm, 
da(3 einen das Schuttelfieber 



FuRen, geht es Euch um Lan- 
gen besser. Ein kleine 
Nachtruhe erhóht die Standfe- 
stigkeit und erleichtert Euch 
den spateren Wiedereinstieg 
ins Spielgeschehen. 

Beim anschlieBenden Bar- 
besuch trefft Ihr auf neue 
Leute oder alte Bekanntschaf- 
ten. Doch davor werdet Ihr 
nicht um ein Gesprach mit 
Colonel Halcyon herumkom- 



uberfallt. Selbst die im 
Vorab-Demo sehr ein- 
drucksvollen Zwi- 
schensequenzen wur- 
den um einiges abge- 
speckt und erinnern 
nur noch rudimentar 
an das Original. 
Amiga-Fans ohne 
Turbo-Karte sollten 
die Finger von Wing 
Commander lassen. 
Ganz anders sieht die 
Sache auf einem 3000er oder 
einem turbokartenbestuckten 
2000er aus: Die Animationen 
sind schneller ais alle anderen 
Versionen. Das Flug-Feeling laBt 
k^ine Wunsche offen. Nur die 
abgespeckte Farbpalette stórt 
den positiven Gesamteindruck. 
Nimmt man dijses kleine Manko 
in Kauf ist Wing Commander 
eine Empfehlung wert. Unsere 
Wertung bezieht sich auf die 
Amiga 500 Version. 




Genre: Action 

Hersteller: Origin 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Rushware 



Was auf dem 500er ruckelt. 





Grafik: 47% 



Sound: 63% 



flieflt auf dem 3000er. 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Festplatte 
(1,5 MByte), Turbokarten 

Bereits erschienen: MS-DOS; 
Super NES 
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IBM 

1869* 

Aces of Itie Pac* 

■Miss. 

Al. in the Dark 

Amazon 

Amberstor* 

Anc. Art of War 

Armour-Gedd.** 

ATAC** 

Bolance* 

Bot 2* 

Bofmon refums** 

Bottle Isle** 

Bonie Isle Dato** 

Biids of Prey** 



IBM 

79,90 OM Drogon5 Lair 3** 
74.90 DM Dune 2*** 
49,90 OM Dungeon Master* 
74,90 DM Dyno Bloster** 
79,90 DM Dynatech* 
79,90 OM Eybium* 
84,90 OM Erben des Throns**' 
79,90 DM Eterom 
79,90 DM Eye of Beh. 2* 
64,90 DM Eye of Storni*** 
79.90 DM F-15 Str. Eogje 3** 
AA Fakon 3.0** 

74,90 DM -Miss. 1** 
44,90 DM -Miss. 2** 
84,90 DM Font. Worlds** 



We 05021/62335 

05021/910416 und 910417 



Cor & Driver* 



Bitmap Br. C.** 
Bud Rogers 2* 
Bund. Man. Prof.* 
B-l 7 Fly. Fortr.** 



Bum. Steel** 
Caesar 

Campaign** 
Carrier Strike 
Carriers at War 
Carmen USA Del.' 
Castles 2* 
Cwilization* 
Columbus*** 
Combat Class.** 



nur 79,90 D 

64,90 DM Flashback** 
79,90 DM Form. I GP** 
64,90 DM Front Paae Foot. 
89,90 DM Gome ofLife*** 
AA Gatewoy 

AA Global FJecf** 

69,90 DM Global Cono,** 
69,90 DM Goblfins 2** 
74,90 DM Great Courts 2** 
69,90 DM Gunship 2000** 
AA Scenary.** 

74,90 DM Guy Spy** 
84,90 DM Hardball 3 
AA Harpoon Ch. Pod* 

59,90 DM Harrier Jump Jet** 



IBM 

59,90 DM Mod TV* 79,90 OM 

AA Mod IV Dato* 29,90 OM 

64.90 DM Might 8, Mogk 4* 79.90 DM 

69.90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM 

69,90 OM Niger! Mans. GT* 59,90 DM 

69,90 DM Mo. 2 Coli.* 79,90 DM 

AA Phboll Dreoms** AA 

69,90 DM Popoko 2*** 74,90 DM 

79.90 DM Ouest f. Gtery 3* 79,90 DM 

AA Red Baron* 79,90 DM 

89,90 DM -Miss. 1 54,90 OM 

84,90 DM Rex Mebulor** 79,90 DM 

59,90 DM Romę AD 92** 74,90 DM 

59,90 DM Saobble AA 

79,90 DM Sieoe 64,90 DM 



84,90 DM 



Comanche* nur 

AA S-m We*** AA 

89,90 DM Space Crusade*** AA 

69,90 DM Spocę Q. 5* 69,90 DM 

AA Spacinl Fon.* 79,90 DM 

69,90 DM Spelkroft* 74,90 DM 

69,90 OM Speiriammer 79,90 OM 

89,90 DM Star Control 2** 69,90 OM 

59,90 OM Star legions 69,90 OM 

69,90 DM Star Trel* 84,90 DM 

84,90 DM Strot. Masters** 74,90 DM 

59.90 DM Street FigH. 2** 59.90 DM 

59,90 DM Strike Comm.** 84,90 DM 

59,90 OM Stunt Islands*** AA 

AA fc* Force 1942** 89,90 DM 

89.90 DM The legocy** 89,90 DM 



History Linę* nur 



Conspirocy*' 
Cool World 
Crime City*** 
Curse of Ench. 
Daemonsaote*** 
Dapoer ot A. Ra* 
Dark merę*** 
Dork Q. of Kr.* 
Dark Seed 
Dork Sun*** 
Dark Work)*** 
Das schw. Auge* 
Daughter of S.** 
Der Patrizier* 
Dominium** 



84,90 DM 

IDt Heroes of 3S7lh** 

54,90 DM Hexuro* 

AA H.-K. Mohj. Pro 

59,90 OM Humons** 

AA Incredible Mach. 

74,90 DM Indiana Jones 4* 

AA Island of Dr. Brain* 

79,90 DM Kings Ouest 6* 

74,90 DM Legend Kyrondia* 

AA Lemmings 2** 

AA Lemmings DP*"* 

74,90 DM linę in the Sand** 

74,90 DM Unks 386 Pro** 

79,90 DM Locomotton* 

AA Lure of Temptr.* 



nur 84,90 DM 



Sherlock Holmes" 

74,90 DM Tornado*** ~TA 

79,90 DM Transorctica*** AA 

64,90 DM Ultima 7* 89,90 DM 

59,90 DM Ultima 7 Teil 2*** AA 

84,90 DM Ultima Underw.** 74,90 DM 

84,90 DM Vision*** AA 

69,90 DM Wayne G. Hock. 3 79.90 DM 

79,90 DM Ween*** AA 

74,90 DM Wing Comm. Del. 89,90 OM 

79,90 OM Wing Comm. 2* 79,90 DM 

74,90 DM -Sp. Oper. 1 o. 2 je 44,90 DM 

AA Winter Chall.** 69,90 DM 

89,90 DM Wizardry 7 79,90 DM 

64,90 DM X-Wing 79,90 DM 

59,90 DM Zyconw** 49,90 DM 



AMIGA AMIGA 

1869* 69,90 DM Dróg. Lair 3*** 

Air Support** 54,90 DM Double Drag. 3** 

AauotkGom.** 59.90 DMDung. M. + CS8** 

Arabicn Nights*** AA Dynatech*** 

Archer toolB.** 49,90 DMFJyśum* 

AmiourGedd. 2** 59,90 DMmC** 

Assossii" 49,90 DM Eye of the Beh. 2* 

ASTAR*** AA. Eye of Storni*** 

ATAC** 79.90 0MFantrjstkW.** 

B-l 7 Fly. Fortr.** 79,90 DM Hoshbadc*** 

BAT 2* 74,90 DM F|y Haider*** 

Bottle Isle** 69,90 DM Gatewoy tSF* 

-Dato** 44,90 DMGroh. T. Soccer 

BC KM" 59,90 DMHexuma* 

BilkTom. G.** 54,90 DMHumans** 



Gunship 2000** nur 79,90 



AMIGA 

54 90 DM Mcricey bbnd 2* 74,90 DM 

55,90 OM Mylti" 54,90 OM 

59 90 OM Wdy Boom*** AA 

59 90 DM rftgel Monsel GP 54,90 DM 

59:90 OM No* 2 Coli* 69.90 DM 

59 90 DM No second Prize*** 59,90 DM 

79>0 DM N0VA 9*** ĄĄ 

AA Outiander*** AA 

74 90 DM Phb. Dreoms** 54,90 DM 

AA Phb. Fontasies** 59,90 DM 

.64,90 DM Phn 9** 59.90 DM 

Y90 DM Prophecy*** 69,90 DM 

64 90 DM Propłi. o. ŚW.* 69,90 DM 

79 90 OM Romport** 54,90 DM 

64>0DM Rcmrf Rash*- 54,90 DM 



History Une 1 4/1 8* nur 74,90 



Bud 



ers 2* 



Bun. Man. Prof; 
Compoign** 
CAP.** 
Chaos Engine** 
Civilization* 
Cool World*** 
Crazy Cors 3** 
Creepers*** 
Doemonsgate*** 
Das schw. Auge" 
Daughter of Sen. 
D-Ooy*** 
Der Patrizier* 



AA Indiona J. 4 Action* 
64,90 OM Jimmy W. Snook. 
64,90 OM KGB* 
59,90 DMLegendsof Vel* 
59,90 DM Lemmings 2** 
49,90 DM Lemmings DP** 
74,90 DM Locomohon* 
49,90 DM Lord of Rings" 
54,90 DM Lotus 3 Fin. Ch.** 
59,90 DM Lure of Temptr.* 
AA Mod TV Data* 
69,90 DM Monch. Un. Eur. 
AA Megambi** 
AA Mego Sporfc** 
69.90 DM Megotroyel ler 2** 



Indiana J. 4* nur 79,90 



54,90 OM Romę AD 92** 69,90 DM 

59,90 DM Shad. of Beast 3** 59,90 DM 

59.90 DM Silły Pulty** 49,90 OM 

79,90 DM Smulations*** U 

69,90 DM Spec Forces** 74.90 DM 

59,90 DM Storush*** AA 

59,90 DM Street Fight. 2** 54,90 DM 

59,90 DM Super Hero*** 59,90 DM 

54,90 DM Tentode*** AA 

AA Tronsorctko*** AA 

24,90 DM Woxworks* 59,90 DM 

54,90 DM Ween*** 54,90 DM 

59,90 DM Winter Choll** 69,90 DM 

54,90 DM Wiz Gd** 54,90 DM 

59,90 DM Zyconbi** 49,90 DM 



Wing Commonder* nur 79,90 



Wir liefern nahezu alle auł dem deurschen Marła erhSltlichen Spiele zu 

SURERRREISEN ! ! 

*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt 
Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar. 
Irrtumef und Druckfehler vorbehalten. Loderipreise variieren, Ladenoffnungszeiten 
erfragen. Versandkosłen: Vorkasse 6 90 DM NN 9,90 DM zzgl. NfWJebOnr. Ab 
250,- DM yersandkostenfrei. Aushnd n. Vorkasse 1 8,- DM. Es gełten unsere AGB. 
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PC Amiga 
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PC Amiga 
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PC Amiga 



=\£ 



PC 



Amiga ŚK 



1869 ++ 

7 th Gust CD-ROM 

Ahaodoned Płaca 2 

Aces al tbe Pacific ++ 

Aces a t. R Miniom 

Airbui 320 + 

Air Jarce Com mamią 

AirSupport + 

Air VArriar Super- VGA 

Alooein the Dark ++ 

AmbonUrl ++ 

Amberstar2 ++ 

Ancient Art of War in Ski 

AIAC + 

A-Train 



8955 7495 

89,95* 7455* - 

9955* 84,95* - 

59,95 IV. 

9955 9455 99,95 

8995* - 

7955*6955 74,95* 

89,95 

9955 8455* - 

89,95 defekt 84,95 

9955* 8955* 9455* 

99,95 - 

9955 8955* 9455* 

99,95 99,95* - 



łuck Rogen 2 ++ 89,95 89,95' 

Hundesligi M»n. 2 inc I-Milor ++89,95 89,95 




A-Train Constructi 

B-17 + 

a Aldrini Race inlu Space 

ŁAT. 2 +4- 

RC.Kid + 

Baidi Tale 1-3 Trikgio + 

Batman Returni 

HMW 40O0 + 

Battlofiold 2000 

Battlelilel ++ 

BaUle Ule 1 Erweilerungsdisk 

Battles of Destiny 

Battletoads + 

Betrayal at Krondor 

BlackCryptl + 

+ mk deutscher Anlehuag o. Kurzauleitung 
++ Program m komplett in deutedi 



5955 5955* - 
9955 8955* 9455* 
8955* - 
8955 8455 8955 

- 6955 
9955 8955* - 
8955 LV. 
8455* - 
8955* 
8455 7455 

4455 4455 
8955 

7455* 6955* 7455* 
8955* LV 
89,95* 6955 



Buming Steel 

Burnine Steel Data Diaka 

CarADrwer + 

Carriers al War 

Castleil +/++/+ 

Castles2 + 

CH Producti Fligbtatick + 

Challenge of the 5 Realmi 

Championi 

Chaos Engine + 

Cheumaster 3000 + 

Cmlintion ++ 

Comanche + 

Comanche Dala Diak 

ummand HQ + 
Conqured Kingdoiru 

of Unchantia ++ 
D-Day 

Daemonagate 1 + 
Darklandi ++ 
Dark Merę + 
Dark Queen of Krynn ++ 
Dark Sun: Shattered Lands 
Death Knighta of Krynn ++ 
Dorni out 

DSA-Die Schicksalsklinge +■ 
Dune2 

Dungeon Master + + 
Dungeon M. + Chaos S. Back++ 



aftheGoda 
Dynahlaaten + 
EHto2 + 
Bvira2 ++ 
Empire Deliue VGA 
Enfcl + 

ErbendesThrans ++ 
EyeaftheBebdderl 



7455* 
4455* LV 
8955 LV. 
89,95 74^5* 
8455 7455 
8955 7455* 
9955 
9955* - 
8955* - 
8455* 6955* 
89^5 - 
104 95 8955 

4955* - 
9955 

8955 7455* 
9955 8455 
89,95* 7455* 
9955* 8955* 
U955* - 
89,95* 7455* 
8955* 7955* 
7455* 69 95* 
8955 7955 
8955* - 
8955 7955 
8955 7455* 
7955 - 

6955 
8955* - 
7955 6955 
8955* 7455* 
8955 74,95 
99,95* - 
7955 6955 
8955 7455 
8955 7955 



9455' 



7955* 



7455* 
9455* 



i.V. 
7955* 



8995* 



7455 

7455 
7495* 
7955 

7455 



Eye of the Uehdder 2 ++ 8955 8455 

F-15StrikeEagle3 + 9955 

Falcan3.0 + 10955 - 

lalom 3.0 Operation I: Tiger 59,95 

Fate-GatesofDawn ++ 8955*7455 7955 

FireAlce + 7455 6955 7455 

Formuła 1 Grand PrU 4- 9955 8455 8955 

Front Page Sporti: Football 89,95 LV. 
Gateway to Savage Frootier ++ 8955 7955 

Gemfire (Kod) 10955 - 

Global Conąuest + 99,95 

Gobliini2 + 8955 7455 7955* 

Godł + 8455 6955 6955 

Go Simulator (Ishi Press) 89,95 

Gravi» Joystick 9955 7955 7955 

Grayia PC Gamepad 6955 

Gunship 2000 + 99,95 8955* 9455* 

Gunship 2000 - Missians + 5955 LV. LV. 

Ilardbaln 4- 7955 

Harpoon L2J + 9455 8455 - 

llarpoon Battlesets + 39^5 3955 

Harpoon Iiiitor + 4955 4955 

Harrier Jump Jet + 9955 LV. LV. 

Hccuimal ++ 8955 8955 

History Linę 1514-18 ++ 8955 8955 - 

Hirad Gum 4- 8455* 6955* 7455* 

Hockey League Simulator 2 7955 

llumani + 79,95 7455 7955* 

Incredihle Macłiine 8455 LV. 

Indiana iones 3 (PC- VGA) ++ 8955 6955 7955 

Indiana Jones 4 ++ 9455 8455 LV. 
Indiana Jones 4 Action Gamę + 74,<** 6955* 74,95* 

John Madden Football + 8455 69.95 
Kings Ouest 1 (neue VGA-VeraJ 89.95* 8455* - 

KingiQuest5 ++ 10955 8455 

KingiQuett6 4-1- 99,95 8455* - 

Larry 1 VGA + 8955 8455 

Larry 3 +4- 9955 9955 

UnyS ++ 9955 8455 



L»uraBow2 ++ 
Itgond of Faerghail 4-4- 
Legend of Kyrandia 1 ++ 
Lemmings 1 Special Edition + 

Lemmings - Oh No 4- 

1-emmings 2 + 

Linki + 

linki 386 Pro Super VGA + 

linki Kursę 

lionbeart ++ 

Lord of the Rings 1 ++ 

Lora of the Rings 2 + 

Loał Treasures o? lnJbcom 1 

Lost Ireasures of Infacom 2 

l-otm Turbo Challenge 3 4-4- 



9955 8455* 

7455 6955 7455 

8955 8455 LV. 

8955 8955 8955 

5955 4955 5455 
8455* 6955* 74551 

8955 8455 
9955 

4955 4455 

- 6955* 7455*i 

- 7455 - 
8455 7455* - 
11955 119>5 - 
9955 9955* - 

- 6955 7455 



yber 2000 lieferbare Spielę/ \^ Software zum Anfassea 



Strike Commander 

K.innnl'., mb komintu niili koiiiinl'a mb kommt'a 

nich knitiint'j talu k>niiiiit':i nich kiiiimu';. udu knmtii 

'u tiiil. isla koiiinil'u ilutli maili mul itjcndwaiin *TW 

l'C 89,95* Cl) ROM i.V. 



8955 7455 7955 1 
8955 7455 
2955* 2955* - 
7455 6955 7455 
7495 6955 7455 
8455 6955 7455 
7955* LV. 
7455 6955 
8955 7455 
8955 7955* - 
7955* LV. 
8455 

8455 7455 8455 
8955 8455 89551 
8955 7455* 



Lure of the Temptrea ++ 
MadTV ++ 

Mad TV Data Disk ++ 
Magie Pockcti + 
Maniąc Mansion 1 4-4- 
Megalo Mania ++ 
Michael Jordan in Fljght + 
Might&Magic2 
MightiMagic3 ++ 
M«htA.Magic4 ++ 
MKht*,Magic5 
Mile DkkaPootball + 
Monkey Island 1 ++ 
Monkey Island 2 4-4- 
Monopoly Deluae 



Berlins allergróBtes Lagei> / 



Demnachst auch in Frankfurt 



1000 Berlin 61 
Mittenwalder Str, 



Montag - Frehag 
Samstag 



10 - 18.30 h 
10 - 13.30 h 



lOOm vom U-Bahnhof Gneisenaustr; 
Yersandzentrale und Ladengeschaft 



■ die TRqumpqBniH 



Der JjOFtcoarctcmpcI 



2000 Hamburg 20 
Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof Osterstrafie 
Ladengesdiaft 



Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Seryice 



Himmlischc Shops auch in Eurer Nahc ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleitcr und # 030/6944156 
Raumiichkeiten in allen deutschen GroBstadten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigcn tntiłla&AJSK 
Team zu arbeiten und/oder Raumiichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse n»-UM 



/Pauiot 



PC Amiga 



Patrizier ++ 

Porfcct General ++ 

Perfcct General Data Diski 

Pinball Dreams 1 + 

Pinball Dreanu 2 + 

Pincy + 

Pirates + 

PiratesGold 

PlandsBdee ++ 

Pod + 

Pouls of Darkness ++ 

Police QuestlVGA + 

PoliceQue«t3 4-f 

PoDukMi2 + 



89,95* LV 
8955 7955 
8955 7955 
6955 5955 
7455* 6955 

LV. 6955 
8955* 7455* 
6955 6455 
8955* - 
8955 LV. 

LV. 7455 
8955 7955 
8955 8455* 
9955 8455 
8455 6955 



- yśecre 



PC Amiga 



8455 



7955* 
6955 



7955* 



»> Task Force 1942 <« 

c NatMuigel von KOcnl Servicc nticht ii 

lllvollci Vt,A l'i; Ł |il.bil'niHu»it:ili:illi(ler Sch; 
m.iiicii mit gaii/en I hitionniltiiuLii [jeplaiischl weni 
FC 99,95* AMKiAiY. 



Popukali 2 - Challenge Disk + 

Powermonger + 8455 

Push Ovor + 7455 

QuBdfarGlnrylVGA + 8955 

8uMtforGlory2 + 8955 

uestlhrGiory3 ++ 9955 

Railroad Tycoon 1/4 1/1+ 9955 

Kamrart + 7955 

Realmi of Darknen + 8955* 

Red Baron ++ 9955 

Red Baron: Miision Builder + 59,95 

RexNebularl+ 9455 

RobosporU 7955 

Rookies + 84 95* 
Secm Weapom of the l-uftwaffe 84,95 



3955 

7455 

6955 

8455* 

8955 

8455* 

8455 

6955 

8455* 

T 

LV. 
6955 
7455* 



8955 
7495 



LV. 
7955* 



n* Woapons Missiondiiki 
Sensihle Soccer 93 ++ 
Shadow President 
Shanghai2 ++ 
Shadowmaidi + 
Sherlock łlolmes 1 ++ 
Scge 

Scge Data Disk 
Slent Service 2 + 
Sm Ant +4- 
Sm Gty Deliuie + 
Sm Earth ++ 
Sm Ule + 
Soundblasłor 2 i + 
Soundhlaster Pro 4j0 + 

CD ROM + 

Crusade l t/t l/t 

Hulk + 
Space Ouest 1 VCL\ + 
SpaceQueat3 ++ 
SpaceQueat4 ++ 

Quest5 + 

Hd 

Ho! ++ 
Farcs + 
ljunmerl 

1 +4- 
++ 

SUrCanlrd2 + 
Star I .ogions (Slarfleet 3) 
Star Tłeck 25th Anninrsary + 
Star Ireck Next Generation 
arcetfighter 2 + 

! Commander 4- 



- /Term 



PC Amiga 



7455 




Strike 

Srike Commander Speech Dilk 44,95* 
Sunt Island + 94 95 

lakę a Break : Pinball 8955* 

Taik Force 1942 + 9955 

Team USA Basketball + 8455* 



39,95 

LV. 6955 
8955 

8455 7455* 
7455*6955 7455*1 
9955 

8455 7455* - 
4955 3955* - 
8955 8455 8955 
9955 8955 
8955 8955 
9955 9955 
8955 LV 
299,- 

449,- - 
699,- 

84,95* 6955 7455 
8455* 7455* - 
8955 8455 
9955 9955 
9955 8455 
8955* LV. 
9955 

9955* - 
9455 8455 8955 
7455 6955* - 
8955* LV. 
8955* 7455* - 
8955 7455* - 
8955 7455* - 
8455 8455* - 
8955* - 

8455* 7455 7955*1 
9955 r 



■we Frootier ++89 95 
bl-3 8955 



9955 

8455 7455* 
8495 LV. 
9955* LV. 

1^5 ^ 
19955 - 
29995 - 
9955* 8955* 
" 7955* 



Terminator 2029 
The Games Winter Ch. + 
The Games Sum mer Ch. + 
TheLegacy + 
Their Horst Hour + 
Thrustmaster Weapan Control 
Thrustmaster Flkht Contrd 
Thrustmaster Peoals 
Tornado + 
Ireasures of Sw 
Ultima Trilugie 

Uttima Trilogie 4-6 89,95 

Ultima 5 Warriors of Destiny - 2455 
Ultima 6 Tbe False Prophet + - 6955 
UHima 7-1 The Black Gale + 7955 
Ultima 7-1 Die sebw. Plbrte++ 9955 
Ultima 7 Mission Disk ! Fbrge_ 39^5 
Ultima 7-2 The Serpent Isle + 9955* - 
Ultima Ul Stygian Abyss + 79 95 
Ultima Ul Stygian Abyss ++ 9955* - 
Ukima U2 Labyrinth o Woridi+ 9955* 



- \/Amb 



lósungsbOcher dt 



7995 



9455" 



795S 
7995 



Amberstarl 2955 

Civilisation Strategy Guide (376 Seiten) 



erX 



4955 



Ukrabots 

Uncharted Waters 

VfbrVictoryl 

Walker + 

Waxworki ++ 

Wayne Gretzky Hockey 3 

WhalesYoyage ++ 

Wing Commander 1 +/++ 

Wing Commander 1 Deluae 



8955* - 
10955 - 
89,95 

- 6955* 
7955 7455 
8955 LV. 
89 95* 7455* 
69 95 8955 
9955 



Das Scbwar/e Auge 24 J» 

Eyeof Beholder2 24,95 2955 

Falcon 3.0 Air Combat - 4955 

PUB 3955 

Indiana Jones 4 15,00 2455 

Might &. Magie 3 29,95 3955 

Might 4 Magie 4 2955* 3955* 

Monkey Island 2 15,00 2455 

Ultima 7-1 Tbe Black Gale 2955 3955 

Ultima Underwortd 1 2955 3955 

Wijardry 7 2955* 3955* 
Ubor 100 wcilore deutsebe und Ońginallosungsbiichor 
im Lager ID Sierra , 1 Jicasfilm , Sal , Origin u.v.m. 



»»> Dune 2 <«« 

Was dw \M-.i»(ii«l i isaha auuli tuifosim, es i& goiiaL 
Natli Uollcnspid mul Adycntiite das ullUiiattyeSujht- 
Slralejjiesnid fiii eiMlIiBel^ficlileaul ciel Wlistcnwell, 
l'C 89.95 AMKiA 71.91* Cl)ROMi\. 



74^5* BRKTTSPIELE UND ROLLENSPIELE 



Wing C 1 Secret Missions 1 o. 2 3955 3955* 



Wing Commander 2 ++ 
Wing C. 2 Erweiterungsdiiiks 
Wiardry6++ 
Wiardry7 
Wizardry7 ++ 
WWFWrestlomania2 + 
X-Wing + 
ZakMĆKrackea ++ 



9955 
4455 

7955 6955 
8955 7455* 
9995* LV 
74 95* 69 95 
8995* - 
6955 6955 



7495* 
7455 



AD Ł D 4-f AlleModule + Biicberj 

Battletech 4-t- AUe Module + Kasten 

Blood Boni (Fantasy-Eootball) + 9955 

Buck Rogera + 7955 

CwilisatŁn ++ 7955 

Das Scbwarze Auge (DSA) ++ Alle Module + Kasten 

DSA Brełtipiel ++ 9955 

Hcmniest ++ 99 95 

MERS Mktelerde-RoUenspiel++ Alle Module + Kasten 

Sbogun + 11955 

Sege + 59 95 

Starquost ++ 9955 

300 weitere Spiele lieierbar: Cthulbu , Starwars uy.m 



sHeule bestellt Gestem geliefert ?! 



scfae Preise 



Hinfach probieren und Staunen 



Flirnmmmlische Laden 



fhSe Preiic yerstchen sich ais Veraandpfeiael Ladenpretłe yarueren, Ladenyerkauf ist Her mit hoheren Koslen yerbunden. Wir hoffen auf Eucr Vcrsuuidnu. urturner und Prminrlrrungcn and yorbehaluai. Die ^ 
r^ei» luid giiltift icOange unser Vorm reichL Bis 100 DM B 

umionsL Ejopresi kostce 8,00 DM mehr, Schcrhdlskarton + 3 DM, Disketttnlcst + 3 DM. Bd \farkassc -50% Versanakosten, ab 200 DM Vcrsaiidkostcnn-d. Wir gewahren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR 
GARANT1E. Auf SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO GEO - Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantworter ist immer , wena wir mai nicht da sind , Tur Euch geschaket . 
Qualt Euch der Wisscnsdursl besonders , wrsucht's auch auBcrhalb der Zdlcn oder im Wochenende. Mil Stcrnchen gckcnnzdchnete Computer <jamcs waren bd AnzdgcnschiuB ( 15.01. ) noch nicht ieferbar , 
lind aber inzwischcn oft dngetroffen (wenn die Hersteucr z. Abwcchshing mai punktfich Ecfern wUrdcn). Sod Ihr in Berlin oder Hamburg , besucht bitlc unsere groflen und zcntral gefcgcnen 1 jrimgrachaftc. 




DIE TRqumFqQRIH 



Der |)OFtcucretcmpcl 




Software - Hardware 
Zubehór 
Die Traumfabrik - 1000 Berlin 61 - Mittenwalderstr. 47 
Tel: (030) 694 48 62 - Fax: (040) 490 83 94 

Die Hitparade Iaf3t Euch nicht im Stich: Wie gewohnt 
diirft Ihr auch in diesem Monat in der POWER PLAY- 
Hitparade mitmischen. Dazu nehmt Ihr Euch die im 
Einheftbogen versteckte Mitmachkarte vor. Mit Euren Hits 
und einer noch ausreichenden 60-Pfennig-Briefmarke 
gewappnet, landet Ihr garantiert im Lostopf. Gute 
Chancen, urn eines der in der Redaktion getesteten 
Spiele in die Finger zu bekommen. Unter AusschluB 
des Rechtsweges verlosen wir auBerdem ein Super 
NES. cd 



S>erra_ — . — -— 



Auf das Super NES 
der Ausgabe 1 darf 
sich Andreas Mann 
freuen. Ein Testspiel 
aus der Redaktion 
finden Oliver Frei, 
Christian Glóckner. 
Thomas WeiRhaupt 
und Christoph Haase 
in ihrem Postkasten. 





55*55- 

G 'emim 



Amiga 



1. Monkey Isiand 2 

2. Civilization 

3. Battle Isle 

4. Sensible Soccer 

5. Lotus 3 



MS-DOS 

1. Indiana Jones 4 

2. Monkey Isiand 2 

3. Wing Commander 2 

4. Civilization 

5. Wizardry 7 



Atari ST 

1. Monkey Isiand 

2. Dungeon Master 

3. Populous 2 

4. Special Forces 

5. Amberstar 



'mm,, 




HERSTELLER 



WIE LANGE 
DABEI 



1 . 


d) 


The Secret of Monkey Isiand 2 


LucasArts 


12. Monat 


2. 


(3) 


Civilization 


Microprose 


1 1 . Monat 


3. 


(7) 


Battle Isle 


Blue Byte 


13. Monat 


4. 


(2) 


Indiana Jones 4 


LucasArts 
Renegade 


6. Monat 


5. 


(8) 


Sensible Soccer 


4. Monat 


6. 


(6) 


Lemmings 


Psygnosis 


22. Monat 


7. 


(4) 


The Secret of Monkey Isiand 


LucasArts 


23. Monat 


8. 


(5) 


Wing Commander 2 


Origin 


16. Monat 


9. 


(9) 


Lotus 3 


Gremlin 


3. Monat 


10. 


(-) 


Formuła One Grand Prix 


Microprose 


3. Monat 


11. 


R 


Populous 2 


Electronic Arts 


5. Monat 


12. 


H 


Wizardry 7 


Sir Tech 
Software 2000 
SSI 


1 . Monat 


13. 


(8) 


Bundesliga Manager Professional 


14. Monat 


14. 


H 


Eye of the Beholder 


5. Monat 


15. 


(-) 


Street Fighter 2 


Capcom 


1 . Monat 


16. 


B 


Zelda 3 


Nintendo 


1 . Monat 


17. 


(-) 


Special Forces 


Microprose 

Konami 

Nintendo 


7. Monat 


18. 


(19) 


Super Probotector 


3. Monat 


19. 


H 


Super Mario Kart 


1 . Monat 


20. 


H 


Finał Fantasy 2 


Sguare 


1 . Monat 



Super NES 

1. Street Fighter 2 

2. Zelda 3 

3. Super Probotector 

4. Super Mario Kart 

5. Super Mario World 



Mega Drive 

1 . Road Rash 

2. Thunderforce 4 

3. Dragons Fury 

4. Sonic 2 

5. Streets of Ragę 



Handheld 

1. Finał Fantasy 2 

2. Hunt for Red Okt. 

3. Tiny Toons 

4. Parodius 

5. Bart vs. the 
Juggernauts. 
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computerspiele/tests 



British am Scheideweg 




Der "Guardian" ist stocksauer und sperrt Lord British samt SchloO 
und Gefolge in einen Kristall 

Ultima 
Underworlds 2 

Labyrinth of Worlds 



our curr^nt riana 
youk cufKftnt rwina 
You s*« ci kmafall. 

YOU SC* <3 l'l'J'3t«3l!. 

You **c- a laKia4all. 
Dart natiirlich auch in Underworld 2 nicht fehlen: Feurige Lava. 



Rund ein Jahr ist es nun 
her, daR sich eine kleine 
Programmiercrew "Blue Sky 
Produktion" anschickte, der 
Spielewelt zu beweisen, wie 
ein zunftiges Labyrinth auszu- 
sehen hat. Unter den śchut- 
zenden Fittichen von Origin 
fummelte das Team urn Doug 
Church und Paul Neurath ein 
3-D-Dungeon zusammen, das 



sich in Windeseile an die Spit- 
ze der Charts setzte, tonnen- 
weise Preise sowie hohe Wer- 
tungen einheimste. Die 
POWER PLA V kurie das inno- 
vative Meisterwerk sogar zum 
"Spiel des Jahres 1992": Ulti- 
ma Underworld: The Stygian 
Abyss. Jetzt gibfs den Nach- 
folger zu kaufen: Ultima 
Underworlds 2: Labyrinth of 



In den 

actionreichen 
Kampfen 
heiRł es 
kiihlen Kopf 
bewahren 





Killorn Keep. 

Ł >'it it \s currcn*' 



H Das Mager-Dungeon aus alten 
y' Ultima-Tagen 



kW 



ffi.;* 



Ś&Ś 



f 






:J ! 



— ■ 



Glitschig: Wer nicht 
aufpaOt, versinkt im 
Sumpf. 

22 





ein Ehrengast: Ihr, in der Rolle 
des Avatars, den Ihr vor Spiel- 
start aus einem Dutzend Klas- 
sen selber zusammenbauen 
kónnt. Dummerweise verlauft 
das Fest nicht ganz so friedlich 
wie geplant. Der Guardian, 
obwohl aus Britannia verbannt, 
laBt aus einer anderen Dimen- 
sion einen Zauberspruch los 
und die komplette Burg wird 
mit Mann und Maus in einen 
riesigen Kristall eingeschlos- 
sen. Ein Entkommen aus dem 
von der AuBenwelt abgeschnit- 
tenen SchloB scheint unmóg- 
lich. Lord British schickt Euch 
los, urn einen Ausweg zu fin- 
den und den Zauber des Guar- 
dian zu brechen. Wer jetzt 
glaubt, Underworld 2 spielt nur 
im SchloB nebst Keller, irrt 
gewaltig. Im spateren Verlauf 
des Abenteuers mussen acht 
unterschiedliche Welten be- 
sucht werden, bevor Ihr die 
Aufgabe erfullen kónnt. Schnitt 
Stelle zwischen Lord British's 



n 



b 



Komfortabel: Sosollte ein 
Automapping sein. 



Mut zum Gesprach: Die 

eigenartigsten Typen, wie 

dieser miesgeiaunte Troll, 

entpuppen sich ais freundliche 

Plaudertaschen. 




Die 

Zauberformeln 

werden per 

Runenalphabet 

zusammengesetzt 





Wiedergutmachung 
fiir Feline: 
In der Unterwelt 
stolpert Ihr liber 
■ eine freundliche 
Katzenrasse. 



Burg und den Parallel-Welten 
ist eine verkleinerte Ausgabe 
des Kristalls, der das SchloB 
umschlieBt. Dieser Kristall ist 
zu Beginn noch vóllig nutzlos, 
alle Facetten sind dunkel. Erst 
wenn Ihr in jeder Welt speziel- 
le Auftrage tost und magische 
Kristallsplitter findet, lassen 
sich damit weitere Torę óffnen. 
Die einzelnen Facetten des 
Stems dienen dabei ais Porta- 
le. Mittels der magischen Split- 
ter werden die Seiten durch- 
lassig und leuchten dann auf. 
Naturlich unterscheiden sich 
die verschiedenen Welten 
nicht nur grafisch voneinander. 
Neben "herkómmlichen" Ver- 
liesen gibt es Eiskavernen, 
Lavalander, einen feuchten 
Gefangnisturm, eine Zauber- 
schule und eine psychdelische 
Dimension. Alles in allem ist 
Underworld 2 rund doppelt so 
groB wie der Vorlaufer. Apro- 



Worlds. Die Hintergrundge- 
schichte des zweiten Parts 
knupft jedoch nicht nahtlos an 
die des Vorgangers an, son- 
dern orientiert sich starker an 
Richard Garriots Hausmarke, 
der l//f7ma-Reihe. Underworld 
2 spielt ein paar Monate nach 
den S/ac/c-Gafe-Ereignissen. 
Im Marchenland Britannia ist 
es wieder friedlich geworden, 
nachdem Ihr in Ultima 7 den 
miesen Guardian vertrieben 
habt, und sich die ominóse 
Bruderschaft auflóste. Der vor- 
anschreitende Wiederaufbau 
des Landes ist ein willkomme- 
ner Grund fur den Kónig Lord 
British, eine fette Party im hei- 
mischen SchloB zu feiern. 
Unter den illustren Persónlich- 
keiten befindet sich naturlich 



You 5<L-Ł -.i blackrock woli. 
Th«at li-ght is already uscd 



Brrr. . Die Eiswelt ist ein ungemiitlicher Ort fiir unseren Helden 
Am Scheideweg: Der Mini-Kristall ist der Weg in die anderen Welten 



pos gróBer: Das Sichtfenster, 
in dem Ihr die 3-D-Umgebung 
betrachten kónnt, hat in 
Underworld 2 ebenfalls zuge- 
legt. Die Bildflache ist um ein 
gutes Drittel gewachsen. 
Damit Ihr Euch in den Tunnel- 
systemen nicht verirrt, wird 
automatisch eine Kartę der 
erkundeten Gebiete mitge- 
zeichnet. Der Clou dabei: Auf 
den Karten kónnt Ihr selbst 
Notizen eintragen oder wieder 
entfernen. 

Trotz der zahlreichen Neue- 
rungen werden sich Under- 
wor/d-N/eteranen sofort zu 
rechtfinden. Wie gewohnt, 
zieht der Held via Mausklick 
seinen Bahnen durch die 
Gange des Labyrinthes, pickt 
Gegenstande auf und vermó- 
belt in Echtzeit miese Monster. 
Fur jeden vertrimmten Bóse- 
wicht oder gelóste Aufgabe 
gibfs Erfahrungspunkte. Befór- 
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Jonny Weifimiiller 

hatte seine Freude 

an unserem 

Schwimmarathon 

gehabt 



Schrill: Der I 

fliegende 

Totenkopf 

schwebt in der 

Mitte eines 

Psycho- 

Zimmers. 




dert wird unser Avatar automa- 
tisch. Ais Belohnung fur den 
Aufstieg gibt es nicht nur mehr 
Trefferpunkte, sondern zusatz- 
lich Skill-Punkte. Mit diesen 
Punkten kónnen rund zwei 
Dutzend Fertigkeiten des Cha- 
rakters wie beispielsweise 
Schwertkampf, Schlósser 
knacken, Schwimmen und 
Zaubern trainiert werden. Im 
Gegensatz zum ersten Spiel 
befinden sich keine Schreine 
in den Dungeons, an denen Ihr 
trainieren durft. Dafur bieten 
viele friedliche Spielfiguren 
nicht nur Gelegenheit zu 
einem ausgiebigen Gesprach, 
sondern helfen Eurem Helden 
mit einer passenden Schulung 
gerne auf die Sprunge. 

Relativ unverandert ist das 
Magiesystem. Runensteine, in 
der richtigen Kombination 
zusammengelegt, ergeben 
Zauberspruche. Jedoch mus- 
sen die meisten Magiesteine 



erst gefunden und die entspre- 
chenden Zauberskills ordent- 
lich trainiert werden, bevor Ihr 
Euch in den magischen Kiin- 
sten versucht. mh 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Origin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Eigenimport 



MS-DOS 91% 



Grafik: 88% 



Sound: 75% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal:386ermit16MHz, 
2 MByte,VGA,Maus 



Besser? Schiechter? 
An Underworld 2 
scheiden sich die 
Geister. Einerseits 
wurde vor allem in 
Sachen Technik auf 
Bewahrtes gesetzt, 
andererseits sprudelt 
der Rollenspiel- 
Action-Adventure-Mix 
nur so vor Abwechs- 
lung. Eines steht 
jedoch fest: Der r 
Nachfolger gehórt wie schon 
The Stygian Abyss zur Creme 
de la Creme der Spielewelt. Wer 
sich durch die erste Welt - das 
SchloB - gebaggert und die Lust 
an Labyrinth of Worlds noch 
nicht verloren hat, dem schlagt 
spatestens im Goblin-Tower die 
Stunde: Die anfangs nuchterne 
Story weitet sich zu einem erst- 
klassigen Krimi aus und dem 
Spieler óffnen sich vóllig neue 
Welten, sowohl in technischer, 
ais auch in spielerischer Hin- 
sicht. Abwechslung wird groB 
geschrieben: Neben abgefahre- 
nen Gegnern und unvorstellbar 
verwundenen Dungeons, wei- 
sen einige Welten sogar mehre- 
re Lósungswege auf. Im schon 
erwahnten Goblin-Tower kónnt 
Ihr Euch zum Beispiel ais Tor- 
ten-und-Delikatessen-Kurier ein- 




schleichen und einen 
gefangenen Ork uber- 
zeugen, die gemeinen 
Goblins vor der Tur zu 
meucheln, was die- 
sem eine Freude ist 
1 und Euch jede Menge 
Arger erspart. Wer die 
harte Tour will, kampft 
mm sich durch die Goblin- 
r Massen und erntet 
endlos Erfahrungs- 
punkte. Grafisch hat 
sich Blue Sky/Looking Glass in 
Labyrint of Worlds grenzenlos 
verausgabt. Neben Eis-, Lava-, 
Sumpf- und Wasserlandschaf- 
ten, stoBen wir sogar in ein 
knallbuntes Psychedelic-Dun- 
geon. Die dazugehórigen Mon- 
ster wurden ebenfalls einer 
kosmetischen Verjungungskur 
unterzogen und sehen nun auch 
bei naherem Betrachten noch 
nach Monster aus. Auch in 
Sachen Sound wurde die Unter- 
welt-Hatz gehórig aufgepeppt. 
Neben der passablen Musik 
bringen vor allem die giganti- 
schen Soundeffekte Atmospha- 
re ins Spiel. Das Wasser plat- 
schert, der Schnee knirscht unter 
den FuBen und ungeólte Turen 
knarren wie in Omas Keller. 
Kurzum: PC-Besitzer mussen 
Underworld 2 haben. 



Unterstiitzt: Soundblaster/Pro 
Roland, Adlib.mehr Speicher 



r 



Mit einem geknirsch- 
ten "Her damit!" wur- 
de dem verblufften 
Postboten das Pack- 
chen mit den Under- 
worlds 2-Disketten 
aus den Handen ge- 
rissen. Unter lautem 
Geschrei, "Wir sagen 
alle Termine fur die 
nachste Woche ab!", 
zogen sich unsere 
dungeonkundigen Re- ' 
dakteure in ihre Zimmer zuruck 
und waren von da an nicht mehr 
gesehen. Aber schon nach den 
ersten paar Schritten in Lord Bri- 
tish's eingeschlossener Burg, 
machte sich das Gefuhl leichter 
Enttauschung breit. Der Grund: 
Zog der Blue Sky/Looking Glass 
Erstling Stygian Abyss gleich 
vom Start weg alle Spannungs- 
register, kommt das Labyrinth of 
Worlds ziemlich langsam in 
Schwung. Bevor sich der Avatar 
endlich ins Getummel sturzen 
kann, gilfs, muhsam die Burg- 
bewohner auszufragen. Fur 
Nicht- L//r/ma-Kenner eine echte 
Qual, denn viele Elemente der 
Story und zahlreiche Figuren in 
Britannia-Castle ergeben vorerst 
nur fik den Profi-Avatar einen 
Sinn. Ein weiterer Dampfer ist 
der SchloBkeller. Statt des 
erwarteten Superdungeons, ein 
fur l/ncfenvor/d-Verhaltnisse lah- 




mes Normal-Laby- 
rinth. So sind die 
ersten Stunden in der 
Underworld 2 etwas 
schleppend. Spate- 
stens jedoch, wenn 
der erste Kristallsplit- 
ter gefunden ist und 
sich die Portale zu 
neuen Welten óffnen, 
ziinden die Designer 
II i? eine brillante Span- 
^^™ nungsbombe nach der 
anderen. Der Suchtsiedepunkt 
sinkt gewaltig und schon im 
ersten neuen Dungeonsystem 
wiihlen die Programmierer in 
allen Trickkisten. Puzzles der 
Ratsel-GLiteklasse A, Dungeon- 
konstruktionen, die jedem Kel- 
lerkind den SchweiB auf die 
Stirn treiben und geniale Mon- 
sterkreationen lassen keinen 
Spielraum fur Langeweile. Auch 
die anfanglich recht miide Story 
gewinnt nach und nach gehórig 
an Substanz und entpuppt sich 
ais Fantasykrimi der Spitzen- 
klasse. Es darf ubrigens gelacht 
werden, denn im Gegensatz 
zum Erstling kommt in Under- 
world 2 der Humor keinesfalls 
zu kurz. Ansatzweise wird sogar 
die Ultima-Seńe selbst aufs 
Korn genommen und in einem 
Gag verwurstelt (achtet mai 
auf die Graffiti in der "Hall of 
Loosers" in der Arenawelt). 
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Unter der drbgen Fassade verbirgt sich ein spannendes Rollenspiel 



Valhalla 



Das nordische Pendant 
zum biblischen Armaged- 
don ist Ragnarók, die Gotter- 
dammerung. Dummerweise 
steht das Ende der Welt kurz 
bevor. Denn die Nordischen 
Gótter, darunter Thor, Odin, 
Heimdall und Freyr haben sich 
vom miesen Asgard-Kollegen 
Loki uberlisten lassen und ver- 
missen jetzt ein paar magische 
Superwaffen; die Schlacht 
gegen das Bose scheint verlo- 
ren. 

In dem Rollenspiel Valhalla 
ubernehmt Ihr die Aufgabe, 
Waffen sowie ein paar weitere 
wichtige Gegenstande wieder 
zu beschaffen. Vor dem Start 
sucht Ihr Euch eine passende 
Spielfigur aus sechs Instant- 
helden aus. Neben den obliga- 
torischen Rollenspielwerten 
wie Erfahrungs- und Treffer- 
Punkten, machen ein gutes 
Dutzend Spezialfahigkeiten 
und Superkrafte, die es zuerst 
zu entdecken gilt, den "echten" 
Helden aus. Die Umgebung 
wird in einem kleinen Fenster 



aus der Vogelperspektive 
gezeigt. Die komplette obere 
Bildschirmhalfte dient ais 
Landkarte. Per Tastatur-Kurz- 
befehl, oder via Mausklick 
steuert Ihr Eure Figur in alle 
Richtungen, erklimmt Leitern, 
erforscht tiefe Dungeons und 
versemmelt Monster. mh 



Genre: Rołlenspiel/Strategie 



Hersteller: Storm 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Storm 



MS-DOS 70% 



Grafik: 16% Sound: 52% 
Schwierigkeit: schwer 



Minimal: 286er mit 12 MHz, 

640 KByte, V6A 

Unterstutzt: Soundblaster, 
Maus, Adlib 

Geplant łiir: - 



Wer sich bei Valhalla 

nur auf den ersten 

Augenschein verlaf3t, 

winkt angesichts der 

Minimalgrafik mude 

ab - und verpaBt ein 

Rollenspielerlebnis 

der besonderen Art. 

Denn unter dem Man- 

tel des schlaffen Out- 

tits und der etwas 

zahen Benutzerfuh- 

rung verbirgt sich, zu- 

mindest spielerisch, ein wahrer 

Dauerbrenner. Die nordische 

Spielwiese ist nicht nur gigan- 



r^^i 




tisch gro3, sondern 
auch gerammelt voll 
mit Aufgaben, Rat- 
seln, Monstern und 
versteckten Gimmicks. 
Einsteiger seien vor- 
gewarnt: Der Schwie- 
rigkeitsgrad von Val- 
halla ist ziemlich hoch 
angesetzt, der eigene 
Held beil3t zu Beginn 
haufiger ins Gras ais 
mir persónlich lieb ist. 
Ist diese Hurde jedoch genom- 
men, bietet die Nordmann-Saga 
Unterhaltung pur. 




^S7^ 
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Ultima Underworld II 
PC l)M 99.- 

Lenimings II 
PC + Amiga I)M 79.- 

Space Quest V 
PC I)M 99.- 

1'allen Knipire 
PC DM 99.- 

Winy Communder 
Super NES DM 129.- 



Wir fuhren 

die neusten 

GAM ES fur: 

AMIGA 

IBM PC 

Super NES 

|MEGA-Drive 

GAMEBOY 



IFT 
BERLIN 

Powersoft 

im Hause von L&P 

Scharnweberstr. 25 

1000 Berlin 51 

TEL: 412 10 60 



-Powersoft 
Str. des Friedens 71 
1400 Oranien- 
burg 

TEL: 03301-802500 
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Keine Ahnung wie's weitergeht? Der Mentat gibt Auskunft 



Dune2 



edien-Multi Virgin ist 
immer fur eine Uberra- 
schung gut. Kaufte man doch 
vor geraumer Zeit die Lizenz 
fur einen der erfolgreichsten 
Science-fiction-KuItklassiker 
aller Zeiten. Frank Herberts 
Dune: Der Wusłenplanet. Kur- 
zerhand setzte das franzosi- 
che Exxos-Programmierteam 
im Auftrag von Virgin den 



Romanstoff in einem (ziemlich 
maBigen) Computerspiel um 
(Test in POWER P LA Y 6/92). 
Den jetzt erhaltlichen zwei- 
ten Teil legte Virgin in andere 
Designerhande. Dune 2 ent- 
stand in den Softwarelabors 
der "Westwood Studios" (Eye 
of the Beholder, Legend of 
Kyrandia) und hat auBer dem 
Namen nichts mehr mit dem 



MENTAT 1 
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Am Anfang besteht Eure Basis nur aus einem einzigen Gebaude... 

...spater wachst Eure Station durch Neubauten ganz schdn an 




Bi^* 



>!l ®_ 
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Dune-Erstling zu tun. West- 
woods Version des Wustenpla- 
netendramas entpuppt sich ais 
reinrassiges Strategiespiel. Ais 
Feldherr einer von drei verfein- 
deten Gruppchen, den Atrei- 
des, Harkonnen oder Ordos, 
muBt Ihr versuchen, die Ober- 
herrschaft uber den Wusten- 
planeten und dessen wertvoll- 
sten Rohstoff, die Melange, zu 
erlangen. Habt Ihr Euch die 
Lieblingsfamilie ausgesucht, 
gehfs auch schon auf der Pla- 
netenoberflache, die aus der 
Vogelperspektive gezeigt wird, 
taktisch zur Sache. Ihr beginnt 
mit einem kleinen Produktions- 
zentrum, einer Handvoll Trup- 
pen und geringem Grundkapi- 
tal. In der Startfabrik kónnen 
weitere "Bausteine" fur Eure 
Basis zusammengeschraubt 
werden - allerdings nur, wenn 




■ni - 



Eine kleine Auswahl an Gebaudetypen, die Ihr im spateren Spielverlauf bauen kbnnt (von links nach 
rechts): Fabriken fiirschwere Fahrzeuge, Raumhafen, Schutztiirme, Silos, Windkraftwerke 



compułerspiele/tests 



die Kohle stimmt. Am Anfang 
bietet die Anlage nur wenig 
Optionen: ein Windkraftwerk, 
um die Basis mit Strom zu ver- 
sorgen und eine Melangeraffi- 
nerie. Ist die Raffinerie aufge- 
baut, rattert automatisch ein 
Schurffahrzeug zum nachsten 
Melange- oder "Gewurz"- 
Lagerplatz, um dort nach dem 
wertvollen Stoff zu graben. Mit 
den so erwirtschafteten "Cre- 
dits" kann die Basis weiter 
ausgebaut oder bestehende 
Einrichtungen repariert wer- 
den. Qualen Euch lebenswich- 
tige Fragen, wartet ein hilfrei- 
cher Computerberater auf 
einen Mausklick. Der Mentat 
gibt Auskunft Ober die konku- 
rierenden Familien, Fahrzeu- 
ge, Truppen und Gebaudety- 
pen, die im Spiel vorkommen. 
Die ersten Schlachten und Auf- 



Der Schreck uber das 
erste Dune-Spiel sa(3 
noch tief in den Kno- 
chen, ais der zweite 
Teil in der Redaktion 
eintrudelte. Das Vor- 
urteil war unbegrun- 
det. Glucklicherweise 
zeigten die amerikani- 
schen Programmier- 
Kollegen von "West- 
wood Studios" bei der 
Umsetzung des Sf- 
Kultbuches ein glucklicheres 
Handchen ais die Exxos-Desi- 
gner. Sowohl technisch ais auch 
spielerisch macht Dune 2 eine 
gute Figur. Zwar sieht das 
eigentliche Spielfeld etwas 
mickrig aus, jedoch wird dies 
durch gekonnt gezeichnete und 
stimmungsvolle VGA-Zwi- 
schenbilder (beispielsweise fur 
die Gebaude und Truppen) flott 




wieder aufgefangen. 
Taktisch bietet Dune 
2 ein reichhaltiges 
Betatigungsfeld. Vor 
allem in den hóheren 
Szenarios ist die stra- 
tegische Aufmerk- 
samkeit des Wiisten- 
generals aufs Hóch- 
ste gefordert: Angriffe 
gegnerischer Truppen 
mussen abgeschla- 
gen, eigene Vorstó6e 
kontrolliert und der Gewurz- 
nachschub gesichert werden. 
Allerdings gerat auch ein wenig 
Sand ins taktische Getriebe. 
Durch einen ernsthaften Pro- 
grammtehler kann's beispiels- 
weise passieren, dal3 die Melan- 
getransporter im Gelande fest- 
hangen und sich nicht mehr vom 
Fleck riihren - das klare "Aus" 
fur Euren Feldzug. 




gaben sind noch ziemlich sim- 
pel, spater werden die Missio- 
nen komplexer und komplizier- 
ter. Die Anzahl der verschiede- 
nen Einheiten und Gebaudety- 
pen steigt ebenfalls gewaltig an. 
Gewinnt Ihr die ersten Szenari- 
os noch dadurch, daB Ihr eine 
bestimmte Summe Melange 
sammelt, mussen in den spate- 
ren Kampfen die feindlichen 
Lager erobert und komplett zer- 
stórt werden. Eure Truppen 
wandern per Mausklick Ober die 
Landkarte, greifen auf Wunsch 
bestimmte Feindeinheiten oder 
Gebaude an, oder bewachen 
das eigene Lager. Kampfe lau- 
fen, wie der Rest des Spiels 
auch, in Echtzeit ab. Die aktuel- 
le "Starkę" einer Einheit oder 
eines Gebaudes wird durch 
einen farbigen Balken ange- 
zeigt. Rutscht die Anzeigenlei- 
ste auf Nuli, ist der 
Truppenteil zerstórt. Nachschub 
gibfs nur in speziellen Fabriken, 
reparieren lassen sich ange- 
schlagene Einheiten erst in 
hóheren Spielstufen. mh 



Genre: Strategie 

Herstelłer: Westwood/Virgin 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Import 



MS-DOS 



Grafik: 60% Sound: 65% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 



Media Point 



Geplant fiir:Amiga 



DisKette 



PC Amiga 



1869 

Aces 1946 Mission 

Airbus A320 

Air Land Sea 

Alone In The Dark ' 

A.T.A.C 

A-Train 

BC Kid 

Bundesliga Manager Pro 

Car And Driver 

Civilization 

Comanche 

Das Schwarze Auge 

Der Patrizier 

Dune 2 ' 

Epic 

Eye Of The Beholder 2 

F-15 Strike Eagle 3 

Formuła I Grand Prix 

Goblims 2 

Gunship 2000 

Harrier Jump Jet 

History Linę ^^^^^^ 

Humans 

Inca 

Indiana Jones 4 

Kings Quest VI 

KG.B. 

Laura Bow 2 

Lealher God. Phobos 2 

Legacy ' 

Legend Ol Valour 

Mario Is Missing 

Paperboy 2 

Populous2 

Push Over 

Reach For The Skies ' 

Sim Life 

Shadow Of The Beast 3 

Streef Fighter 2 

Task Force 1942 

Wayne Gretzky Hockey 3 

Waxworks 

Wing Commander 



89.95 
59.95 
99.95 
99.95 
89,95 
99.95 
84.95 

79,95 
89.95 
99.95 
99,95 
99,95 
99.95 
89.95 
84.95 
99,95 
89,95 
99.95 
89.95 
99.95 
99.95 
89.95 
69.95 
89.95 
99,95 
89.95 
69.95 
84.95 
99.95 
119.95 
89.95 
89.95 
89,95 
89.95 
79,95 
79,95 
79.95 

69.95 
89.95 
94.95 
89.95 



CD-RQM 



Chessmaster 3000 109.95 

KG.B. 119,95 

Sherlock Holmes 89.95 

Sherlock Holmes 2 129,95 

Swattle 8i Sceneries 109,95 

Ultima l-VI 89,95 

Ultima Underw & WC 2 109,95 

Wing Com. & Ultima VI 59,95 

Wing Com. 2 Deluxe 99,95 



Zubehor 



79.95 

99,95 
84,95 
79,95 
89,95 

59,95 
79.95 
a.A. 
89.95 

89.95 
79.95 
74.95 
79.95 
99.95 
a,A. 
89.95 
79.95 
99,95 

84,95 
69,95 

89,95 

a.A. 
a.A. 



89.95 

69.95 
69,95 
69.95 
79.95 

69.95 
69,95 
a.A 

79,95 
99.95 



Adv Gravis Joystick 79,95 79.95 

Soundblaster 2.0 199,95 

Soundblaster Pro 299.95 

Soundblaster Pro Midi 399.95 

Soundblaster 16 Bit 499.95 
Stereo-Lautsprecher 49.95 

' Diese Spiele waren bei Drucklegung noch 

nicht erschienen! 

Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. 

Irrtumer, Preisanderungen vorbehalten 

Versandkosten 6,50 bei Vorkasse, 9,50 bei 

Nachnahme. 15,- bei Ausland (nur Vorkassel). 

ab 250,- versandkostentrei 

K. Rosę - Softwareversand 

Juliusstr. 17 

lOOO Berlin 44 

Tel.: (030) 626 89 61 

- kein Ladenverkauf! - 
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Nach Feldherrnart 




Fortgeschrittene fiihren sogar Drachen in die Schlacht 

Kingdoms 



Das finstere Mittelalter. Die 
Zeit von Raubrittern, schó- 
nen Maiden und trutzigen Bur- 
gen. Dem Strategiespiel Con- 
quered Kingdoms dienen ver- 
schiedene mittelalterlich ange- 
hauchte Landereien ais 
Schauplatz eines taktischen 
Geschehens. Ihr seid Oberbe- 
fehlshaber uber eine Armee, 
die sich wahlweise aus Men- 
schen (im Anfanger-Modus) 
sowie zusatzlichen Monstern 
(fur Fortgeschrittene) zusam- 
mensetzen darf. Entweder 
fiihrt Ihr Eure Truppen gegen 
einen Computerfeind ins Feld, 
oder spielt via Modemverbin- 
dung mit einem Kumpel. Ganz 
mutige Generale versuchen 
sich am "Campaign"-Modus, 
bei dem mehrere Lander 
erobert werden mussen. Ge- 
wonnen hat der Spieler, der 
am Ende der festgelegten 
Zuganzahl die meisten Punkte 
erzielt hat. Punkte bekommt 
Ihr durchs Erobern von Stad- 
ten und Burgen, die auf den in 
kleine Rechtecke unterteilten 



Landkarten zu finden sind. 
Bevor es jedoch ins Getummel 
geht, sucht Ihr Euch ein paar 
Heimatstadte aus, und "kauft" 
die ersten Truppen ein. Urn im 
Spielverlauf die Einheiten bes- 
ser auszurusten, mussen Wal- 
der abgeholzt und Kohlegru- 
ben umgebuddelt werden. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: QQP 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 




MS-DOS 



Grafik: 19% 



Sound: 48% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz. 
EGA, 640 KByte, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster 



Geplantfiir: - 



Ganz unverkennbar 
tragt Conquered 
Kingdoms die Hand- 
schrift von Bruce Zac- 
cagnino, dem Desi- 
gner von Pedect Ge- 
neral und Lost Admi- 
rał. Schon das ziem- 
lich durftige grafische 
Erscheinungsbild - I 
EGA High-Res - erin- 1 
nert an fruhere Zac- .' 
cagnino-Spiele. Heim- ' 
strategen, die sich von der opti- 
schen Mangelkost nicht ab- 
schrecken lassen und den 




Kampf mit der zahen 
Benutzerfuhrung ge- 
wonnen haben, wer- 
den durch taktische 
Vielfalt entschadigt. 
Ausgeklugelt gute Ein- 
zelszenarios und eine 
anspruchsvolle "Cam- 
paign"-Option bieten 
genugend Strategie- 
stoff fur die nachsten 
Wochen. Ein weiterer 
taktischer Leckerbis- 
sen sind die peppigen "Mon- 
ster"-Fantasy-Truppen, die dem 
Heimgeneral alle Ehre machen. 
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Volker for President 





United States 53 

r. Union $0 

■lapan '. 

China . S0 

Gerwana 50 

France 50 

United Kinsrdot* 40 

< — Anount renaininsr in 
selected aid budżet 
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100Z Nuclear Threat 24vc Militaru Threat 



Geistige Entwicklungshilfe fiir dii 



Shadow President 



V errat! Irgendein Maulwurf 
im State Department 
konnte nicht dichthalten und 
hat meinen schonen Sabota- 
geplan an die Presse ver- 
hokert. Diese Schmutzfinken 
haben naturlich nichts besse- 
res zu tun, ais alles an die 
gro3e Glocke zu hangen und 
mich bei meinen geliebten 
Wahlem anzuschmieren. 

Es handelt sich hier nicht 
etwa urn eine frei erfundene 
Geschichte aus dem Bundes- 
tag, sondern urn einen vollig 
normalen Spielzug in Shadow 
President. Punktlich zur Amts- 
einfuhrung von Bill Clinton 
darf sich auch der Computer- 
Staatsmann urn die Geschicke 
der USA verdient machen und 
das Haushaltsdefizit abbauen. 
Ihr startet Eure Karriere, aus- 
geriistet mit Maus, Menu und 
jeder Menge Dollars am 1. 
Juni 1990. Spielfeld ist eine 
detaillierte Landkarte, auf der 
Ihr uber 160 Lander anklicken, 
in drei Vergróf3erungsstufen 
bewundern und diplomatisch 



betreuen kónnt. Wer auf dem 
diplomatischen Parkett keinen 
Erfolg hat, greift zu harteren 
Mitteln und zundet sein Atom- 
waffenarsenal. Ziel ist, je nach 
Charakter, die Beherrschung 
der Welt, die Wiederwahl oder 
die Verbesserung des Lebens- 
standards. vw 



Genre: Simulation 



Hersteller: D.C. True 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 




MS-DOS 



Grafik: 53% 



Sound: 65% 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
VGA, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
AdLib 



Geplantfiir: - 



Hat man die qualend 
langsame Installa- 
tionsprozedur uber- 
standen, erwartet den 
Computerdiplomaten 
eine gehaltvolle, mit 
humoristischen Einla- 
gen gewurzte Politik- 
Simulation. Bis hier- 
hin waren nicht nur 
Sozialwissenschaftler 
und Politologen zu- 
frieden. Das anfangli- 
che Interesse bekommt jedoch 
bald durch die elendig langen 
Nachladezeiten einen Dampfer. 




Selbst wenn unser 
Schattenprasident nur 
einen simplen Bera- 
tertext laden will, 
ródelt die Festplatte 
mindestens 20 Se- 
kunden in den hóch- 
sten Tónen. Shadow 
President vermittelt 
zwar viel Verstandnis 
fur die Zusammen- 
hange zwischen 

unseren Staaten, stellt 
uns aber durch schlampige 
technische Umsetzung vor eine 
harte Geduldsprobe. 
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Sie leben weiter... 

HUMANS 



Jetzt neu. 
HUMAŃ RACE - THE JURASSIC LEVELS, 

die Fortsetzung von THE HUMANS. ^^^ 
dem Fun-Game-Knuller des Jahres 1 992. nX \^ c ' 
Mit 80 neuen Levels. 






xrt 
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Das hat die Wissenschaft noch 
nicht gewuBt: Menschen Iebten 
gemeinsam mit Dinosauriern 
auf der Erde! Die HUMANS 
machen's móglich. Neue 
knifflige Abenteuer auf 80 
Spiellevels. Mit den witzigen 
kleinen Neandertalern. 

"Ein Fun-Game fiir alle 

Altersklassen - THE HUMANS 

ist der Kniiller des Jahres. (...) 

Bald schon ist man nach 

den witzigen Wichten 

noch suchtiger, ais 

man nach den 

launigen 

Lemmingen 

war!" 

(Aus: Amiga 

Joker 7/92) 




BOMiCO 




HUMAŃ RACE 

THE JURASSIC LEVELS: 

Die Fortsetzung des Originals 

THE HUMANS. Zu haben ais 

Datadisk mit 80 neuen Levels 

(nur mit dem Original spielbar). 

Oder ais Vollversion 

(Originalspiel THE HUMANS 

nicht erforderlich). 








MIRAGE 




HeiBe Nummernspiele mit 
Penthouse Girls... 

Das erotische Computerspiel fiir kiihle Rech- 
ner & Strategen, die beim Anblick rassiger 
Schónheiten nicht gleich den Kopf verlieren. 
15 PENTHOUSE - PETS laden ein zum 
munteren Nummernschieben gegen einen oder 
zwei Spieler. 

Bestellen Sie direkt vom Hersteller: 

Einfach Postkarte an: 

MAGIC BYTES Verlag 

Postfach 2144 W-4830 Gutersloh 

oder Telefon 05241/34861 anrufen. 

Erhaltlich fur IBM PC und AMIGA fur DM 49,95 
Der Versand erfolgt per Nachnahme +DM 5,00 
Versandkostenpauschale. 

S\ sicnworaussetzungen: 

IBM PC: 512k memory, VGA, unlersttttzt AD-Lib & kompatible 

AMIGA: auch fur 500 plus, 600 und 1200, HD-Installation moglich 



computerspiele/tests 



in wieder auf der Fluc 




Schach laBt griiften: Das Spielfeld von Ragnarók (MS-DOS). 



Ragnarók 



Keine Bange. Wer jetzt mit 
dem erhobenen Zeigefin- 
ger auf die POWER PLAY 
10/92 und den dort bereits ent- 
haltenen Test von Ragnarók 
weist, liegt mit der Vermutung, 
uns kónnt da ein kleines MiR- 
geschick passiert sein, nicht 
ganz richtig. Was ist passiert? 
Ganz einfach. Die damals vom 
Hersteller offiziell freigege- 
bene Testversion ist mittler- 
weile uberholt. Das Spielprin- 
zip von Ragnarók ist dem des 
Schachs nicht ganz unahnlich. 
Auf einem in kleine Felder 
unterteilten Brett werden 
schwarze und weiRe Figuren 
aufgestellt, die allesamt den 
nordischen Sagenhelden 
nachempfunden sind. So tum- 
meln sich Thor, Loki, und Odin 
auf dem Spielfeld. Die weiBen 
Figuren befinden sich zu 
Beginn der Partie in der Mitte 
des Brettes, die Schwarzen an 
den Randem. Der weiRe Spie- 
ler mu3 versuchen, die Figur 
des Odin unbeschadet auf 
eines von vier Eck-Feldern zu 



schleusen. Schwarz versucht 
dies selbstverstandlich zu ver- 
hindern. Wie beim Vorbild 
haben die einzelnen Spielstei- 
ne unterschiedliche Zug- und 
Schlagvarianten. Die einen 
kónnen nur diagonal gezogen 
werden, andere ausschlieBlich 
in gerader Richtung. mh 



Ragnarók ist eine 
hochwillkommene 
Abwechslung im stra- 
tegischen Einheits- 
brei und braucht eine 
Konkurrenz mit dem 
Spiel der Kónige 
kaum fiirchten. Durch 
gewiefte Anleihen 
beim Originalschach 
und zahlreiche neue 
Ideen werden selbst 
eingefleischte Taktik- ** 
teinde unverhofft und bis zum 
letzten Stein am digitalen Brett 
kleben bleiben. Galt unser 




Hauptkritikpunkt beim 
ersten Test noch dem 
Langeweile-Faktor im 
Solo-Spiel. gilt dies in 
der verfeinerten Fas- 
sung nicht mehr. 
Durch die verschiede- 
nen und teilweise 
recht knackigen Com- 
putergegner kommen 
auch Ragnarók-SoW- 
sten ganz gehórig ins 
Schwitzen. Selbst 
Wiederholungsduelle gegen den 
gleichen Opponenten verlaufen 
immer etwas anders. 
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Da freut sich einer: Das Leder schwabbelt im eigenen Netz. 



Euro Soccer 



Die englische Software- 
schmiede Flair beklecker- 
te sich bereits letztes Jahr mit 
Ruhm, ais sie mit Winter 
Supersports das "schlechteste 
Spiel des Jahres 1992" unter 
die Leute warfen. Flairs Ge- 
schicklichkeitsspiele waren 
stets solider Natur, Sportspiele 
gingen jedoch in die Hose. 
Euro Soccer nennt sich Flairs 
neuestes Sportspiel - diesmal 
flimmert ein FuRballmachwerk 
Ober heimische Monitore. 

Ihr spielt allein oder zu zweit 
ein Trainigs- oder Turnierspiel 
- letzteres gegen acht ver- 
schieden starkę internationale 
Mannschaften. Neben Spiel- 
dauer und Rasenbeschaffen- 
heit (naB oder trocken), Iaf3t 
sich die Formation auswahlen. 
Auf dem Rasen angekommen, 
seht Ihr das Spielfeld von der 
Seite aus der Sicht eines Zu- 
schauers. Auf Knopfdruck wird 
gepa(3t, gefoult oder geschos- 
sen. Dabei steuert Ihr immer 
den ballfuhrenden Spieler. 
Fuhrt der Gegner das Leder, 



bewegt Ihr den ballnachsten 
Kicker. Der Torwart wird vom 
Computer ubernommen, der 
Schiesdrichter wurde wegratio- 
nalisiert, so dafB Ihr nach Belie- 
ben foulen und gegnerischen 
Spielern wahrend eines Kopf- 
ballduells das Nasenbein zer- 
hauen durft. kn 




Grafik: 22% 



Sound: 31% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimał: 1 MByte 

Unterstiitzt: - 

Geplant fiir: ST, MS-DOS 



Alle Mankos und 
Frechheiten von Euro 
Soccer aufzuzahlen, 
wurde den Rahmen 
dieses Tests spren- 
gen. Vor der Sturmflut 
an Widrigkeiten noch 
schnell der einzig posi- 
tive Aspekt: Der Zu- 
schauerlarm ist wirk- 
lich gelungen. Wer in 
Euro Soccer weitere 
Glanzpunkte sucht, 
wird bereits nach wenigen Minu- 
ten mit Maximalfrust in den FuB- 
ball beiBen. Das ruckelnde Spiel- 




feld treibt uns die Tra- 
nen in die Augen, die 
farblose Grafik laBt 
das Tranenrinnsal in 
Trauer um das ausge- 
gebene Geld rasch 
zum Bachlein werden. 
Wer gar versucht zu 
"spielen", scheitert an 
der Steuerung, setzt 
samtliche Passe ins 
Nin/ana. wundert sich 
[iber die seltsame 
Spielweise des Gegners (anstatt 
Kopfball, Brustball) und heult sich 
die Seele aus dem Leib. 



arbarisches Brettspie 





Auf Wunsch errechnet Battle Chess 4000 den ELO-Wert des Spielers 



Battle Chess 







Im Jahr 4000 ist Schach 
noch immer beliebt. Aller- 
dings begnugt sich die "Not- 
ruf"- und "Augenzeugen- 
Video"-gestahlte Bevólkerung 
nicht mehr mit dem Verschie- 
ben von abstrakten Spielstein- 
chen: Bewaffnete Krieger, hin- 
terlistige Prinzessinnen und 
zynische Wissenschaftler ver- 
anstalten Massaker auf dem 
Schachbrett. Bei Interplays 
Sci-Fi-Neuaufgu(3 von Battle 
Chess blickt Ihr von schrag 
oben auf die Super-VGA- 
Kampfarena. Bei einem Zug 
auf ein besetztes Feld wird die 
unterlegene Spielfigur nicht 
schnell vom Brett genommen, 
sondern spektakular bezwun- 
gen: Der Konig bringt zum Bei- 
spiel die Bauern-Aliens mit 
einer Luftpumpe zum Platzen, 
er selbst wird von der Damę 
bei einer innigen Umarmung 
zerdruckt - in die Gefechte 
kann der Spieler nicht eingrei- 
fen, die Schachregeln werden 
"lOOprozentig beachtet. Neben 
rein menschlichen Duellen 



konnt Ihr auch gegen den 
spielstarken, lernfahigen und 
mit einer Eróffnungsbibliothek 
ausgestatteten Computer an- 
treten. Weitere Optionen sind 
unter anderem 2-D-Ansicht, 
freie Plazierung der Figuren 
und Speicherung des Spiel- 
standes. js 



Genre: Strategie 



Hersteller: Interplay 



Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 70% 



Jrafik: 75% 



Sound: 68% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386SX mit 16 MHz, 
2 MByte, Super VGA 



Unterstiitzt: Adlib, 
Soundblaster/Pro, Maus 

Geplant fur: CD-ROM 



I 



Der Unterhaltungswert 
dieses Programms 
erreicht kurzzeitig 
schwindelerregende 
Hóhen: Die originel- 
len, flussig animierten 
und mit tollem Sound 
unterlegten Kampfe 
sorgen fur Menschen- 
auflaufe um den Moni- 
tor. Schach ist an- ^ 
fangs nur Nebensa- I 
che, man sucht den • 
Kampf und opfert von Bauer bis 
Kónig alle Figuren, um die gag- 
reichen Duelle zu forcieren. Eini- 




ge intensive, voyeuri- 
stische Spielstunden 
spater verliert Battle 
Chess 4000 an Reiz 
und man wechselt zur 
ubersichtlich-langwei- 
ligen 2-D-Ansicht. 
NLichterne Nach- 

wuchs-Kasparows 
werden mit Chessma- 
ster 3000 glucklicher, 
Ęs-. : Gelegenheits-Schach- 
^^ spieler bekommen ein 
spielstarkes und durchgestyltes 
Programm, mit dem sie ihre 
Freunde beeindrucken kónnen. 
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Klappe und Action 



m 




Barnstorming: Mit dem Doppeldecker durch die Scheune. 

Stunt Island 



Echte Simulationsfans 
sollten tunlichst einen 
groBen Bogen um 
Disneys Rupel-lnsel 
machen. Was hier an 
fliegerischen Feinhei- 
ten geboten wird, hat 
bequem auf einer 
Briefmarke Platz. Ob 
Boeing 747, Spitfire 
oder Sopwith Camel - 
die Maschinchen ver- 
halten sich bis auf 
mikroskopische Unterschiede 
vóllig gleich. Ganz davon zu 
schweigen, daB wir mit nur vier 
unterschiedlichen Armaturen 
auskommen mussen, daB das 
Space Shuttle wie ein Flugzeug 
von der Piste abhebt oder sogar 
(die Grenzen des Schwachsinns 
sind erreicht) eine Ente im Ange- 
bot ist. Wer genaue Simulation 






oder detaillierle und 
schnelle Grafik sucht, 
wird also von Stunt 
Island bestenfalls 
durchschnittlich be- 
dient. Anders ist die 
Lagę, wenn man sich 
auf die teilweise haar- 
straubenden Stunts 
und Geschicklichkeits- 
einlagen einlaBt: Da 
kommt schon bald 
helle Freude auf. Die 
Tatsache, daB man seine Hel- 
dentaten nachbearbeiten und 
entsprechend kommentieren 
darf, versuBen zusatzlich die hól- 
lischen Flugstunden. Wer alle 
Auftrage erledigt hat, bastelt sich 
einfach selber neue zusammen. 
Mit der simplen Programmier- 
sprache kommt man nach eini- 
ger Einarbeitungszeit gut zurecht. 



Seien wir doch ehrlich - 
Das Schónste an der 
Computerfliegerei sind die 
schmerzlosen Absturze. Der 
Sternmotor róchelt in den 
letzten Zugen, 
die Tragfla- 
chen verab- 
schieden sich 
und wir boh- 
ren uns vóllig 
gefahrlos in 
das nachstbe- 
ste Stoppel- 
feld, nur um 

nach kurzem Mausklick wieder 
in den grenzenlosen Monitor- 
himmel aufzusteigen. 

Die Spielkinder von Disney 
Software haben unsere gehei- 
men Luste erkannt und konse- 
quent in ihrem neuen Pro- 
gramm verarbeitet. Ihre Stunt 
Island ist deshalb vollgestopft 
mit Gegenstanden und Gebau- 
den, die nur einem Zweck die- 
nen: Von uns móglichst wir- 




kungsvoll in ihre Einzelteile 
zerlegt zu werden. Da finden 
sich Wolkenkratzer ebenso wie 
Dórfer, Farmen und Atomkraft- 
werke. Brucken stehen im 
Weg herum, 
Guterzuge zuk- 
keln durch die 
Gegend, Schlós- 
«tf I ser wartet auf 

das Abbruch- 
1 kommando und 
Staudamme 
stehen kurz vor 
dem Bersten. 
Wem das jetzt alles zu blutrun- 
stig vorkommt, darf sich wieder 
beruhigen. Stunt Island ist ein 
riesiges Filmgelande, die Ge- 
baude sind aus Pappmache 
und niemandem wird ein Har- 
chen gekrummt. Unsere Auf- 
gabe bei dem Spektakel: Mit 
45 unterschiedlichen Flugma- 
schinen, inklusive Ente, Space 
Shuttle, Drachenflieger und 
Fallschirm durch die 3-D- 
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Minimal: Das Cockpit des Space Shuttle. 



Gegend zu brausen und móg- 
lichst spektakulare Absturze zu 
produzieren. 

Der Computer-Regisseur 
stellt insgesamt 32 Aufgaben, 
die wir móglichst genau und 
sauber nachfliegen mussen. 
So durfen wir z.B. mit einem 
Doppeldecker durch ein offe- 
nes Scheunentor fliegen, mit 
einer MIG einen Slalomkurs 
zwischen Manhattans Wolken- 
kratzern absolvieren, mit dem 
Fallschirm auf einem HeiGluft- 
ballon aufsetzen oder mai 
eben mit der Cessna auf der 
Golden-Gate-Brucke landen. 
Fur jeden gelungenen "Take" 
gibfs ein Dankeschón vom 
Produzenten und einen fetten 
Gehaltscheck. Wenn Ihr tat- 
sachlich alle Aufgaben schafft, 
wird sogar ein neuer Flughafen 
nach Euch benannt. 

Wer des Absturzens uber- 
drussig wird, darf die Fronten 
wechseln und ais Kamera- 
mann und Regisseur tatig wer- 
den. Ihr bestimmt bis zu acht 
Kamerapositionen und kum- 
mert Euch um Einstellung und 
Ausschnitt der Filmszene. In 
der anschlie3enden Post-Pro- 
duction-Phase stehen Euch 
die vielfaltigsten elektronischen 
Editier- und Schneidewerkzeu- 
ge zur Verfugung, mit denen 
Ihr Euren Film bearbeiten 
kónnt. Wer Ober eine Sound- 
blaster-Karte verfugt, darf 



Derkleine 
Meisterregisseur: 
Wir bauen eine 
Filmkulisse fiir 
unsere AuBen- 
aufnahmen. 



sogar seinen eigenen digitali- 
sierten Kommentar Ober den 
Film sprechen. 

Ganz hartgesottene Charak- 
tere eignen sich die eingebau- 
te und menugestutzte Pro- 
grammiersprache an und ent- 
wickeln eigene Stunt-Szenari- 
en oder variieren vorgegebe- 
ne. Dabei wahlt Ihr aus einer 
800 Objekte groBen Bibliothek. 
plaziert die Wunschgegenstan- 
de im Gelande und durft sie 
anschlief3end animieren und 
formschón vom Monitor blasen 
oder móglichst geschickt 
umfliegen. vw 



enre: Simulation 



Hersteller: Disney Software 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Infogrames 




MS-DOS 



Grafik: 68% 



Sound: 69% 
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Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, (2 MByte 
empfohlen), VGA 

Untersttitzt: Soundblaster. 
Adlib. Roland, Maus. 
Joystick, Thrustmaster 

Geplant fiir: - 
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Noch diinner: Auf dem Amiga schrumpft Hogan weiter. 



European 
R 



Wenn sich ein Haufen 
schwitzender, brullender 
und tobender Muskelkerle 
gegenseitig vertrimmt, wendet 
sich Otto-Normal-Burger nor- 
malerweise entsetzt ab und 
ruft die Polizei. Nicht so beim 
"Wrestling". Hier zahlen die 
Fans kraftig Eintritt, um einer 
solchen Prugelei zuzusehen - 
móglichst in der ersten Reihe. 
Wenn "Hulk Hogan", "Macho 
Man" oder "Ultimate Warrior" 
in den Ring steigen, tobt die 
Menge und schreit nach Blut. 



tli 



DaG sich die Wrestling-Helden 
uberhaupt nicht schlagen, son- 
dern nur so tun, ais ob sie dem 
Gegner alle Knochen brechen, 
tut der Show keinen Abbruch. 
Im Gegenteil. Wrestling wird 
immer popularer, die Ringer 
sind bekannter ais lokale 
Politiker. Kein Wunder, daf3 
Computerspieie mit dem Li- 
zenz-Siegel der World Wrest- 
ling Federation Hochkonjunktur 
haben. 

In WWF European Rampa- 
ge Tour geht Ihr mit den be- 



Mal abgesehen da- 
von, da(3 ich den gan- 
zen Wirbel um Wrest- 
ling uberhaupt nicht 
nachvollziehen kann, 
ist das mude Muskel- 
machwerk European 
Rampage ein deftiger 
Schlag unter die Qua- 
litatsgurtellinie. Die 
horrenden Lizenzge- 
biihren fur die WWF 
haben anscheinend 
kaum noch finanzielle Mittel fur 
ein vernunftiges Spieldesign 
ubrig gelassen. Die Wrestler- 
Sprites haben wohl gerade eine 
Abmagerungskur gemacht: Nur 
so lassen sich die grafischen 
Mickerfiguren erklaren, die nur 




unter groBen Miihen 
durch den Ring ge- 
steuert werden kón- 
nen. Ob PC, Amiga 
oder C 64 ist vóllig 
egal: Bei jedem 
System verhindert die 
verkorkste Steuerung 
gezielte Ausweich- 
manóver oder Treffer 
- Von wirkungsvollen 
Schlagkombinationen 
keine Spur. Die eige- 
ne Figur hat gegen den Com- 
puter so kaum eine Chance. 
Selbst der abgebruhteste Wrest- 
ling-Fan wird angesichts die- 
ser Softwarekatastrophe seiner 
"Sportart" gefrustet den RLicken 
kehren. 



ruhmtesten Ringern auf Euro- 
pa-Tournee. Entweder alleine 
gegen Computer-Catcher oder 
im Duell gegen einen Kumpel 
muBt Ihr Euer Team ins Finale 
gegen die "Legion of Doom" 
fuhren. Vor dem Start sucht 
Ihr, bei Amiga und PC, zwei 
Lieblingsfiguren aus, in der C- 
64-Version steht nur ein Rin- 
ger zur Wahl. Klingelt die 
Glocke zum Kampfauftakt, 
steuert Ihr allerdings immer nur 
einen Wrestler aus dem eige- 
nen Team durch den Ring. Der 
Kontrahent kann mit rund zwei 
Dutzend verschiedener Schla- 
ge, Tritten, Wurfen und Hebeln 
auRer Gefecht gesetzt werden. 
Eine Energieanzeige gibt Aus- 
kunft uber den verbliebenen 
Kraftpegel. Sinkt er auf Nuli, 
ist der Kampf fur Euch (oder 
den Opponenten) vorbei. Eine 
weitere Sieger-Variante: Wer 
es schafft, die Figur des 




Diinn: MS-DOS "Hulk Hogan" ohne Muskeln steht jammerlich aus. 



Gegners eine bestimmte Zeit- 
spanne auf dem Mattenboden 
festzuhalten, gewinnt das 
Match. mh 




Am diinnsten: Der C-64-Hogan 
leidet an Magersucht. 



Genre: Sport 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Bomico 



MS-DOS 



Grafik: 31% Sound: 48% 

S ch wierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByle, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Joystick 




Grafik: 33% 



Sound: 48% 



Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 1 MByte, Joystick 
Unterstiitzt: - 




Grafik: 30% 



Sound: 62% 



Schwierigkeit: schwer 



Minimal: - 



Unterstiitzt: - 



Geplant fur: - 
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Blickfang StraOe: Asphalt muB nicht grau sein. 



N 



Formuła One 
Grand Prix 



lachdem Geoff Cram- 
Imonds Bolidenhatz be- 
reits vor einem Jahr Amiga- 
Raser in Aufregung versetzte, 
durfen sich jetzt PC-Besitzer 
an der Formel-1-Simulation er- 
freuen. Obwohl Microprose der 
Umsetzung mehr ais ein Jahr 
Entwicklungszeit spendierte, 
halten sich die Anderungen in 
Grenzen. 

Wieder besteigen wir einen 
der PS-Boliden, suchen uns 
Rennstall, Name sowie Motor 
aus und dusen wahlweise zur 
Ubungsfahrt oder in einer 
Rennsaison Ober 16 Strecken 
dieser Welt. Vor jedem Start 
wird in mehreren Oualifikati- 
onsrunden um eine attraktive 
Startposition gekampft. Wie 



Und es hat Bumm gemacht: 

Unser Vordermann 

dreht sich aus dem Rennen. 



schon auf dem Amiga, seht Ihr 
die Rennstrecke aus dem 
Cockpit heraus. Alle Objekte 
und Autos werden in 3-D-Vek- 
torgrafik dargestellt. Mit Maus, 
Tastatur oder Joystick steuert 
Ihr Euren Flitzer Ober die 
Strecke. Auf Knopfdruck wird 
Gas gegeben, gebremst oder 
geschaltet. Ais Alternative dur- 
fen je nach eingestelltem 
Schwierigkeitsgrad (Realitats- 
stufe) die schwierigsten Aufga- 
ben des Pilotenlebens automa- 
tisiert werden. So Obemimmt 
der Computer das Bremsen, 
Schalten oder die automati- 
sche Ausrichtung des Autos 
nach einem Dreher. Des weite- 
ren zeigt er die Ideallinie oder 
den empfohlenen Gang an. 



PC-Raser durfen Ihre 
Motoren warmlaufen 
lassen: Geoff Cram- 
monds Formuła One 
Grand Prix setzt 
neue MaBstabe im 
PC-Rennspiel-Genre 
und uberholt selbst 
den Klassiker India- 
napolis 500. Gegen- 
uber der Amiga- Ver- 
sion hat sich spie- 
lerisch zwar kein 
Byte geandert, grafisch schwelgt 
die PC-Raserei dafur in Exzes- 
sen. Auf einem 486er in hóch- 
ster Detailstufe und maximaler 
Frame-Rate ist der Pixel- 
Hockenheimring vom Original 
kaum noch zu unterscheiden. 
Die StraBe wirkt dank der 
groBartigen Texture-Technik 
auBerst real. Die ohnehin schon 
sehr zahlreichen Polygone der 
Amiga-Variante wurden noch 
mit einigen Objekten aufge- 
frischt: In Monaco dumpelt statt 




einem einsamen Se- 
gelboot nun eine gan- 
ze Flotte und in Brasi- 
lien stehen jede 
Menge Palmen am 
StraBenrand. Selbst 
Spritzwasserwolken, 
die auf nasser Fahr- 
bahn hinter den Wa- 
JB gen kleben, durfen 
bestaunt werden. 
Ganz ohne kleinen 
Kolbenfresser kommt 
Microprose' Vorzeigerenner je- 
doch nicht aus: Auf einem 
386SX mit 16 MHz ist die Gra- 
fik nur so schnell wie auf einem 
8-MHz-Amiga. Zudem wichen 
die tolle Titelmusik und die 
atmospharischen Soundeffekte 
des Originals einer nur unter- 
durchschnittlichen akustischen 
Untermalung. Trotzdem ein 
atemberaubendes Spiel, das 
dank des flussigeren Spielab- 
laufs noch etwas mehr SpaB 
macht ais das Amiga-Original. 



Formuła One Grand 
Prix druckt Adrenalin- 
und Nitroglyzerin- 
spiegel bis an den 
Anschlag. Die letzte 
Asphaltorgie dieses 
Kalibers war Indiana- 
polis 500. Ein Kurs 
und drei Wagentypen 
reichten, um die 
Motor-Freaks fur 500 
Runden hinter das 
Lenkrad zu bannen. 
Altmeister Geoff Crammond 
legt jetzt 16 Kursę und 18 
Teams vor. Doch damit nicht 
genug, denn das Rennspielam- 
biente stimmt bis aufs letzte i- 
Tupfelchen: Ein phanomenales 
Raytracing-lntro, die Original- 
Streckenfuhrungen und die ver- 




sammelte Fahrerelite 
mit samtlichen Daten 
und Fakten heizen 
die Stimmung an. 
Stórend wirkt nur, 
daB Microprose keine 
Zeit fand, die Fahrer 
des aktuellen Jahres 
einzuspeisen. Doch 
steckt Ihr bis zum 
Hals im Heim, kocht 
Euer Rennfahrerblut 
wie der Ferrari-Kuh- 
ler. Vom detaillierten Feintuning 
bis zur ultraprazisen Analog- 
steuerung des Wagens muBt 
Ihr auf keinen noch so ausgefal- 
lenen Wunsch verzichten. 
Selbst der Windschatten der 
vorfahrenden Fahrzeuge wurde 
nicht vergessen. 



Die MS-DOS-Version wurde 
gegenuber dem Amiga-Origi- 
nal nur technisch aufgepeppt: 




StraBe und Rasen sind nun 
mit Textures "belegt". Zudem 
darf jetzt nicht nur die Detailful- 
le der Grafik, sondern auch die 
Frame-Rate der Vektorgrafik 
eingestellt werden. kn 




Der Name des Fahrers darf nach 
Belieben geandert werden (links) 



Minimal:286ermit16MHz, 
1 MByte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Joystick 

Bereits erschienen: Amiga 
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computerspiele/tests 



Runtergeschraubt 




Mit einem Apache drehen wir gemiitlich unsere Runden 



Gunship 




iii 



5chon vor uber einem Jahr 
schlug das PC-Original von 
Gunship 2000 hohe Wellen. 
Jetzt durfen Amiga-Flieger mit 
der kleinen, aber feinen Aus- 
wahl amerikanischer Hub- 
schrauber in die Luft gehen. 

Gegenuber dem Original hat 
sich in Sachen Spielinhalt so 
gut wie nichts geandert. Zu 
Beginn sucht Ihr Euch eines 
der beiden Einsatzgebiete aus 
(Europa oder persischer Golf), 
bewaffnet Euren ebenfalls 
anwahlbaren Hubschrauber 
und startet in die Mission. Auf 
dem Plan stehen nicht nur 
plumpe Vernichtungsauftrage, 
sondern auch der eine oder 
andere Aufklarungs-, Unter- 
stutzungs- oder Transportflug. 
Auf einer eingebauten Kartę 
plant Ihr die Mission bis ins 
kleinste Detail. Wahrend des 
Einsatzes seht Ihr die Land- 
schaft in gewohnter 3-D-Vek- 
torgrafik. 

Wer die ersten Missionen 
erfolgreich beendet hat, wird 
mit Orden uberhauft und be- 



kommt eine kleine Schwadron 
junger Kampfpiloten unterstellt, 
die es im weiteren Spielverlauf 
zu befehligen gilt. 

Da in der von uns getesteten 
Version der Sound noch nicht 
vollstandig enthalten war, ver- 
zichten wir auf eine Sound- 
wertung. kn 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Microprose 




Grafik: 74% 



Sound: - 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Mehr Speicher, 
Turbokarten, Festplatte 

Bereits erschienen: MS-DOS 



Flugsimulationsfans, 
die standig mit ihrer 
"Freundin" in die Luft 
gehen wollen, litten in 
den letzten zwei Jah- 
ren gewaltig unter der 
abnehmenden Soft- 
warequalitat. Micro- 
prose verhilft uns mit 
Gunship 2000 wieder 
auf einen angemesse- 
nen Pilotensessel, der 
sich auch auf 500em 
flott spielt. Spielerisch hat sich an 
der ausgewogenen Simulation 
gliicklicherweise nichts geandert. 




Wie erwartet, muRten 

jedoch gewaltige Ab- 

striche hinsichtlich der 

Grafik gemacht wer- 

den, was am meisten 

in den zahlreichen 

Zwischenbildem auf- 

fallt. Die Vektorgrafik 

ist fur Amiga-Verhalt- 

nisse sehr flussig und 

V vor allem detailliert. 

Simulationsprofis mus- 

sen Gunship 2000 

haben - seit F-16 Falcon gab's 

nichts besseres auf dem Amiga- 

Flugsimulationssektor. 



^L Was lange wahrt? 




Der Amiga-lndy: grafisch graOlich und musikalisch matschig 

Indiana Jones 4 



H 



The Fate of Ałlanłis 



at es also doch noch ge- 
Iklappt. Amiga-besitzende 
Indy-Fans durfen wieder Ein- 
kaufen gehen: Das beste Ad- 
venture 1992, Indiana Jones 4, 
gibfs nun auch fur Commodo- 
res Freundin. 

Am Spielverlauf hat sich 
gegenuber der MS-DOS-Vari- 
ante nichts geandert. Wieder 
watschelt Indy durch die Welt 
der dreifBiger Jahre, urn Atlan- 
tis aufzuspiiren. Die Nazis wol- 
len an ein gar wundersames 
Element mit gewaltiger Ener- 
gie, das nur die alten Atlantis- 
bewohner kannten. Eure Auf- 
gabe ist es, nach etlichen Rat- 
seln und Faustkampfen Atlan- 
tis zu finden und den bósen 
Nazis feste auf die Finger zu 
klopfen. 

Die Benutzerfuhrung halt 
sich dabei an den Lucasarts- 
Standart und gleicht der von 
Monkey Island 2 wie ein Ei 
dem anderen. Mit der Maus 
klickt Ihr Befehle zusammen 



oder steuert den Anarcho- 
archaologen uber den Bild- 
schirm. Trefft Ihr auf Personen, 
darf mit Ihnen, via anklickbarer 
Satze, geplauscht werden. 
Naturlich laBt sich jederzeit der 
Spielstand speichem. kn 




Grafik: 60% 



Sound: 54% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Mehr Speicher, 
Festplatte, Turbokarten. 
Zweitlaufwerk 

Bereits erschienen: MS-DOS 



So grof3 die Freude 
uber den Arnjga-lndy 
ist, so herb ist die Ent- 
tauschung. Bereits im 
Vorspann der 11-Dis- 
ketten-Hatz schreien 
einem die drei einzi- 
gen, aber bedeutsa- 
men Mankos ins Ge- 
sicht. Zum einen glanzt 
die Grafik selbst fur 
Amiga-Verhaltnisse 
mit unvergleichlicher 
Farblosigkeit. Zum zweiten wurde 
das iMuse-Soundsystem ver- 
gessen und die ansich tolle 




Musik auf scheinbar 
zwei Stimmen runter- 
konvertiert. Die Ge- 
schwindigkeit des 
Spiels setzt allem die 
Krone auf: Ohne Tur- 
bokarte warten wir 
nach erfolgtem "Klick" 
mindestens 3 Sekun- 
den auf eine Reaktion. 
Lediglich die geniale 
Spielidee und und der 
unvergleichliche Spiel- 
inhalt retten Indy 4 in die geho- 
bene Mittelklasse. Technisch war 
selbst Zak McKracken besser. 
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KOSTENLOSE SOFTWARE 

kbnnen wir Ihnen leider auch nicht bieten. 

Aber viel hal nicht gefehll - wergleichen Sie selbst! 

Bestellen Sie unter 

Tel. O 24 03/2 11 88 f , 
Fax O 24 03/3 53 51 

Versand 99. Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 



AMIGA 






IBM/PC 






1869 


V 


64,99 


1869 


V 


79,99 


A320 Airbus 


A 


86,99 


A320 Airbus 


A 


86,99 ^H 


Advenlure Collection 


A 


59,99* 


Aces of the Pacific 


A 


64,99 


Aqualic Games 


A 


56.99 


Aces Mission Disk 1946 


E 


49,99 


Archer M. Lean Pool Billard A 


46.99 


A - Train 


V 


98,99 


Assassin 


A 


46,99 


A - Train 


E 


66,99 


ATAC 


A 


79,99* 


Bat 2 


V 


79.99 


B 1 7 Flying Forlress 
Bard's fale Conslruclion Set 


A 


79,99* 


Baltle Isle 


V 


79,99 


A 


62.99 


Battle Isle Data Disk 


V 


39,99 


Bat 2 


V 


72.99 


Bundesliga Manager Prof. 


V 


64.99 "TJ 


Banie Isle 


V 


64,99 


Car and Driver 


A 


76.99 X 


Battle Isle Data Disk 


V 


39,99 


Castles 2 


A 


66.99 


BC Kid 


A 


59.99 


CatchEm 


A 


52,99 


Big Box 2 

Bill s Tomato Gamę 


A 


52,99 


Civilization 


V 


92.99 


A 


59.99 


Comanche 


V 


88,99 


Bundesliga Manager Prol. 


V 


62,99 


Contraptions 


A 


39,99 


C.A.P. 


A 


59,99* 


Dark Óueen of Krynn 


V 


79,99* 1 


Catchem 


A 


46,99 


Daughler of Serpents 


A 


76,99* 1 


Creepers 


A 


59,99' 


Das schwarze Auge 


V 


79,99 


Civilization 


V 


74,99 


Der Patrizier 


V 


79,99 


Das schwarze Auge (1MB) 


V 


72,99 


Dyna Blaster 


A 


64,99 


Das schwarze Auge ( 1,5MB) V 


72,99 


Euro Soccer 


A 


49,99 


Deluxe Paint 4.5 AGA 


V 219,99 


Eye of the Beholder 2 


V 


79,99 


(Unterstutzl A 1 200/4000 Gralikchips 




F-117ANighthawk 


A 


88,99 *? 


Der Palrizier 


V 


64,99 


F-15 Strike Eagle 3 


A 


98,99 


Dung. Masl. & ChaosSlrBack A 


5999 


F-15 Strike Eagle 3 


E 


79,99 *łj 


Dynatech 


V 


52,99 


Falcon 3.0 


A 


92.99 f* 
54,99 


Elysium 


V 


52,99 


Falcon 3.0 Camp. Disk 1 


A 


Euro Soccer 


A 


46,99 


Fantastic Worlds 


A 


H| 


Eye of Ihe Beholder 2 


V 


79,99 


Fbmesof Freedom (Angebot)A 


29.99 


F-15 Slrike Eagle 2 


A 


74,99 


Formuła One Grand Pnx 


A 


92,99 


Fantastic Worlds 


A 


72,99 


Front Page Football 


E 


64,99 


Fire and Ice 


A 


46,99 


Gunship 2000 Mission Disk 


A 


54,99 


Formuła One Grand Prix 


A 


74.99 


Harrier Jump Jet 


A 


92,99 


Gobliins 2 


A 


64,99 


History Linę 1914-1918 


V 


79,99 


I Gunship 2000 


A 


79.99 * 


Humans 


A 


52,99 


1 Hexuma 


V 


79,99 


Hyperspeed (ANGEBOT) 


A 


29,99 


History Linę 1914-1918 


V 


79,99 


Indiana Jones 4 


V 


88.99 


Hook 


A 


64,99 


Island of Dr. Brain 


V 


64,99* 1 


I Humans 


A 


52.99 


Jlmrny White Snooker 


A 


59.99 


I Indiana Jones IV 


A 


79,99 


KGB 


V 


59.99 


KGB 


V 


59,99* 


Kings Ouest 6 


V 


79,99 


I Legend of Kyrandia 


V 


72,99 


Laura Bow 2 


V 


64,99 


I Legend of Valour 


V 


79,99 


Legend of Kyrandia 


V 


72,99 


I Lemmings Double Pack 


A 


59,99 


Legend of Valour 


V 


79,99 


I Links (nur mit Festplatte) 


A 


59,99 


Lemmings Doublepack 


A 


79,99 ■*•» 
79,99 


I Lotus 3 


A 


46,99 


Lemmings 2 - The Tribes 


A 


I Lure of Temptress 


V 


52,99 


Links 386 Pro 


A. 


92,99 
42,99 


1 Mad TV 


V 


64,99 


Links Datadisk Mauna Kea 


E 


1 Mad TV Data Disk 


V 


24.99* 


Mad TV 


V 


79,99 •B 


1 Mega Lo Mania + First Sam 


A 


56,99 


Mad TV Datadisk 


V 


24,99 ■ f± 


1 Megamix (3-er Sammlung) 


A 


59.99 


Might and Magie 4 


V 


79,99 


1 ( Agony. Leander, Ork ) 






Monkey Island 2 


V 


79,99 


1 Might and Magie 3 


V 


64.99 


No. 2 Collection 


V 


79,99 


1 Monkey Island 2 


V 


79,99 


Prohecy o. t. Shadow 


V 


79,99 


1 Nigel Mansell s World Cha 


A 


52,99 


Populous 2 


A 


76,99 


1 No. 2 Collection 


V 


64,99 


Power Pack 2 


A 


59,99* 1 


1 (Winzer, Space Max. Black Gold) 




(Back lo Ihe Futurę 3, Battle Master, 


t came 


1 Perfect General 


A 


68.99 


trom the Desert, TV Sports Basketball) 


1 Perfect General Data Disk 


A 


39,99* 


Ouest for Glory 3 


V 


64,99 


1 Pinball Fantasies 


A 


52.99 


Romę AD 92 


A 


62,99 


1 Pools of Darkness 


V 


64.99 


Sherlock Holmes 


V 


80,99 


1 Populous 2 Chall. Data Disk A 


30.99 


Siege 


E 


59,99 


1 Populous 2 Plus 


A 


66.99 


Sim Life 


A 


72,99 


1 Prophecy ol Ihe Shadow 


V 


64,99* 


Space Ouest 5 


V 


64,99* 1 


1 Premierę 


A 


56,99 


Spellcasting 301 


E 


59,99 


1 Push Over 


A 


64,99 


Spellcraft 


V 


72,99* 1 


1 Raving Mad (3er-Sam.) 
1 Road Hash 


A 


52.99 


Star Control 2 


A 


64,99 


A 


52.99 


Star Trek 


V 


80,99 


1 Romę AD 92 


A 


62,99* 


Street Fighter 2 


A 


59.99' 1 


1 Sensible Soccer 92/93 


A 


48,99 


Strike Commander 


A 


88,99' 1 


1 Shadow of the Beast 3 


A 


56,99 


Task Force 1942 


A 


92,99 


1 Shuttle 


V 


52,99 


The Games - Sum. Chall. 


A 


59,99 


1 Silly Putty 


A 


46,99 


The incredible Machinę 


E 


64,99 


1 Sim Sity & Popoulus 


A 


69,99 


The Lagacy 


A 


92.99' ^M 


1 Sim City Arch. 1 


A 


36,99 


Treas. o. t. Sav. Frontier 


V 


79,99 


1 Sim City Arch. 2 


A 


36,99 


Trolls 


A 


46,99 


1 Sim City Terrain Editor 


A 


36,99 


Ugh! 


A 


54.99 


1 Sim Earth 


A 


79,99 


Ultima 7: The Black Gate 


V 


79,99 


1 Special Forces 


A 


74,99 


Ultima Trilogy 


A 


76,99 


1 Street Fighter 2 


A 


52.99 


Ultima Underworld 


A 


76,99 


Tearaway Thomas 


A 


52.99 


V for Victory-Utah Beach 


E 


59,99 


The Chaos Engine 


A 


46,99* 


Wing Commander 2 


V 


79,99 


Troddlers 


A 


46,99 


WC 2 Special Operation 1 


A 


39.99 


1 Trolls 


A 


46,99 


WC 2 Special Operation 2 


A 


39,99 


1 Ugh! 


A 


46.99 


WC Speech Acc. Pack 


A 


39,99 ~ 


1 Walker 


A 


59.99* 


WC DeLuxe (WC1 + Se.1&2) A 


86,99 


1 Ween 


A 


69,99 


Wizardry 7 


E 


79,99 


1 Waxworks 


V 


59.99 


X-Wing 


E 


79,99* 1 


1 Wing Commander 1 


V 


79,99 


Zyconix 


A 


46,99 


1 Zool 


A 


46,99 









Alle Amiga-Programme benótigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine Fest- 
platte. V bedeutet komplet! deulsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleilung A 
geliefert, auBer die mit „englisch" E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar. nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nich! vorratig (kónnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuzuglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3.-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erlolgen nur per 
Vorkasse zzgl. DM 16.-. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung 
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck 
oder Uberweisung Lieferung ersl nach Gutschrift. 

Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preislisle an. 
Irrttim und Preisanderungen vorbehalten. Oiese Preislisle ersetzt alle vorherigen. Sland siehe Zeitungs- 
aullage. 

Telelonische Beslellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder schriftlich an 
VERSAND 99. Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler 



computerspiele/tests 



^ Stahlharter StuB P^ 




Ihr pumpt die Gangster voller Blei oder tretet sie zu Brei 



Lethal W 



W o immer in Amerika eine 
Bombę tickt, das unglei- 
che Cop-Duo Riggs/Murtaugh 
ist nicht weit. Die Experten des 
Los Angeles Police Depart- 
ment fur groGe, bunte Explo- 
sionen unterhielten den Kino- 
zuschauer in drei "Brennpunkt 
LA."-Filmen prachtig. Ocean 
sorgte datur, da3 alle ambitio- 
nierten Sprengmeister in die 
Rolle der trottelig-coolen Cops 
schlupfen durfen. 

Knipst Euren Amiga an und 
nach kurzer Wartezeit befindet 
Ihr Euch im Polizeihauptquar- 
tier. In der Umkleidekabine 
kónnt Ihr den Hauptdarsteller 
wechseln: Murtaugh ist Schut- 
zenkónig und kann besser mit 
Waffen umgehen, Riggs hat 
den schwarzen Gurtel und tritt 
ordentlich zu. Danach wahlt Ihr 
eine Mission: Leo Getz wurde 
entfuhrt, Drogengangster wol- 
len Geld auBer Landes bringen 
und Terroristen verschanzen 
sich in der Kanalisation. Ais 
kleines Cop-Sprite zieht Ihr 
durch finstere Gegenden in 



L.A. und murkst schieGwutige 
Gangstersprites ab. Geht die 
Munition zur Neige, fegt ein 
FuBtritt die Gangster vom Bild- 
schirm. Ist alles erledigt und 
der Bericht mit sieben Durch- 
schlagen geschrieben, gibfs 
ein PaRwort und den vierten 
und funften Auftrag. js 




Das alte Lied: Eine 
Softwarefirma zuckt 
groBzugig das dicke 
Scheckbuch, um eine 
Filmlizenz zu erste- 
hen und bastelt auf 
die Schnelle ein billi- 
ges Spielchen zu- 
sammen. Lethal 
Weapon bestatigt 
diese Regel: Die Gra- 
fik ist im Vergleich 
zu Spectrum-Spielen 
sensationell, das Spielgesche- 
hen abwechslungsreicher ais 
eine Partie Fingerhakeln und 




spannender ais eine 
Rundę Topfschlagen. 
Nur leider fallt der 
Vergleich zu aktuellen 
Amiga-Titeln einen 
Tick ubler aus. Man 
springt von links nach 
rechts, knallt spora- 
disch auftauchende 
Feinde ab, sammelt 
Munition, fahrt Fahr- 
stuhl und... verfallt in 
einen Tiefschlaf. Wollt 
Ihr wachbleiben, kaufl Euch die 
Leffiaj-Weapon-Filme mit Mel 
Gibson auf Video. 
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computerspiele/tests 



Angriffslustig 




Blanka ist schon etwas sonderbar: Rivalen rostet er mit StromstoBen. 

Street Fighter 2 



Das nenne ich Vólkerver- 
standigung: Acht Haude- 
gen aus allen Teilen der Welt 
treffen sich aut der StraBe zum 
unerbittlichen Schlagabtausch. 
Nach Spielhallengangern und 
Super-Nintendo-Besitzern dur- 
fen nun auch Amiga-Amigos 
gegen den Oberlump M. Bison 
und Konsorten oder einen 
Freund aus Fleisch und Blut 
antreten. 

Ihr habt die Wahl, ob ein in- 
discher Fakir, ein grunes Ur- 
waldmonster, eine liebliche 
Femost-Lady oder ein ahnlich 
kurioser Geselle Euch auf dem 
Bildschirm reprasentiert - acht 
verschiedene Charaktere ste- 



hen zur Verfugung. Seid Ihr 
solo, muBt Ihr nach und nach 
gegen die restlichen sieben 
Desperados antreten und trefft 
spater auf drei weitere Kamp- 
fer und den superfiesen Ober- 
schurken. Der Anreiz der 
StraBenkrieger ist jeweils un- 
terschiedlich. Chun-Li will M. 
Bison die Ermordung Ihres 
Vaters heimzahlen, der Russe 
Zangief tritt tur Perestroika ein 
und Japano-Hero Ryu begehrt 
schlicht den Titel "World Cham- 
pion". Zu zweit gegeneinander 
darf man sich auch verdre- 
schen. Die Kampfe gehen 
Liber zwei "Gewinnsatze": Wer 
zuerst den Energievorrat des 



Die Amiga-Program- 
mierer haben sich 
den Automaten sorg- 
faltig angeschaut und 
alle Kampfer und Gra- 
fiken des StraBen- 
kampfklassikers auf 
die vier Disketten ge- 
packt. Das der Ami- 
ga-Joystick funt Feu- 
erknopfe weniger be- 
sitzt, fallt Gelegen- 
heitskampfern kaum 
auf - Street-Fighter-2-Puńsien 
konnens ebenso bemangeln, wie 
das Fehlen einiger Features: 
Chun-Li kann zum Beispiel bei 
einem ruckwartigen Sprung nicht 




vom Bildschirmrand 
hóher abspringen und 
die Steuerung, insbe- 
sondere die Aktivie- 
rung der Spezialat- 
tacken, stimmt nicht 
immer mit dem Origi- 
nal uberein. Zudem 
kann's optisch nicht 
mit der Super-Ninten- 
do-Fassung mithalten: 
die Kampfer-Sprites 
sind systembedingt 
farbarmer. Mangels aktueller 
Blutbadaltemativen sollten sich 
prugelfreudige Amiga-Groupies 
diese Umsetzung naher ansehen 
- SpaR machfs trotz aller Kritik. 



Acht Kampfer aus aller Welt 
wollen sich mit Euch priigeln 




Gegners zweimalig zum Da- 
hinschwinden gebracht hat, 
darf sich freuen und wird mit 
einem saftigen Bonus belohnt. 
Ihr habt ein ansehnliches Re- 
pertoire an diabolischen Schla- 
gen. FuBfeger, Sprungtritt, 
Handkantenschlag und einen 
regularen Tritt beherrschen 
alle Krieger. Das Salz in der 
Suppe sind die Spezialattak- 




Die Spezialitat 

von Air-Force- 

Einzelkampfer 

Guile: 

der Flash Kick 



ken: Chun-Li entzuckt zum 
Beispiel mit einer Uberkopf- 
Bein-Rotations-Attacke und 
Uberschall-Handkantenschla- 
gen, wahrend Ken mit seinem 
"Dragon Punch" und der Feu- 
erkugel Angst und Schrecken 
verbreitet. 

Damit alle ihren SpaB 
haben, egal ob Champion oder 
Greenhorn, bietet Street Figh- 
ter 2 acht Schwierigkeitsgrade, 
die auch im Zweispielermodus 
funktionieren: Ein Schwachling 
im Schwierigkeitsgrad nuli hat 
so gegen einen mit einem 
hóheren Schwierigkeitsgrad 
gehandicapten Street-Fighter- 
2-Profi eine Chance. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Selling Points 




Grsfik: 63% 



Sound: 37% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal:- 



Unterstiitzt: - 



Geplant fiir: ST, C 64, 
MS-DOS 



Ryu hat sich die Verabredung mit Chun-Li romantischer vorgestellt: Sie zeigt viel Bein, aber wenig Herz. 
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17 Mann auf des Totenmanns Kiste... 



Ice: "Nie gehórt, den Na- 
men." Wer bei Ice an heiBe 
Sommertage denkt, liegt vóllig 
falsch. Unter dem Label Ice 
fanden die Programmierer der 
ehemaligen englischen Soft- 
warefirma Electronic Zoo ein 
neues Heim. Eines der Ice- 
Erstlingswerke ist Piracy on 
the High Seas, eine Mixtur aus 
Piratensimulation und Han- 
delsspiel. Zu Beginn besitzt Ihr 
nur ein kleines Boot, eine 
Handvoll Matrosen und ein 
geringes Startkapital. Mit den 
ersten Goldmunzen kónnt Ihr 
Waren kaufen und in anderen 
Hafen gewinnbringend ver- 
scherbeln. Mit ordentlich gefull- 
ter Brieftasche durft Ihr dickere 
Schiffe kaufen sowie neue 
Matrosen anheuern. Ein er- 
freulicher Nebeneffekt des 
Reichtums: Die Hafenbewoh- 
ner werden gesprachiger und 
verraten Euch die Fundorte 
von verbuddelten Schatzen. 
Diese mussen in isometri- 



Kracy 

on the High Seas 



schen Dungeons aufgestóbert 
werden. Weniger erfreulich: 
Eure fette Bórse lockt Piraten 
und Meeresungeheuer an, die 
Ihr mit Kanonen auf den Mee- 
resboden schickt, oder im 
Sabelduell von Bord werft. mh 



Die PC-Variante der dumpfen 
SchieBerei Alcatraz bietet dasselbe 
gewalthallige Spielgeschehen, wie es 
uns schon auf dem Amiga zum Gahnen 
brachte. Die popelige Grafik erinnert 
nicht im entferntesten an VGA-Fahig- 
keiten, der Sound konnte vom VC-20 
slammen. Selbst hartgesottene Action- 
Veteranen mussen urn diesen tódlich 
langweiligen Ballereintopf einen groBen 
Bogen machen. Finger weg! kn 



Genre: Action 
Hersteller: Infogrames 
Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 38% 



Grafik: 32% Sound: 26% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Minimal: 1 MByte 



Unterstiitzt: mehr Laufwerke 



Gepłant fur: PC, 

I 






Die Piankę ist fast zu 
schade fur die Piracy- 
Programmierer - Kiel- 
holen ware da schon 
eher angebracht. Im 
Prinzip ist die Genre- 
mixtur aus einem 
Hauch Pirates und 
dem Rollenspiel Aban- 
doned Places gar 
nicht so Cibel, wenn da 
nicht die unfairen Ac- 
tionsequenzen waren. 
Zu oft bleibt der entscheidende 
Sabelhieb in den Wirren der kon- 
fusen Joystickabfrage hangen. 





}y^ DaR Piracy zudem 

grafisch am unteren 

Ende der Amiga-Skala 

rangiert, nimmt der 

gefrustete Heimpirat 

nur noch mit einem 

muden Achselzucken 

zur Kenntnis. Ein paar 

weitere "Kleinigkeiten" 

geben dem lóblichen 

J Ansatz den Rest. War- 

I urn man beispielswei- 

■ se Schiffe nicht mit 

verschiedenen Waren beladen 

kann. bleibt in den Untiefen des 

Spiels verborgen. 



Erben des Throns 



Ohne Zweifel stand das beliebte 
Risiko bei der Geburt des Computer- 
spiels Erben des Throns Pale. Die 
Amiga-Version unterscheidet sich nur 
geringfugig vom PC-Original. Grafisch 
bleibt' s beim schlichten Spielfeld. Visu- 
elle Abwechslung wird durch Zwi- 
schensequenzen geboten und aus dem 
Lautsprecher font knackiger Sound. 
Eine willkommene Abwechslung zur 
Brettversion des Klassikers. mh 



Genre: Strategie 

Hersteller: German Design. G. 

Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



Grafik: 47% 



70°/. 



Sound: 39% 




Gobliins 2 

Nachdem die zweite Gardę der Gob- 
liins bereits auf dem PC ihren qualita- 
tiv anstandigen Einstand gaben, treiben 
die abgesagten Riesen nun auch in 
Amiga-Schaltkreisen ihr Unwesen. Wie 
schon im PC-Original steuert Ihr die 
zwei Gobliins Winkle und Fingus via 
Maus durch die schrage Welt des 
Bosewichtes Amoniak. Im Gegensatz 
zum Vorganger ratseln sich Eure 
Freunde nicht von Raum zu Raum, son- 
dern haben meist in mehreren Kam- 
mern zu tun, urn ihre Autgaben zu 
erfullen. Wie schon im ersten Teil mus- 
sen die Aktionen der Kobolde des ofte- 
ren kombiniert werden. Durch die 
gigantischen charakterlichen Unter- 
schiede der Zwerge - Fingus, das Mut- 
tersbhnchen und Winkle, der Oberwitz- 
bold - ist der Erfolg Eurer Ratselei oft 
davon abhangig, mit welchem der Gob- 
liins Ihr zum Beispiel einen Opa anre- 
det oder ein Monster verschrecken 
wollt. 

Die Amiga-Version bietet im Ver- 
gleich zum PC-Original das gleiche gut 
konzipierte und vor allem witzige Spiel- 
geschehen. Abstriche mussen lediglich 
in Sachen Grafik gemacht werden, die 
von leckeren 256 auf 32 reduziert wur- 
den. Trotzdem ijbertrumpft Gobliins 2 
den Vorganger in Sachen Grafik, Sound 
und spielerischem Inhalt urn Langen. 
Lebenslustige Spieler und Witzfanatiker 
sollten unbedingt probespielen, 1 MByte 
Speicher vorausgesetzt. kn 




Schwierigkeit: einstellbar 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



72% 



Grafik: 67% Sound: 52% 
Schwierigkeit: mittel 
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Romę AD 92 

Auch die Amiga-Romer werden lei- 
der ein Opfer der fortschreitenden Lan- 
geweile. Millenniums Simpelmischung 
aus Strategie und Adventure-Elemen- 
ten, angeruhrt mit isometrischer Grafik, 
ist gerade mai tur ein durchschnittli- 
ches Spielewochenende gut. Danach 
liegt die angebrochene Antikpackung 
im untersten Regalfach. Besser ais der 
Vorganger Robin Hood, aber noch 
lange nicht befriedigend. vw 



Genre: Strategie 
Hersteller: Millennium 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 47°/ 



Grafik: 50% 



Sound: 58% 



Schwierigkeit: leicht 




Winter 
Supersporłs '92 

Ahnlich eingeschneit wie die C-64- 
Variante prasentiert sich Flairs Amiga- 
Umsetzung. Grafisch und musikalisch 
gehfs zwar etwas protessioneller zu, 
spielerisch wurde die Olympiade 
jedoch meisterhaft, wenn auch nicht so 
drastisch wie beim Original verpennt. 
Selbst hartnackigste Sammler werden 
vor Zorn erfrieren. kn 




Genre: Sport 
Hersteller: Flair 
Zirka-Preis: 70 Mark 



AMIGA 19% 



Grafik: 31% Sound: 22% 
Schwierigkeit: leicht 



Sim Earth 

Wer in der hohen Auflosung (640 x 
200) ais Planetenbaumeister aktiv wer- 
den will, sollte schon 2 MByte RAM 
unter der Haube haben. Etwas weniger 
detalliert (320 x 200) gehfs mit 1 
MByte zur Sache. Trotz des nicht ganz 
befriedigenden Kontigurationswirrwars 
ist Maxis' Ausnahmeprogramm allen 
ambitionierten Computerspielern, die 
nebenbei noch eine Menge lernen wol- 
len, zu empfehlen. vw 



Genre: Simulation 
Hersteller: Maxis 
Zirka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 85% 



Grafik: 60% Sound: 26% 
Schwierigkeit: einstellbar 





Erben des Throns 

Auch aut Commodores Kleinstem 
verliert die strategische Prugelei urn 
Landereien kaum etwas von dem "Risi- 
ko"-Charme. Naturlich mussen gegen- 
uber der PC- und Amiga-Fassung Ab- 
striche in Sachen Sound und Grafik 
gemacht werden, aber vom Einstell- 
menu bis zum Vier-Spieler-Modus ist 
alles vorhanden, was die 16-Bit-Versio- 
nen bieten. Hóchst komfortabel: Die 
Benutzerfuhrung via Joystick. mh 



Genre: Strategie 
Hersteller: German Design G. 
Zirka-Preis: 70 Mark 



C64 



Grafik: 31% 



70°/ 



Sound: 30% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Cool World 

Jetzt durfen auch treue C-64-Freun- 
de hupfend auf Doodle-Jagd gehen. 
Prinzipiell gibts spielerisch kaum 
Unterschiede zur Amiga- und PC-Ver- 
sion - lediglich die lastige Munzsam- 
melei ist entfallen. Grafik und Sound 
sind fur 64er-Verhaltnisse in Ordnung. 
Nur kann diese mittelmaBe Kosmetik 
keinesfalls das langweilige Spielprinzip 
libertunchen. Zuruck bleibt ein fades 
Spielchen ohne Abwechslung. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 50 Mark 



C 64 



Grafik: 67% 



37% 



Sound: 62% 



Schwierigkeit: mittel 




Lełhal Weapon 

Kaum gibt es die Film-Cops Riggs 
und Murtaugh fur den Amiga, begluckt 
Ocean auch die trendresistente Schar 
der C-64-Anhanger mit einer Umset- 
zung, Begluckt? Wohl kaum. Der Kauf 
von Lethal Weapon bewirkt eher 
Unwohlsein ais ein Gliicksgefuhl. Die 
schlichte Grafik hat groBe Ahnlichkeit 
mit der ebenfalls ublen Amiga-Version. 
Auch spielerisch gehfs fast gleich zu, 
nur langsamer. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 50 Mark 



C64 



Grafik: 61% 



47% 



Sound: 55% 



Schwierigkeit: mittel 



Kangarudy 2 

Rudy ist ein feiner Kerl. Zum einen 
durfen sich alle Tiere seiner uneinge- 
schrankten Liebe erfreuen, zum andern 
steht Rudy auf Lasterfahren. Ais sich 
der benachbarte Fleischer ein Kanguruh 
fangt, urn es zu metzgern, greift Rudy 
ein und entschlieBt sich, das arme Tier 
auf seinem Lieblingslaster in die Hei- 
mat, nach Australien zu fahren. 

Eure Aufgabe ist es nun, den Laster 
durch das horizontal scrollende Ge- 
schicklichkeitsspiel zu steuern und 
fleifiig Gas zu geben oder zu bremsen. 
Das Kanguruh hupft wahrenddessen 
frbhlich auf einem Trampolin hinter der 
Fahrerkabine auf und ab. Mit Hilfe 
Eurer Fahrkunste muBt Ihr das Tier auf 
dem Trampolin halten und zudem 
etwaige Tiere aus dem Weg hupen und 
Kanguruhs Dusenantrieb richtig einzu- 
setzen. Neben einer witzigen Bonusrun- 
de erwartet Euch eine Bootsfahrt, in der 
Ihr das Tier mit einem Schnellboot Ober 
die Ozeane schippert. 

Kangarudy 2 besticht auf den ersten 
Blick mit vielen netten Ideen und einer 
fetzigen musikalischen Untermalung. 
Kritikpunkte gibfs jedoch zu Genuge: 
Zum einen nervt das standig gleichblei- 
bende Auf- und Ab-Spielprinzip, zum 
anderen hatte man grafisch mehr aus 
der Kanguruh-Hatz machen konnen. 
Wer sich daran jedoch nicht stdrt, be- 
kommt ein witziges, wenn auch nicht 
gerade leichtes Geschicklichkeitsspiel 
voller Extras geboten. kn 




1 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Haip-Software 
Zirka-Preis: 40 Mark 



C64 



Grafik: 53% 



61% 



Sound: 67% 



Schwierigkeit: schwer 
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WER IST 






RE* 



l!P.s & 



!?JM 



ir wollen es mai wieder 
wissen. Anstatt Euch je- 
doch einen umfangreichen 
Fragebogen unter die Nase zu 
reiben, stellen wir nur eine ein- 
zige Frage: Welches Titelbild 
des letzten Jahres hat Euch 
am besten gefallen? Urn die 
Entscheidung zu erleichtern, 
seht Ihr hier nochmal alle zwólf 
Ausgaben des Jahres 1992 im 
vollen Titelglanz. Schreibt ein- 
fach die Ausgabenummer mit 
Eurem Titelfavoriten auf eine 
Postkarte und schickt diese 
dann bis zum 01 . April 1993 an 
folgende Adresse: 

Markt & Technik AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Titel 
8013 Haar bei Munchen 



Eine berechtigte 
Frage. Allerdings 
wollen wir nicht wissen, 
welcher Redakteur das ge- 
sellschaftsfahigste Gesicht 
hat, sondern welches Titel- 
bild Euch im letzten Jahr 
am besten gefallen hat. 
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PL AY 2/9k 



Naturlich sollen Eure Muhen 
auch gebiihrend entlohnt wer- 
den. Wer uns auf der Kóln- 
Messe besuchte, kennt unsere 
Riesentitelbilder (rund 1 x 1,50 
Meter). Eines dieser Giganto- 



Bildchen, und zwar den Sie, 
gertitel mit den meisten Zu- 
schriften, verlosen wir, handsi- 
gniert vom POWER PLAY- 
Team, unter allen Einsendern. 

mh 
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Sport ist nicht jedermanns 
Sache. Wer Ober muffige 
Turnhallen, schlammige Renn- 
tracks und verletzungstrachtige 
Muskeltrainer am liebsten 
einen groBen Salto macht, 
wird in diesem Monat mit 
genug Kompensationsmaterial 
versorgt. Wir bieten Muskel- 
wachstum ohne Kater. 

Super Fighter 

Wie konnie es anders sein, 
die hartesten Buben werden 
mai wieder von Ocean in den 
Computer-Ring geschickt. 
Gleich drei Muskelprotz-Rigen 
bewerben sich urn den Anabo- 
lika-Preis. Wahrend Oceans 
eigene Dumbatz-Produktion 
WWF - Wrestlemania dank 
Krumelsprites und mieser 
Steuerung keinerlei Chancen 
hat, konnten Pit-Fighłer von 
Domark und Finał Fight von 
U.S.Gold halbwegs uberzeu- 
gen. Beide Programme prugel- 
ten sich mit einer POWER- 
Wertung von jeweils 60 Pro- 
zent durch den Ring. Wer es 
also unbedingt etwas derber 
mag und kleine Pixelmann- 
chen verhauen will, darf mit 
schlechtem Gewissen loslegen 
und zumindest vor dem Moni- 
tor den starken Mann spielen. 





&&& 



INDIANAPOLIS 500 

SUPER SOCCER 
. TIE BREAK 




Sporłs Collecłion 

Genau das richtige Kraftfut- 
ter fur durchgestylte Athleten 
bietet Starbytes neongelbe 
Kollektion ehemaliger Compu- 
terhits. Ober das immer noch 
geniale Indianapolis 500 mus- 
sen wir kein Wort verlieren. 



Satter Renn-Sound und 80 
Prozent sprechen fur sich. Urn 
so erfreulicher, daB auch die 
beiden anderen Kandidaten 
locker in ahnlich hohen Wer- 
tungshóhen mitturnen. Das 
FuBball Management-Program 
Super Soccer muBte sich nur 
knapp Software 2000 Bundes- 



Titel 



Hersteller Zirka-Preis Systeme Wertung 



Sports Masters Empire 100 Mark MS-DOS durschnittlich 



Metallic Power Lankhor 100 Mark 

The Dream Team Ocean 90 b 

Mark 



Amiga' ST empfehlenswert 
Amiga/ fur Fans 
MS-DOS i 




Ocean 90 Mark Amiga/ST durchschnittlich 

sCollection Starbyte 100 Mark MS-DOS empfehlenswert 



Die Wertungsskala: Hervorragend. empfehlenswert, durchschnittlich, fur Fans, mangelhg 



liga Manager Professional 
geschlagen geben. Ais billiges 
Angebot in einer Sammlung 
also durchaus eine Alternative. 
Auch Freunde des weiBen 
Filzballs kommen mit Tie 
Break auf ihre Kosten. 78 Pro- 
zent POWER-Wertung spre- 
chen auch hier eine klare 
Sprache. Zur Leibesertuchti- 
gung zu empfehlen. 

Sports Masters 

Zwei leicht angegraute High- 
lights und zwei Enttauschun- 
gen finden Computersportler in 
der neuesten Empire-Samm- 
lung. Wie in der Starbyte-Kol- 
lektion ist auch hier das schein- 
bar unverwustliche Indianapo- 
lis 500 im Angebot. Ais zweites 
Konkurrenzprodukt wird Elec- 
tronic Arts PGA Tour Golf 
recycelt. Beide Programme 
bieten keinen AnlaB zum Kla- 
gen und sind eine Zierde fur 
jede Packung. Eher traurig ist 
der Rest vom Inhalt: Infogra- 
mes Advantage Tennis kann 
weder spielerisch noch tech- 
nisch Liberzeugen und auch 
die Dribbel-Gurke European 
Championship 1992, urspriing- 
lich von Elitę verbrochen, kann 
man getrost vergessen. Weicht 
deshalb lieber auf die Packung 
von Starbyte aus. 
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The Dream Team 

Bart Simpson, Hulk Hogan 
und Arnold Schwarzenegger in 
einer Mannschaft - Das kann 
nicht gutgehen. Das bereits 
erwahnte Wresłlemania ist 
zwar die gróBte Packung 
heiBer Luft im Angebot, aber 
auch den anderen Helden geht 
bald die Puste aus. Wahrend 



Bart vs. the Space Mutants in 
seiner horizontal scrollenden 
Hatz gegen Comic-Aliens noch 
knapp die Wertungs-Funfzig 
schaffte, rostet Roboter Arnie 
bei schlappen 40 Prozent. 
Wieder ein Beispiel dafur, daR 
teure Lizenzprodukte nicht 
alleine durch einen groBen 
Namen spielerisch gehaltvoll 
werden. 





Mełallic Power 

Allein schon wegen dem 
gelungenen Vroom lohnt sich 
der Kauf von Lankhors Spiele- 
bundel. Unser Amiga ist in 
letzter Zeit mit guten Renn- 
spielen nicht gerade verwohnt 
worden und wird sich deshalb 
iiber einfache Steuerung, 
anspruchsvolle Strecken und 
flotte Grafik freuen. Ais nette 
Zugabe gibfs die ungewóhnli- 
che Geschicklichkeits-Denk- 



spiel-Mixtur Outzone. Ihr sorgt 
mit Eurem Raumschiff-Laser 
auf einem Hindernis-Parcour 
fur freie Fahrt. Ist der Level 
geschafft, durft Ihr ein PaBwort 
notieren. Nicht ganz so gut 
gelungen ist das isometrische 
Action-Adventure G.Nius. 
Bereits vor vier Jahren vergab 
der damalige POWER PLAY- 
Tester nur magere 45 Prozent. 
Dank der beiden anderen 
Spiele durfen wir diese Compi- 
lation trotzdem empfehlen. 



lall:M«MAI=i* 



64 i AM ST I PC CD i Mac ( VideoGames 



Ueber Compuier-Spieler, 

hicr stcht wie immer nor ein gani kldner Teil 
unscrcr gesamten SpieTWare - 
wir baben alles, was Im Handel ist. 

Alk Nenheiten haben wir mil ais Erste. 
Sie nalflrlkh auch - wenn Sie bel ans diese 
•eactten Spicie rechlzeitlg vorbestellen I 
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PC 



Diskelten Tur die Systeme: 
Preise in DM (inklMWSl.) 



Amiga500Speicher auf 1MB 

Gravis UltraSound Card 399 

SoundBlaster 16 PRO 619 

SoundMan Card (AdLib-kompat ) 199 

Der neoe Gravis-Stick. Analog PnO FS 109 

PriniShop Deluxe PC • super ! 129 

1869- Der Reed?: ■ 36 82 96 

2. Consiruct.Kit 30 • 112 112 112 

Abandoned Placei >] 82 59 

Aces cwer Europę '.II: 

Alone in Dark (Luwcnfi CoC) -92 

Amazon - Guards o! Eden -. 

Ambassador iii 

Apokalypse 74 . 74 110 

ATACAdv.Tact AirComn. -82 -100 

B-17FMngForuessFS 99 99 105 

Beawrs 41 66 66 74 

Bob-SyncScaie -74 -78 

BodyBlows • 74 

Bunny Bricks ... 66 66 74 

Buming Steel -AtlaniK -82 •„..-99 

Caesar - SimulRome 71 7] 82 

Caslles Dr. Woltr-isif i-i 10? 

Champions Adyenwre (NR) 92 92 

Civilizalioo - 90 X 

Comanche MaOyeikCop^t 107 

Conquered Kingdoms ... w 

Comraption-lTKMethanK -58-47 

Creepers -74-96 

CurseMordread-Drago!6Ui:3 ■ 78 76 86 

Cyber Empires (SM; -92 -92 

Dark Legions .... • 78 78 86 

Dark Sun -Shauered Lands 92 134 

Darklands-Hero.cAdv - 108 • 1!2 

Darkmere -92 92 104 

Dasjchwar»Augei.5MB.2lW • 86 90 

DerPairizier 82 82 99 

Disasier Strikes -74 

Eliie2-HighFronuer 100 -130 

ErbendesThrons 55 78 • .92 

Europ. Super Soccer 4l 74 74 

EvokerlumpnHjr 41 74 74 
ByeofBehoidei3 

F15 Sirike Eagle 3 W X) 

FieldsofGIory.. -99 ■ 104 

Flashback • ?4 - 96 

Flies-AuackonEarth -82 •—.99 

FM3 Football Msnager 3 53 74 74 86 

FS 5 FlightSimuliK» Air F 164 

Funsofilnc 74 U 

Gnomę Alone... 74 • 82 

GoMiiins 2 Prince 8uff<x:n 63 63 71 

Grarel Prix FI (Mictoptose ; 90 90 105 

GreaiNavalBaltl« 39-43 • . 99 

Greens Golf (Dav.dLeadbei ter) • 107 •< 

Grizzly Bears - ÓkoSimuI ... 74 

Gunship2000.. - 93 93 

Hand ol Si. James 78 78 

HaxrierAssaultAV-8B 71 71 

Hockey Leągue Simulator 74 

Humans - Teil 1 • .. 63 

Inca - Die Abenieuter 92 
Incredible Machinę 

Indiana Jones 4 Fale -99 



78 



n 

7! 

69 
78 

92 

*5 
107 

Ishar: Legend of Fonress -63 - 63 

JonnyCrash ■ 90 99 

forune 99 99 

BckOff3-Goal' 74 

KillerBall RoUerTeam 73 73 82 

KingsQuest6... 96 

Kyrandia 1 Fables & Fiends -71 71 

Lemmings 2 Tribes 1 74 '4 96 

Lelhalweapon.3 41 56 56 63 

Liberty orDeath 99 

Linę in Sand (SSI) ... 74 

Uonhean -74 - 90 

LureofTemptress 58 82 71 

M-MonsoonKidnao(SSO -99 . l;8 

Maniąc Mansion 2 Temacie - 32 -99 

Mega Fortress B52 Old Dog -58 66 

MegaTraveller2Ancwms 63 63 85 

Mercenaries(byMindcrafi) • 86 1!2 

Metamorphosis 74 74 86 

Midnight Sun SSI -92 W 

Mighl&Magic4(CoXJ -82 99 

Millenium 2.2 Re: to Eanh 78 78 71 

MokoweAdvenlure 74 74 

Monday Nitę Fort bar -86-96 

Myra- The Legend .74-74 

Nick Fałdo Gdf 38 71 71 115 

Nigel Mansell Wid. Champ 41 66 66 74 



. . . plus die 7 Funlaslic-f Punkte : 

Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie liefem, erhdht sofort 

Ihr Kunden-Konto um je 1 FunlasticTreuePunkt I 

Bei vollen 7 + Punklen gibl es Tur Sie 

Ihre starken FreiSpiele (ais Tfeue-Pramien). 



No Second Price - 66 66 - 

No.2CollectionStarbyte 47 82 • 96 

Noddys Playtime - 74 74 86 

al Barons (Oil Empire) - - • 74 

Out ofthis World • 93 • 99 

Pacific Thea ter Operalicn - .- -....110 

Pandemonium • 78 78 86 

PiracyonHighSeas • 82 ...86 

Pirates2Gold - 99 .- .99 

Prehistonk 2: Return Hungeriand - 69 69 78 

Reach fcc Stars 62 86 - 86 

Red Zonę Moicrrad - 56 66 - 

Return of King (Tolkien) • - 99 

Reiurn ofTiger - 78 78 • 

ReaNebular -....107 -....100 

Riftwar Saga (Sierra) - - -....104 

Robosports - 66 - 66 

Rcxne - A.D.92 Path to Power - 74 • 82 

Rookies. - 92 92 92 

S.A.S.Special Air Sernice - 78 - • 

SabreTeam - 56 66 92 

Schatz im Silbersee (IMay) • 78 - 86 

Secret.MonkeyIsland2Clf. • 82 - 91 

Secret Mis sion (Agent) - 74 - 86 

ShadowofComet(Lovecr.:CoC) • - - 99 

Sherlock Holmes 1 Ust Files - - - 92 

ShoePeople 41 66 66 74 

Siege- DieBurg • 78 - 63 



Dazu jede Menge starkę 

NICE % PRICE % HITS 

Die finden Sie nile in unseren 

aktuellen SpielWare-Listen: 

Anfordern ! Das lohnt sich echt ! 



SimEanh 

Space Hulk -Wa.-tiammer 4000 ... 
SpacewardHol(WJJ) 
Special ForcesAirboine 
SpelliammerAMD 

. Spoils of War 

Si. Thomas 

StarControH2UrC\ui 
StarTrek5 25thAir, 
Slrcetfighter 2 ... 
Sirike Ccmmander 

Super Cauldron. 
Swad (Legend) ofVatour 
Taskforce: 1942Naw 
Terminator 2029 A D 
The A-Traln 3D Railroade: 
The Big 100 Fun 
The Chaos Engine 
The Dark Hall (Stephen King) 

TheEnlily 

Tiger Road Karate 

TinySkweeks 

Tornado (Combat Piku 2) 

TransArctica 

Transatlantic 

Treasures Savage Froru,e: 

Trolls 

TV Spons Baseball 
TYSponsRollerbabej 
Twillghi 2.000.... 

Ultima 6 

UllimaTrilogyi U4-5 + 6 
Unchariedwaiers 
UniwrsalMonsterc 
Unnatural Selection 
yforYictoryKttaJiBeach) 

Vision ■ 5 Dlmension Uiopia 

Warriors of Releysie 
Ween - The Procnecy 
Wing Commande: 1 

Wings2FS 

Wizardry 7 CrusarWs 
WWLHisloryLineKlR 
X-Wings FSimul. 



82 93 

• 104 • 104 
99 



• 90 90 100 

- 92 -71 

• 99 -99 
82 82 99 

■ 66 66 85 
41 W 69 78 

- II] 

- 99 99 99 

• 56 56 56 

• 1D4 104 99 

• 99 • 1C5 

- • • 105 
-78-79 

49 74 82 

- 74 74 92 
•92 -6: 

■ 82 

• „78. 

37 74 •.. 82 
74 95 93 93 
...... 82 82 99 

• 74 74 74 
•58-69 

4". 56 • 56 

• 36 47 

- 82 -74 

• 71 71 79 

■ 58 S» 41 
63 

• 1 07 -102 

• 56 56 
99 



-: 

■ 82 -99 

■ 63 74 86 

■ 63 74 99 
■78-43 

• 107 

■ 99 

• 99 

• • 



FUNTASTIC hal immer alk neuen Games, 
die In den guten Zeilschriften neu vorgestellt, grundlich 
getesiel urn prima bewertel werden Dazu nalurlich alle 
anderen aktuellen Spiele Einige Games In deser Anzeige 
slnd fur die nachsien Wahen, ww Monate, angekiindigt. 
Jetzt schon mai reservieren I 
Sie wissen ja: Was jeder will, reichi ofi nicht fiir alle 1 

Mil DM 1.- firanklertes a adressiertes Ruck-K inert 

fur Ihre akiuclle Spk-IWare-Lisle (bille Typ angeben) 1 

Fiir C64/ Amiga /Atari ST/ PC/CD /Mac 

SegaMega / NES / GameBoy/ Lyra / Super NES 

Aliere Lis.ien, Anzelgen, Preise erseizt: 1 2. 1. 93 

Irrtum / Anderung/ Teillieferung vorbehalten 



FUNTASTIC ComputerWare W& 



1. Die vołlstajidige Auswahl 
j 2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahine 
I 3. Kande-isl-Kóflig-Serrice 

I Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 

I Wenn Sie lieber telefonieren: 

J Mo • Fr 10-1250 • 1417, Fr. bis 15 Uhr, 

■ 24h-Bestell-Maschine abends i Sa-So. 

I Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: 

I per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-). 

I Sem> Ausirta, Grunt Schwyz. Ctao I lalka: 

I Wir vttsenden taglich auch ins Ausland: 

I (immer abigl 15%dtsSt., +Nachn.Vcrsandkosten 

J oder per Post-Baranweisg. +15-VersandpauKh.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Mullerstr. 44 (kein Laden) 
D-8000 Munchen5 
Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
lachhandler seit 1985. 

Handler -Anfragen immer willkommen: 
1 gerne auch aus dem Ausland (bille mit Geweibe-Anmeldung) 
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umsonst 



HARRIER 
JUMP 



Da wird jedem Flugfan warm 
ums Herz. MuGten Freun- 
de von Flugsimulationen bis- 
lang im schlichten "Normal"- 
Outfit ins imaginare Cockpit 
steigen, bieten wir Euch nun 
die Chance, ein passenderes 
Kleidungsstiick zu gewinnen. 
Zusammen mit Microprose 
verlost die POWER PLAY, an- 
laBlich des Harrier-Jump-Jet- 
Starts eine waschechte Pilo- 
tenjacke. Naturlich nicht ir- 
gendeine Jacke. Fur Euch muG 
es schon etwas Besonderes 
setn. So orderte Microprose 
kurzerhand bei der beruhmten 
Firma Avirex (Freaks durfen 
einmal heftig schlucken) eine 
passende Jacke. Fur 
Nichteingeweihte: 
Die Nobelschnei- 
derei Avirex 




rustet seit dem 
zweiten Weltkrieg 
amerikanische Piloten der Air- 
force und der Navy mit war- 
menden Klamotten aus. Ko- 
stenpunkt einer solchen 
Jacke: Rund 1500 Mark. 

Wie kommt Ihr an diese 
Edeljacke? Ganz einfach. Be- 
antwortet die folgenden Fra- 
gen richtig, und schickt eine 
Postkarte bis zum 31. Marz 
1993 an folgende Adresse: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Harrier 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 

Unter allen richtigen Einsen- 
dungen wird der Sieger ausge- 
lost. Der Rechtsweg ist wie im- 
mer ausgeschlossen. mh 

Die Fragen 

1. Wer ist der Chef von Micro- 
prose? 

a. Peter Stone 

b. David Wilson 
yC Bill Stealey 

2. Welches der folgenden Spiele 
ist nicht von Microprose? 



Task Force 1942 
Civilization 
Sim Life 

Wie hiel) die beruhmte U- 
Boot-Simulation von Micro- 
prose? 
Das Boot 

X Silent Service 

c. 688 Attack Sub 



a. 
b. 



a. 



Star-Programmierer Sid Meier 
schuf im Jahr 1991 einen 
echten Strategie/Wirtschafts- 
Knaller. Urn was gings bei 
dem Spiel? 

a. Hotelmanagement 

b. Fluglotsen 

y£_ Eisenbahnlinien 

5. Welcher Flugzeugtyp spielt 
bei einer beruhmten Micro- 
prose-Simulationsserie die 
Hauptrolle? 



AVII?1=X USA 
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XF-15 

b. F-14 

c. F-22 

6. Wie ist die Bezeichnung des 
<i<//ft/r//7-Hubschraubers? 
Nicht vergessen, wir fragen 
hier nach dem Hubschrauber 
aus dem ersten Spiel! 

a. Cobra 

b. Blackhawk 
p. Apache 

7. Was kann der Harrier, was ein 
"normales" Flugzeug nicht 
kann? 
Er kann aut Wasser starten 

. und landen. 
% Er kann senkrecht starten und 
landen. 

Er fliegt schneller ais Mach 5. 
Was fur ein Kaliber hat die 
Bordkanone des A-10-Boden- 
kampfflugzeugs? 
20 mm 
7,62 mm 
30 mm 




Die Preise 



1. Preis: Dem Sieger winkt ein 
ultracooles Kleidungsstuck: Eine 
echte Pilotenjacke von Avirex. Da 
freut sich der Fan, denn unter 
Freunden kostet die warmende Kluft 
immerhin rund 1500 Mark. 

2. Preis bis 17 Preis: je ein- 
mal die Simulation Harrier Jump 
Jet fur PCs. 



m 







WIR HABEN 

SPASS AUF 

UNSEREM KONTO 



Sparkasse 

UTE MUSTERMANN 
B83O.20O 



Wenn Sie die Sparkasse 
einspannen, kónnen Sie 
im Urlaub noch besser 
ausspannen.Weil mit 
dem Girokonto Ihre 
ganzen Finanzen geregelt 
und Sie auch unterwegs gut bei Kasse sind. Denn: 
Zum Girokonto gibt es die ŚCARD, mit der Sie 
an vielen Geldautomaten rund um die Uhr Bares 
bekommen. 

Dieser Super-Service ist fur jungę Leute 



besonders kostengiinstig. Genau wie die Konto- 
fuhrung, z.B. Ein- und Auszahlungen, Dauer- 
auftrage und Kontoausziige. 

Der personliche Geldberater bei der Sparkasse 
ist mit Rat und Tat fur Sie da. 
Und sorgt dafiir, daB der SpaB 
auf Ihr Konto geht. 



wenn's um Geld geht - Sparkasse 




Ein Unternehmen der śFinanzgruppe 



DosPo*er 



PM-** bfM ' 



Dir jeden Monat: 

Die ""-»s»en «, hei()esten 

testet und gnadenlos beurteilt! 



4P 



f? 




Griindlich und absolut objektiv gepruft! 
Dl e starksten T.ps&Tricks . 

fur die schwierigsten Spiele: 



*#Wi 



Die B 



' s «* tUuitl 



e Soschenkti 




D/ese 



ut2e gefcorf D/r, 
„...D.DU Oc-^o^. 

Worauf warłest Du noch? 



PfHCM 



*tfaf£ 



& 



§ 



POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



"H K 



aste 




sum 



mww&Ł 



// 



ideńhefte & Sammelordner 



Heftnachbestellung (liełerbare POWER 

Ich bestelle: 

1/92 Alle wichtigen fideospiele im Vergleich, 
Populous 2, Monkey Island 

2/92 Spiek des Jahres - alle Highlights 91, 
rips&Tricks total, Wizardy7 

3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel Cocktail, alle 
Heuheiten fiir Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx 

4/92 Die Spiele Highlights 92, Raumschiff 
Enterprise, Kirk & Co kehren zurijck, A-Train 

5/92 Die besten Rennspiele im Verglekh, 
John Madden Football, Soulblader, Super Contra 

6/92 CD-ROM total: das Grusel-Adventure 
Guest von Virgin, Battle kle. 2, Indiana Jones 4, 
Parasol Stars, Ultima Underworld 

7/92 Cyperspace: the Lawnmower Man, 
die witzigsten Spiele, A-Train, Super Alesle 

8/92 Die Mega-Messe: CES, Uonheart, neue„Sim"- 
alles uber Tolkien, Gateway, Superscope 

9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupę: 
Endzeit, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 



PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 

10/92 Task Force 1942, Sherlock Holmes, 

Kyrandia, Lemmings 2 
11/92 X- Wing Sternenballerei in 30, 

die aktuellsten Rennspiele, High-End Amiga 
1 2/92 NHLPA Hockey, Blue Byte, Simulation total, 

Betrayal at Krondor Stuck: 
1/93 Ultima Underworld 2, Maniąc Mansion 2: 

Day ol the Tentacle, Erotik-Report, Comanche Stuck: 



Stuck: _ 
Stuck:. 
Stuck:. 

Stuck: 

flSdk_ 

Sfltfc. 

Stikk. 

Spiele, 
Stuck:. 

Stuck: 



Stuck: 
Stuck: 



Summe: 



DM 



Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 

Ich bestelle: 

' 1/92 (PC-Spiele + Diskette -14,80 DM) Stuck: 

2/92 ITips & Tricks) Stuck: 

3/92 (Die 100 besten Spiele 1 992) Stuck: 

Summe: DM 

„Powerordner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 DM 



Summe: _ 
Uuzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwert DM 50,- frei) 



DM 



Gesamtrechnungsbetrag 



DM 



Die Gewinn-Mitmachkarte 



Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, kónnt Ihr Eu er Lieblingspiel gewinnen. Los! 
Mitmachen, ausfullen und gewinnen! 

Folgende Artikel aus Ausgabe haben mir besonders gut gefallen: 

1 Seite 

2. Seite 

3. Seite 

Bei óiesem Artikel bat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 

4 Seite 



Ich wiinsche mir fiir die nachsten Hefte folgende Tbemen: 



Welcben Computer oder welches )/ideospiel willst Du kaufen? 



tir den redaklionellen Teil 



: (vw), Knut Gollert (kn), 



bdaktion: 

189/4613-5046 



i oder mit dem Namen des Autors 

me von der Redaktion angenommen. 
auch an anderer Stelle zur Veróffent- 
Drden sein, so mu(3 das angegeben 
Zustimmung zum Abdruck in den von 
iblikationen. Honorare nach Vereinba- 
=ine Haflung ubernomm en. 
zer 
arfer 

la Steiner (Fotografie) 



Mark (421) 

044-81340-5058, 

.001-415-358-9500. 

59, Fax:008862-715-1950 
-1925, Fax: 0081-33595-1709 
751494, Fax,: 0039-31-751482 
2, Fax.: 0031-2153-10572 
, J56. Fax: 00972-3-556-6944 
9. Fax: 00822-757-5789 
-7640989, Fax: 00852-7643857 
anuar1993 



jenabteilung: 
089/4613-789 



d GmbH & Co. KG, Breslauer StraRe 5, 



Jahr) 



e, CSJ. Postfach 14 02 20, 



ft abonnieren: 

jung GmbH 

40, 7107 Neckarsulm 

t: 07132/6563 

ei Haus inklusive MwSt. 

ei Haus per Normalpost 



i. A-5020 Salzburg, 

Lenzburg, Tel.: 064/519131, 

ruppe 1 (z. 8, USA) um DM 35,-, 
in Landergruppe 3 (z.B. Austrahen) 

ii. 7i70 Schwabisch-Hall 
nen Beitrage sind urheberrechtlich 
lalten. Reproduktionen, gleich welcher 
werarbeitungsanlagen, nur mit schrift- 
flenllichung kann nicht geschlossen 
ndete Bezeichnung (rei von gewerb- 

nzutrelfende Informationen oder in 
ler enthalten sein sollten, kommt eine 
der seiner Mitarbeiter in Betrachl. 
snenen Beitrage sind in Form von 

19/4613-232. 

t 

Doli, Lutz Glandt, Dieter Slreit 



i-100 

i: Familie Otmar und Karin Weber, 

aldham; Aufsichtsrat. 

stellv. Vorsitzender), /S^ 

w 




Welche Spiele willst Du demnachst kaufen? 
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Di 



POWER PLAY-Abo-Karte 

JA, ich móchte Power Play zum Jakespreis von 69,60 DM (Ausland 
siehe Impressum) fi/r 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement 
im voraus nach Erhalt der Kechnung. Die Zustellung erfolgtper Post frei Haus. 
Dos Abonnement mlbngert sich automotisch urn ein weiteres lak zu den 
dann gultigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten leii- 
raumes kundigen. min Geschenk darł ich auf jeden Fali behalten. 



Home, Vocnome 



SliaBe, Housnummei 



PU, Wohnoil 



Dolum, / Mnterschrifl 

Sollle sich meine Adiesse dndem, erloube ich der Deulschen iundesposl, meine neue Ansthrill dem 
Vetlag miliuleilen. 

Ich bezahle 

J jaklich (69,60 DM) J halbjahrlich (34,80 DM) 

J vierteljaklich (17,40 DM) 

Diese Vecembarung kann ich innerhalb ton achl hgen beim POWIH PIA1 Abonnemenl-Sen/ice, Post- 
loch 1 1 63, W-7W7 Heckarsulm mdenulen. lur Wahwng der Fiisl geniiat die cechtieilige Absendung 
des Widermls. Ich bestótige die Kenntnisnohme des Widenuhechls duicii meine 2.Unletxhrifl. 



Dolum, 2Unlecschiili 



V10054 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Abonnement-Service 
Post fach 7 7 63 

W-l 107 Neckarsulm 



r» 



Di 



POWER PLAY • Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 



Wome, hiname 



SliaSe, Hausnommei 



PU, WohnoO 



Dolum, Unteischiill 



60 Pf 

Briefmarke drauf] 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Leser~Servke 

Markt&Technik Verlag AG 
CSJPostfach14 02 20 

8000 Munchen 5 




POWER PLAY Gewinn-Mitmachkarte 

Gewinnt mil POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft) 
Folgende drei Spie\e gefallen mir zur leit am besten: 

/ 

2. 

3. 

Ich besitze folgenden Computertyp: 



Absender: 



Home, locnome 



SlioBe, Housnummei 



PU. Wohnort 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

■ und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Redaktion 

Markt&Technik VerlagAG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



powerpost 



J 




Mehr Mac-Tests? 

Da Ihr wegen der Umstellung 
auf DTP nun jede Menge 
Macs in der Redaktion ste- 
hen habt, darf man in Zukunft 
mit mehr Spieletests auf dem 
Mac rechnen? 

Jochen Wollers, Aachen 

Diese Frage beantworten wir 
mit einem klaren "Ja!". Es wird 
allerdings nicht nur mehr Tests 
fur den Mac geben, weil wir jetzt 
eine Menge der Kisten in der 
Redaktion stehen haben, son- 
dern weil der Mac in den ver- 
gangenen Jahren Boden 
gewonnen hat, und es viele 
knuffige Spiele dafiir gibt. mh 



Mac-Fan 

Ais Mac-Fan habe ich am 
Kiosk die POWER PLAY 
meist nur durchgeblattert. Ein 
oder zwei Hefte wurden auch 
mai gekauft. Ais ich im Edi- 
torial der 1/93 von der Um- 
stellung des Layouts auf den 
Mac las, habe ich das Maga- 
zin sofort gekauft. Ich dachte 
mir, vielleicht spielen die ja 
auch mai am Mac? Sehr er- 
freut war ich dann iiber die 
drei Spieletests fur den Mac. 
Ich denke, Ihr habt einen 
neuen Leser gewonnen. 

Bernhard Kastner, Nienburg 

Prima, daB wir Dich ais 
neuen Leser gewonnen haben. 



DTP-Hexen 
schuld? 

DaB die Ausgabe 12/92 nur 
so von Fehlern strotzte 
(eigentlich waren es nicht 
mehr ais sonst, nur auffalli- 
gere), wiirde ich wegen der 
DTP-Umstellung noch akzep- 
tieren. Doch Eure Entschul- 
digung ist wohl fehl am Platz, 
von wegen DTP-Programme, 
Scanner oder Belichter sind 
Schuld. Den Schuh diirfen 
sich doch wohl Eure DTP- 
Hexen anziehen. 

Ute Fischer, Berlin 
-f V /3/93 



Auch den DTP-Hexen will 
dieser Schuh nicht so recht pas- 
sen. Will man bei dem Bild blei- 
ben, so wurde der DTP-Crew 
diese FuBbekleidung - wie 
schon zu Grimms Zeiten in 
Aschenputtel - gewaltsam 
angepaBt: Ruckedigu - Blut ist 
im Schuh! Auf keinen Fali soll- 
ten jedoch die "Bekleidungs- 
probleme" des Verlages zum 
Nachteil des Lesers gereichen. 
Wir sind mit allen uns zur Ver- 
fugung stehenden Kraften 
dabei, uns die richtige Schuh- 
gróBe wachsen zu lassen. 

Die Oberhexe 



Tips im 
Rampenlicht 

1. Probiert Ihr eigentlich die 
Spieletips, die Euch von den 
Lesern zugeschickt werden, 
alle aus? 

2. Wenn hinter dem Compu- 
terspielenamen nicht das 
System genannt wird, ist es 
dann fur alle Systeme, also 
Amiga, MS-DOS, Atari und C 

64, gOltig? Stefan Zanders, Bocholt 

Zu ersterem: Kleine Cheats 
werden fast immer ausprobiert. 
Ellenlange Lósungen und 
PaBwortlisten kónnen aus Zeit- 
grunden nicht ausprobiert wer- 
den. Zum zweiten Punkt: Wer- 
den hinter den Spielenamen 
keine Systeme angegeben, gilt 
der Tip im Normalfall fur alle 
Systeme, auf denen das Spiel 
erschien. kn 



Windows ais 
Betriebssystem 

Im Brief von W.Stober in der 
POWER PLAY 1/93 habt Ihr 
behauptet, Windows war© ein 
Betriebssystem. Tatsache ist, 
daB Windows ein grafischer 
Betriebssystem-Aufsatz ist, 
weiter nichts. Von einem 
Betriebssystem spricht man 
erst, wenn es einen Rechner 
selbstandig hochfahren kann, 
z.B. DOS, DR-DOS oder OS/2. 

R.Meyer. Bremen 
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Spiele unter OS/2 

Da immer mehr User ihre 
Rechner unter OS/2 betrei- 
ben, ware es super, die MS- 
DOS-Spiele auch unter die- 
sem Betriebssystem zu 
testen. Die meisten Spiele 
laufen unter der DOS-Emula- 
tion, aber leider doch nicht 
alle, z.B. Comanche. Es ware 
hilfreich. wenn im Testbericht 
ein Hinweis vermerkt ware. 

Markus Heinzelmann, Hockenheim 

Die PC-Freaks in der Redak- 
tion liefern sich derzeit heiRe 
Gefechte um die Themen: 
"Lauft das Spiel unter OS/2? 
Lauffs unter Windows?". So 
ganz geeinigt haben wir uns 
noch nicht, ob wir die Angabe 
"Lauft unter" mit in den Wer- 
tungskasten aufnehmen. So- 
bald es was Neues in der Rich- 
tung gibt, informieren wir Euch 
naturlich. Was halten die ande- 
ren Leser von einer solchen 
Regelung? Schreibt uns doch 
einfach zu dem Thema. 



Fruhzeitijge 

Information 

Zum Thema Preview denke 
ich, sie sind gut. Zum einen 
wegen der f ruhzeitigen Infor- 
mation, zum anderen zum 
Vergleichen zwischen dem 
geplanten Spiel und dem spa- 
ter getesteten Produkt. 

Axel Schon, Neunkirchen 



Kaufentscheidung 
spater 

Die Vorteile der Previews 
sind, daB der Leser brandak- 
tuell informiert wird. AuGer- 
dem kann man Previews frei 
kopieren und sich nach dem 
Testen fur oder gegen einen 
Kauf entscheiden. Ein Nach- 
teil ist, daB einem der Mund 
waftrig gemacht wird und ich 
bis zu drei Monate warten 

muf). Enrico Knólzsch, Rodebeul 



Ungliicklich! 

Ich halte Previews fiir 
schlecht. Man ist die ganze 
Zeit ungliicklich. weil das 
tolle Spiel noch nicht erhalt- 
lich ist. Kommt es dann end- 
lich in die Laden, erinnert 
man sich nicht mehr, in wel- 
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cher Ausgabe der Preview 
war und mufS alle Hefte 
durchsehen. Zwangslaufig 
mussen in einem Preview 
auch Dinge unberucksichtigt 
bleiben, weil sie noch nicht 
bekannt sind. 

Jurgen Weickert, Freudenstadt 



Recherchieren 
gehort zum Job 

Da kritisiert doch Erik Stei- 
ling in der POWER PLAY, 
daB Ihr zu viele Previews und 
zu wenig Tests bringt. Was 
soli ich mit einer Zeitung, die 
zwar 1000 Spieletests im 
Monat druckt, aber sonst 
nichts zu lesen bietet? Ich 
glaube kaum, daB es der 
Traum eines Redakteurs ist, 
nur Spiele zu bewerten. 
Recherchen und Reportagen 
gehóren ebenfalls dazu. Ich 
halte das Verhaltnis zwischen 
Lesestoff und Spieletests fiir 
gelungen. 

K.-H. Wallou, Ebsdorfergrund 



Hintergrundinfo 

Previews sind genauso wich- 
tig wie Tests. Man erfahrt 
etwas iiber die Hintergriinde 
und die Entstehung des Spie- 
les. Es wird einiges iiber die 
Spielvarianten erklart. Kauf- 
entscheidend ist fiir mich 
allerdings spater das Tester- 

gebnJS. Andreas Bern. Wunstorf 



POWER PLAY TV 

Einer monatlichen POWER- 
PLA y-Sendung stimme ich 
absolut zu. Ich bin sicher, 
wenn Ihr bei den Privatsen- 
dern nachhakt und einige 
gute Grunde nennt (jeder drit- 
te Haushalt hat einen PC, 
jeder 25. Bundesbiirger einen 
Gamę Boy etc.) werden eini- 
ge Herren bei SAT 1 oder 
RTL mitspielen. 

Marc Zander, Hamburg 



Sonderhefte im 
Abo 

Es ware wiinschenswert ais 
Abonnent die Sonderhefte 
(PP-PC, Tips & Tricks, Die 
100 besten Spiele) auch iiber 
den Abo-Service zu beziehen. 
Kónnte man nicht auf dem 
Abo-Kartchen einen Kasten 

einfuhren? Jurgen Unfreid. Wien 

Wir werden mai mit unserem 
Vertrieb daruber plaudern. In 
der Redaktion kam Dein Vor- 
schlag jedenfalls gut an. 
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IB69HANDELSSIMULATION DT ANL VGA 89.90 

3 O CONSTHUCTION KIT 2 KOMPL DT 1 19.90 

A TRAIN KOMPL DT VGA 99,90 

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL VERS 49.90 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT HANOBUCH 79.90 

ACES MISSION DISK WW II 1846 VGA 49,90 

ALONE IN THE DARK KOMPL DT VGA 95.90 

AMAZON - GUARDIANS OF EDEN VGA B9.90 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,90 

ARMOUR GEDDON OT. ANL. VGA 85.90 

A TAC DT ANL VGA 95.90 

B 17 - MICROPROSE - DT. ANL VGA 95,90 

BAT. Z VGA DT 89,90 

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90 

BATTLE ISLE KOMPL DT VGA 79.90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL VGA 49.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL ' 49.90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT. 79,90 

BURNING STEEL KOMPL DT VGA 89,90 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA ■ 95.90 

CAMPAIGN KOMPL DT ANL. VGA 79,90 

CAR AND DRIVER DT ANL. VGA 99.90 

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC • 85.90 

CARRIERS AT WAR VGA 79.90 
CASTLES 2 - SIEGE AND CONOUEST - DT ANL VGA 85.90 

CHESSMASTER 3000 VGA 75.90 

CIYILISATION KOMPL DT VGA 99,90 
CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL LOOM / 

COOLWORLDS DT ANL VGA 75.90 
MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES I MANIĆ MANSION/ 

ZAK MCKRACKEN/ 99.90 

COBRA MISSION VGA 109.90 

COMANCHE KOMPL. DT. VGA 95.90 
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL TEAM YANKEE / 
688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT ANL 75,90 

CRAZYCARS3 DT. ANL. 59,90 

CREEPERS VGADT ANL ■ 89,90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 89.90 

DARKSEED VERS. t 5 VGA KOMPL. DT 85,90 
DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA 89.90 

DAUGHTERS OF SERPENTS DT. ANL. VGA" 85.90 

DRAGONS LAIR 3 VGA 79.90 
DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL INCL. SIMPSONS/ 



TERMINATOR; WWF WRESTLING 

DUNE2 VGA 

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 

DYNATECH KOMPL. DT VGA 

ELITĘ GOLD VGA VERS. DT 

ELYSIUM KOMPL DT VGA 

EPIC DT. ANL. VGA 

ERBEN DES THRONS KOMPL DT VGA 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 

EURO SOCCER DT. ANL 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT VGA 

MS STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA 

F15 STRIKE EAGLE 3 DT ANL VGA 



65.90 
79,90 
75.90 
69.90 
85.90 
69.90 
79.90 
89.90 
79.90 
49,90 
85.90 
69,90 
109,90 



FALCON3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5 VGA 99.90 

FALCON 3 MISSION DISK VGA 65.90 

FIRST SAMURAI DT ANL VGA 69,90 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL DT. 139.90 

FORMULAR ONE GRANO PRIX DT. ANL VGA 99.90 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 49,90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79.90 

GATEWAY TO SAVAGE . KOMPL DT VGA 89.90 

GOBLIIINS 2 KOMPL. DT VGA 89.90 

GODS OT ANL. VGA 75.90 

OOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VG A 1 09.90 

GRAND MASTER CHESS DT ANL 75,90 

GUNSHIP2000 DT VGA 85,90 

GUNSHIP2000 SCENARIODISK VGA DT ANL. 59,90 

HARDBALL 3 VGA 75,90 
HARRIER ASSAULT JUMP JET • DOMARK • VGA75.90 

HARRIER JUMPJET DT ANL VGA 109.90 

HE XUMA KOMPL. DT. VGA 89,90 

HIREDGUNS VGA ■ 85.90 

HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 KOMPL OT. VGA 89.90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90 

HUMANS KOMPL DT VGA 89,90 

INCA KOMPL. DT VGA 99.90 

INCREDIBLE MACHINĘ VGA 65.90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT VGA 89.90 

INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT ANL 54,90 

ISLAND OF DR. BRAIN VGA ■ 79.90 

JIMMI WHITE SNOOKER DT ANL. VGA 79,90 

KINGSOUEST6 VGA KOMPL. DT 99.90 

K G B DT. ANL VGA 69,90 

LASER SOUAD DT. ANL VGA 69,90 

LAURA BOW 2 I DAGGER OF AMON RA - VGA 79.90 

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 99.90 

LEEDS UNITED OT. ANL. 54.90 

LEGACY DT. ANI. VGA" 99,90 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT VGA 79.90 

LEGENDS OF VALOUR DT ANL VGA 89,90 

LEMMINGS 2 DT ANL VGA ■ 89.90 

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL 85,90 

LINKSPRO NUR AB 386 ER VGA 99.90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39.90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 105,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2(11 TITEL| 105,90 

LURE OF TREMPRES KOMPL. DT VGA 75,90 

MARIO IS MISSING DT. ANL. 75,90 

MC DONALDS LAND ' 54,90 

MEGALOMANIA VGA DT 89.90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT VGA 85,90 

MIGHT&MAGIC4 VGA KOMPL DT. 79,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 89,90 

NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT ANL. VGA 69,90 

NYET III DT ANL. 65,90 

ON THE ROAD KOMPL DT VGA 65.90 

PATRIOT DT ANL. VGA" 79.90 

PATRIZIER KOMPL DT. VGA 89,90 

PERFECT GENERAL DT ANL VGA 89,90 

PINBALL DREAMS DT ANL. VGA" 59,90 

POLICE OUEST 3 VGA HD KOMPL DT 85.90 

POOL OF DARKNESS KOMPL DT VGA 89.90 

POPULOUS 2 DT. ANL VGA ' 79.90 

POWERHITS BATTLETECH 79,90 

POWERMONGER DT ANL 75,90 

PUSHOVER DT ANL 79,90 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT VGA 79,90 

REACH FOR THE SKIES DT ANL VGA" 85,90 

RED BARON VGA DT ANL 89,90 

RED BARON MISSION DISK VGA 69,90 

ROBOCOP 3 DT ANL VGA 69,90 

ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 65,90 

ROMĘ AD 92 DT ANL VGA 85.90 

SARGON 5 ■ WORLD CLASS CHESS - 79,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS. 78,90 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL DT. 99,90 

SIEGE VGA 75.90 

SIEGE DATA DISK 45.90 

SILENT SERVICE 2 OT VGA 89.90 

SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89.90 

SIM CITY OELUXE OT. ANL. 85,90 

SIM EARTH DT VERS. VGA 89,90 

SIM LIFE VGA DT ANL 89.90 

SKAT 92 KOMPL. DT 65,90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT ■ 79.90 

SPECIAL FORCES DT ANL. VGA 99,90 

SPELLCASTING 301 SPRING BREAK- VGA 79,90 

SPELUAMMER VGA 99,90 

SPORTS COLLECTION DT ANL VGA 79,90 
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 69,90 
STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER 

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 79,90 



STARCONTROL2 VGA 79,90 

STARTREK 25 Ol ANNIV. KOMPL DT VGA 95,90 

STREETFIGHTER 2 OT. ANL 65.90 

STUNT ISLANDS OT ANL VGA 89,90 
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT ANL 79.90 

SUMMONING VGA 75.90 
TASK FORCE DT ANL 109.90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

TROLLS OT, ANL. 49,90 

U G H I DT. ANL 59,90 

ULTIMA 7 KOMPL DT. VGA 99,90 

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 39,90 

ULTIMA • UNDERWORLD DT KURZANL VGA 89,90 

ULTIMA UNOERWORLO 2 VGA 89.90 

VEIL OF DARKNESS VGA ■ 79.90 

WAXWORKS KOMPL. DT VGA 79,90 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90 

WEEN DT. ANI VGA 95.90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90 
WING COMM 2 SPEECH PACK ■ 386/486 SOUNDBL 39.90 

WING COMMANDER 2 KOMPL. OT VGA 99.90 

WINTER CHALLENGE DT ANL VGA 75.90 

WIZARDRY7 VGA 85.90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT ANL VGA 65.90 

V FOR VICTORY DT ANL VGA 75,90 

X WING VGA' 85.90 

ZYCONIX DT ANL VGA 54.90 

POBM Sonderposten 

3 D CONSTHUCTION KIT KOMPL DT NUR 3.5" 34,90 

4D SPORTS DRIVIN 29,90 

4D SPORTS BOXING 29,90 

AUSTERLITZ 29.90 

BARDS TALE 3 DT ANL 29.90 

BATTLECHESS I DT ANL 29.90 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5' 29,90 

BATTLETECH 2 29,90 
BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 5.25" 29,90 

BUDOKHAN 29.90 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL 29.90 

CHAMPIONS OF KRYNN 34.90 

CHESSMASTER 2100 29,90 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 29.90 

COLONELS BEOUEST SIERRA 34.90 

CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL 29.90 
CONO OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT ANL 49,90 

CONOUEST OF CAMELOT SIERRA 29.90 

CYCLES -ACCOLADE- 29.90 

DAS BOOT NUR 3.5 ' 29.90 

DEADLINE ■ INFOCOM • 29.90 

DELUXE STRIP POKER NUR 3.5' 29.90 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3.5' 29.90 
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL24.90 

ELVIRA ARCADE DT ANL 29.90 

F14TOMCAT 29.90 

FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR- 29.90 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25" 29.90 

IMPERIUM DT ANL 29.90 

INDINA JONES 3 AOVENTURE KOMPL DT. 35.90 

KGB ■ VIRGIN - ENGL NUR 3.5" 34.90 

KILLING CLOUD NUR 3.5" 29.90 

KINGS OUEST 5 KOMPL DT VGA NUR 5 .25" 49.90 

KING ARTHUR -IFOCOM- 29.90 

LIFE AND DEATH 1 39.90 

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5.25" 29,90 

MEGA FORTRESS NUR 5.25 " 39,90 

MICROPROSE SOCCER 29,90 

MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3.5" 29,90 

M.U.D.S DT VERSION. NUR 3 5" 29.90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 24,90 

POLICE OUEST 1 VGA VERS 3,5" SIERRA 49.90 

POPULOUS DT 29,90 

POPULOUS SCENERY 16.90 

PROPHECY -INFOCOM- 29.90 

RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL VGA 39.90 

SECRET OF SILVERBLADES 39.90 

SHADOW LANDS NUR 3.5" KOMPL DT 29.90 

SHADOW SORCERER 29.90 

SHOGUN -INFOCOM- 29.90 

SPACE OUEST 2 -SIERRA 29.90 

STARTRECK -V- 29.90 

STREET FIGHTER 1 29.90 

TEAM SUZUKI 29.90 

TIME OUEST VGA NUR 5.25" 29.90 

TURBO OUTRUN 29.90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 39.90 

TV SPORTS BOXING DT. ANL 34.90 

ULTIMA SAVAGE EMPIRE 34.90 

ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34.90 

ULTIMA 4 29.90 

ULTIMA 5 29.90 

ULTIMA 6 VGA 45.90 

WING COMMANDER 1 VGA 45.90 

WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5" 29.90 

WISHBRINGER -INFOCOM 29.90 

ZAK MCKRACKEN NUR 3 5" 29.90 



CD-Rom 



CHESS MASTER 3000 99.90 
GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges GraRk, PD X SharBware 59.90 

HOT NEWS " 19.90 

INCA KOMPL OT. 119.90 

KINGS OUEST 5 99.90 

LOOM 99.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119.90 

Ml TANKPLATOON 95,90 

MIG 29 FULCRUM S MIG 29 SUPERFULCRUM 49.90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99.90 

PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 79.90 

RAILROAD TYCOON 95.90 

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 129.90 
Incl P80/P38/HEieaTJO335 

RA YTRACE MAGIC Raylrace und andere B*»r/Pgm s 35,90 

SHAREWARE PEAHLS 2 Spcelo.DTP.GraSi, Armat... 45.90 

SPACE OUEST 4 99,90 

SUPREMACY 79,90 

TRAVEL MAGIC ■ 69,90 

ULTIMA 1 ■ 6 69.90 

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 4 2 129,90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER 1S2/SPEECH 99,90 

WILLYBEAMISH ' 99.90 

ZORK TRILOGY 1 -3 75,90 

Soundkarten/Zubehór 

PC SOUNDMAN INCL BOXEN 239 90 

AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT 129,90 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 19.90 

DISKBOX FUR 1 00 STUCK 5.257SCHLOSS 1 9,90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165,90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK GFuWIS -TRANSPARENT- 85.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90 

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POL1G 24,90 

MAUSMATTE 6.90 

ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90 

ROLAND MIDIBOX MCB 1 269.90 

RUDDER PEOALS THRUSTMASTER 219.90 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 69.90 

SILICON MAUS/SERIELL/ 3 TASTEN 45.90 

SOUNDBLASTER 2.0 DT HANDBUCH 179,90 

SOUNDBLASTER PRO DT HANDBUCH 299,90 

SOUND GALAXY NX 269.90 

SOUNDMASTER2 COVOX 199.90 

THUNDERBOARD • SOUNDKARTE 249,90 

YIDEOBLASTER 529,90 



WIAL-VERSAIUD GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

8038 Gróbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 & 

8273 

Telefax 08142/54654 




G64Disketten 

ADDAMS FAMILY DT ANL 39.90 

BATTLE COMMAND DT. ANL 38,90 

BUDOKHAN DT ANL 49.90 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38.90 

CHAMPIONS COMPILATION 45.90 

COOL CR0CK TWINS DT ANL 42,90 

COOL WORLD 39,90 

CONOUESTADOR KOMPL DT 59,90 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL DT 25,90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,90 
DREAM TEAM COMPILATION INCL.. SIMPSONS/ 

TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 44.90 

ELYIRA ARCADE ACTION 39,90 

ELVIRA 2 ARCADE GAMĘ DT. ANI_ 44.90 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT 55.90 

FIRST SAMURAI DT. ANL 42.90 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 24.90 

GUNSHIP DT. 47,90 

HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL DT 39,90 

HOOK DT ANL 38.89 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 38.90 

MANIĄC MANSION KOMPL DT 54.90 

MAX PACK DT ANL. 49.90 

MEGA SPORTS DT ANL 47,90 

NICK FAŁDO CHAMP. GOLF 39.90 

NORTH AND SOUTH DT 37,90 

PIRATES DT 47,90 

POOLS OF RADIANCE 5800 

POTPANIC DT ANL 34,90 

PROJECT STEALTH FIGHTER DT. 49.90 

RAINBOW COLLECTION DT 40,90 

ROBOCOD ■ JAMES POND 2 • DT ANL 49,90 

SCENARIO THEATRE OF WAR- KOMPL DT. 42,90 

STARBYTE NO 1 COLLECTION 49,90 
STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT 49,90 
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL DT 38,90 

STREET FIGHTER 2 OT. ANL. 42,90 

SUPER SIM PACK DT 49.90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 59,90 

UGH " DT. ANL. 39.90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 24.90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING 42.90 

Sonderposten C64 Disk 

3 D CONSTRUCTION KIT DT VERSION 24,90 

AMAZING SPIDERMAN 14,90 

ARKANOID 2 9.90 

ATOMINO 14.90 

BACK TO THE FUTURĘ 213 PACK 15.90 

BATMAN THE MOVIE DT. ANL 14.90 

BATTLECHESS 1 DT. ANL. 24.90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 19,90 

BUCK ROGERS DT ANL. 29.90 



COLOSSUS CHESS 4 14.90 

CONAN 14.90 

COVER GIRL STRIP POKER 14,90 

DIE HARD 2 - DIE HARDER 14,90 

DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND 19,90 

ENGLAND CHAMP SPECIAL 14,90 

EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 14,90 

F 16 COMBAT PILOT (NICHTC128) 29.90 

GRAND MONSTER SLAM 14,90 

GREAT COURTS TENNIS DT ANL 15.90 

HERO OUEST BRETTSPIELUMSETZUNQ 14.90 
HITS 2 COMPILATION INCL SNARE CREATURES / 
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/ 

HUDSON HAWK DT ANL 17.90 

INTERNATIONAL 3D TENNIS 19.90 

INTERNATIONAL ICEHOCKEY 12.90 

JAMES BOND COLLECTION 15.90 

KICKOFF 12.90 

LOTUS ESPRIT TURBO 14,90 

MICROPOSE SOCCER 14,90 

MIGHTY BOMBJACK 14.90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 14.90 

PrTFIGHTER 12.90 

PUZZNIK DT ANL 14,90 

RBI2 BASEBALL 17.90 

ROLLING RONNY 17,90 

SHANGHAI 15,90 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 17,90 

SPACE HARRIER 2 14,90 

STEVE DAVIS SNOOKER 14,90 

STRATEGO 24,90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 1 4,90 

SUPER SPACE INVADERS 14,90 
SUPREMĘ CHALLENGE COMPILATION INCL ELITĘ, 

TETRIS. SENTINEL, STARGLIDER. ACE 2 19,90 

TURRICAN I DT ANL 15.90 

TURRICAN 2 DT ANL. 1 5.90 

WINTER CAMP 14.90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 29,90 

ZOMBIE DT. ANL 15.90 
Abgabe nur solange Vorral felcM 

Sega Mega Driue 

SEGA MEGA GEAR INCL COLUMNS DT ANL 259.90 

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE OT. ANL 359,90 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 289,90 

ARIELLE. DIE MEHRJUNGFRAU OT ANL. ■ 75,90 

BATMAN RETURNS DT ANL * 75.90 

DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL 99.90 

FANTASIA MICKEY 2 DT ANL 99,90 

GOLDENAXE2 DT ANL 89.90 

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT ANL • 85.90 

INTERCEPTOR F 22 DT ANL 89,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 89,90 

LEMMINGS DT ANL. ' 65.90 

LOTUS TURBO ESPRIT OT ANL " 85.90 

MICKEY 4 DONALD DT. ANL ■ 75,90 

NHL PA 93 ICEHOCKEY DT ANL 99,90 

PGA TOUR GOLF DT ANL 99,90 

SUPER OFFROAD RACER 75,90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL 79.90 

TESTDRIVE 2 DT ANL 79,90 

TOKI DT ANL 89,90 

TURBO OUTRUN 89,90 

TURRICAN 1 DT ANL 89,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 1 15,90 

WWF SUPER WRESTLEMANIA OT ANL 79,90 



Atari/Amiga 

1 869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT 1 MB 85.90 

3 D CONSTRUCTION KIT 2 KOMPL DT. 1 MB 119,90 

AIR SUPPORT DT ANL 59.90 

AOUATIC GAMES DT ANL. 65,90 

ARABIAN NIGHTS DT. ANL ■ 54,90 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT ANL 1 MB 55.90 

ASSASSIN DT.ANL. 55.90 

AV8B HARRIER ASSAULT 1 MB 59.90 

B AT 2 KOMPL DT. 1 MB 79.90 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90 

BATTLE ISLE KOMPL. DT 65.90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL 49.90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. • 49.90 

BCKID DT ANL 54,90 

BILLS TOMATO GAMĘ DT ANL 1MB 65,90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF KOMPL DT 69.90 

CAESAR 65.90 

CAMPAIGN DT ANL. 1 MB 85.90 

CASTLES DT IMB 65.90 

CASTLES DATA DISK DT. ANL. 39,90 

CATCH EM DT. ANL 55.90 

CHAOS ENGINE DT ANL 1 MB" 59.90 

CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 79.90 
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM 
YANKEE/688 ATTACK SUB/ F16 STRIKE 

EAGLE 2 DT. ANL 69.90 

CONOUESTADOR KOMPL DT 65,90 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL OT. 39.90 

COOL CROC TWINS DT ANL 65.90 

COOL WORLD DT.ANL 65.90 

CREEPERS OT ANL " 69.90 

CHUISE FOR A CORPS KOMPL DT 85.90 65.90 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL DT 1 MB 89.90 

CYTRON DT.ANL. 65,90 

DARKOUEENOF KRYNN 1MB 75.90 
DASSCHWARZEAUGE/SCHICKSALSKLKOM.DT 1.5MB 79.90 

DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL DT. 1 MB 69.90 

DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT 1MB 69.90 

DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL DT. 1 MB 199.90 

DOODLEBUG DT ANL 65,90 

DOMINIUM KOMPL OT 69.90 

DRAGONS LAIR 3 1 MB 75,90 
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/ 

WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT ANL 59,90 

DUNE KOMPL. DT 1 MB 69.90 
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES 

BACK DT ANL 1 MB 65.90 65,90 

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL. 65.90 

DYNATECH KOMPL. DT. 59.90 

ELVIRA 2 KOMPL DT. 1 MB 75.90 

ELYSIUM DT.ANL 59.90 

EPIC DT ANL 65.90 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB 79.90 

ESPANA ■ THE GAMES 92 - DT. ANL. 85.90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL DT. 1 MB 89.90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. 1 MB 85.90 
FANTASTIC WORLDS INCL PIRATES/POPULOUS7 
REALMS/MEGA LO MANIA/ 

WONDERLANDDT ANL 85.90 79.90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 69,90 

FIRE « ICE 1 MB DT ANL 65,90 

FOOTBALLMANAGER 3 DT ANL. 1 MB 75,90 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX I MB DT 72,90 72,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 69,90 

GLOBAL EFFECT DT ANL. 1 MB 65,90 

GOBLIIINS DT. ANL 85.90 

GOBLIIINS 2 DT. ANL 1 MB 65,90 

GODS DT. 65.90 65,90 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB ' 84,90 
HEAD TO HEAD F19 SI.FIghlet SMIG29Supor Fule 1MB 85.90 

HEXUMA KOMPL DT 1 MB 89,90 

HIRED GUNS DT. ANL. ■ 65.90 

HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 DT 79,90 

HOOK KOMPL DT 65.90 

HUMANS KOMPL DT. 6590 

HUMANS RACE OT. ANL. ■ 45,90 
INOIANA JONES 4 

-FATE OF ATLANTIS KOMPL DT. 1 MB 89.90 

INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT. ANL 54.90 54,90 

JIMMI WHITES SNOOKER DT. 69.90 69.90 

JIM POWER 65.90 

JOE * MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL 54.90 

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL. 65.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT.ANL. 59.90 

K G B DT ANL 1 MB' 59,90 

LEEDS UNITED CHAMPIONS 54,90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 65.90 

LEGEND OF KYRANDIA IMB KOMPL. DT 65.90 

LEMMINGS 2 DT ANL. 1 MB ■ 69,90 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT ANL: 65,90 

LETHAL WEAPON DT ANL 59.90 59,90 

LOOM KOMPL DT 69.90 69,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITELI 109,90 

LOTUS 3 -THE FINAŁ CHALLENGE- DT. ANL. 65.90 6S.90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT ANL 69.90 

M1 TANK PLATOON DT. 72.90 72.90 

MAD TV KOMPL DT. 1MB 75,90 

MAD TV DATA DISK KOMPL DT. " 29.90 

MAGIC POCKETS DT. 59.90 

MANCH UNITED EUROPĘ DT 59.90 59.90 

MANIĄC MANSION KOMPL. OT. 69,90 69,90 

MC DONALDS LAND OT. ANL ' 54.90 
MEGA MIX COMPIL INCL LEANDER 

/AGONY/ORK DT. ANL S9.90 

MEGA SPORTS COMPIL DT ANL 65.90 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL DT 79.90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 MB 79.90 

MOTORHEAD 39.90 

NICK FAŁDO CHAMP. GOLF OT. ANL. 1 MB 59.90 

NIGEŁ MANSELL RACING DT. ANL 1 MB 65.90 

NOVA 9 I MB 59.90 

PANZER BATTLES I MB 59.90 

PATRI7JER 1 MB KOMPL DT 79,90 79,90 

PERFECT GENERAL 1 MB 79.90 

PERFECT GENERAL DATA DISK 59,90 

PGA GOLF INCL COURSES DT ANL 69.90 

PGA GOLF COURSES DT ANL 39,90 

PINBALL DREAMS DT ANL 59.90 

PINBALL FANTASIES OT. ANL 1MB 59,90 

PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB 59,90 

POOL OF DARKNESS 1 MB 69.90 

POPULOUS 2 1 MB OT 65,90 65.90 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL. 39.90 

PREMIERĘ DT ANL 1 MB 69.90 

PREMIERĘ MANAGER DT.ANL 54.90 

PROPHECY OF THE SHADOW 1 MB" 79.90 

PUSH OVER DT. ANL. 65.90 



Atari/Amiga 

RAVING MAD COMPILATION INCL MEGA TWINS/ 

ROBOCOD J.P 2/RODLAND DT ANL 59,90 

RAILROAD TYCOON KOMPL DT 1 MB 75,90 75,90 

RAMPART DTANL 1MB 65,90 

REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL. ■ 65,90 

ROAD RASH DT ANI 59,90 

ROBOSPORTS I MB 59,90 

ROMĘ AD 92 DT. ANI 75.90 

SABRE TEAM DT. ANL I MB 65,90 

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT 78.90 78.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL 59.90 59.90 

SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB 79.90 

SHADOWWORLD DT.ANL. 1MB 65.90 

SHUTTLE KOMPL DT 1 MB 65.90 

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 75.90 75.90 

SILLY PUTTY DT. ANL 59.90 

SIM ANT KOMPL DT I MB 89.90 

SIM CITY 0ELUXE EOtTION OT. ANL 85.90 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT 74.90 74.90 

SIM EARTH KOMPL DT. 75.90 

SPECIAL FORCES I MB DT ANL 75.90 75,90 

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT ANL 89,90 
SPORTS MASTERS COLLINCL. PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 59,90 
STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 1 MB 69,90 

STEEL EMPIRE DT. ANL 1 MB 75,90 

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT 54,90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL 59,90 

ST. THOMAS KOMPL DT. 1 MB ■ 79.90 

SWORD OF HONOUR 55.90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL. 69.90 

TERRAWAY THOMAS DT.ANL. 49.90 

THEIRFINESTHOUR DT. 1 MB 69.90 69.90 

THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 39.90 

TREASURES OF SA VAGE FRONTTIER 1MB 75.90 

TRODDLERS DT ANL 65,90 

TROLLS DT. ANL 54,90 

UGHI DT ANL 49,90 

UNIVERSAL MONSTERS DT ANL ■ 54,90 

VIKINGS ■ FIELDS OF CONOUEST DT ANI I MB 65,90 

WALKER DT. ANL. ■ 65,90 

WAXWORDS KOMPL. DT 1 MB 75.90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69,90 

WEEN DT ANI 1MB 75,90 

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL DT 79,90 

WIZKID DT. ANL 69.90 

WOLFCHILD DT. ANL 59,90 59.90 
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 

WRESTLING 1 MB DT. ANL 59.90 

ZGOL DT ANL 59,90 

Preishits Amiga 

3 D POOL BILLARD 29,90 
40 SPORTS BOXING 29,90 
4D SPORTS DRIVIN 29,90 

4 WHEEL DRIVE COMPILATION 34,90 
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 29,90 
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29,90 
ALIEN BREED SPECIAL E0ITION 1 MB 29.90 
ALIEN STORM 29.90 
AMNIOS 29.90 
APYDIA DT ANI 29.90 
AWESOME 1 MB 29,90 
AUSTERLITZ 24,90 
BARDS TALE 3 DT ANL 29.90 
BATTLECHESS I OT ANL 29,90 
BATTLECOMMAND 29,90 
BATTLEHAWKS 1942 29,90 
BETRAYAL 29,90 
BIG NOSE • THE CARAVAN - 29,90 
BLOOOWYCH 29,90 
8SS JANE SEYMOUR 29,90 
BUDOKHAN 29,90 
CADAVER 29,90 
CENTURION DEF OF ROMĘ DT ANL 29,90 
CHART ATTACK COMPIL INCL. LOTUS T 1/ JAMES 
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS 34,90 
CHRONOOUEST 2 29.90 
CHUCK ROCK 29,90 
CHUCK YEAGERS 2.0 29.90 
CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB 29.90 
COMBORACER 19,90 
CONTINENTAL CIRCUS 1 9,90 
DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 29.90 
DAS BOOT 1 MB 39,90 
DEADLINE -INFOCOM 29.90 
0ELUXE STRIP POKER 29,90 
OEUTEROb 1 MB 29,90 
DRIVE ME CRAZY COMPILATION 29,90 
F- 16 COMBAT PILOT 34,90 
FULL METAL PLANETĘ 29,90 
FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLER 29,90 
GHENGIS KHAN 29,90 
GHOSTBUSTERS 2 29.90 
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 29.90 
HARD DRIVIN 2 29,90 
HEART OF CHINA DT. ANL. I MB 39.90 
HUDSON HAWK 29.90 
HUNTER DT ANL 29,90 
IMPERIUM DT. ANL 29.90 
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. OT. 35.90 
INDY HEAT 29,90 
ISHIDO 29,90 
IT CAME FROM THE DESERT INCL ANTHEADS 39,90 
JACK NICLAS GOLF I MB 29.90 
JAGUAR XJ 220 DT. ANL 39.90 
JAHANGIR KHAN SOUASH 29.90 
JAMES POND -UNOERWATERAGENT 29,90 
KARATE ACES COMPIL INCL LAST NINJA 2/ DOUBLE 
DRAGON 1 S 2 / ORIENT AL GAMES 34,90 
KHALAAN KOMPL DT 29.90 
KICKOFF INCL EXTRATIME 29.90 
KULT 29.90 



Preishits Amiga 

LAST NINJA 3 DT ANL 

LEISURE SUIT LARRY 1 SCI -SIERRA 

LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB 

LIFE ł DEATH 1 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

MAGNUM COPILATION INCL RVF HONDA. 

PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC. 

MANCHESTER UNITED 

MAX PACK CONPILATION INCL TURRICAN 2/ 

NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON 

MEGA TWINS 

MICROPROSE SOCCER 

MIDWINTER 2 KOMPL OT 1 MB 

MOONBASE IMB 

MOVIE PREMIER COLL INCL TURTLES 

/GREMLINS 2/8 T FUTURĘ 2/ ETC 

M.U.DS. KOMPL DT 

MYSTICAL 

NINJA REMIX 

NORTH & SOUTH 

ORK 

OUTRUN EUROPĘ DT ANL 

PACMANIA 

PAPERBOY 2 

PARAMAX DT ANL 

PEGASUS 

PICTIONARY 

POPULOUS OT 

POPULOUS DATA 

PRO TENNIS TOUR IGHEAT COURTS) 

PUZZNIK 

R-TYPE 

R-TYPE 2 

RAILROAD TYCOON ENGL VERS 1 MB 

RAINBOW ISLANDS 

RBI 2 BASEBALL 

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 

ROLLING RONNY 

SHADOW LANDS KOMPL DT 1 MB 

SHINOBI 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 

SHUFFLEPACK CAFE 

SILKWORM 

SKYCHASE 

SOCCERMANIA COMPILATION 

SPACE OUEST 4 DT.ANL 1MB -SIERRA- 

STARFLIGHT 2 DT ANL I MB 

STRIKER - SOCCER - 

SUPAPLEX 

SUPERCARS 2 

SUPER HANG ON 

SUPER MONACO GRANO PRIX 

SUPER SIM PACK INCL 3D TENNIS, CRAZY CARS. 

ITALY 90, AIRB RANGER 

SWITCHBLAOE 2 

SWIV 

TEAM SUZUKI 

TEST DRIVE 2 - THE OUELL - 

TRIVIAL PURSUIT 

TURRICAN 2 DT. ANL 

TURTLES TEIL 2 

TV SPORTS BASEBALL DT ANL 

TV SPORTS BOXING DT. ANL 

UMS 2 DT. ANL 1 MB 

UNREAL I MB 

UNTOUCHABLES 

VIDEO KID 

VIKING CHILD 

WATERLOO 

WILLY BEAMISH DT ANL 1MB 

WISHBRINGER -INFOCOM- 

WINTER SUPERSPORTS 92 

ZAK MCKRACKEN 

ZORK 13JEWEILS 

j Vorrat retcht 



Amiga Zubehor 

1 .5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT 

1 .8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 

DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 

ELECTR BOOTSELECTOR DFU-DF 3 

EXTERNES LAUFWERK 5,25" 

EXTERNES LAUFWERK 3,5' 

GENIUS TRIPLE MOUSE 

GRAVIS GAMĘ PAD 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5' 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5' 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGEHUNG 

MOUSEMATTE 

NETZTEIL A 500 4.5 A 

ROM/ROM PLATINE KICK 2 0/1 3 ASOO 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HAROWARE 



Leerdisketten 

3,5' 2 DD NoNome 10Bt 
3.5' 2HDNoName lOar 
5,25'. 2DDNoName10«t 
5.25' 2 HD NoName lOer 



29.90 
39.90 
39.90 
39,90 
29,90 



34,90 
29,90 
29,90 
39.90 
29.90 

29,90 
24,90 
19.90 
29,90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
29,90 
16,90 
29.90 
29,90 
24,90 
19.90 
49,90 
29,90 
29.90 
39.90 
24.90 
29.90 
19,90 
29,90 
29.90 
19.90 
15.90 
34,90 
39,90 
29,90 
29,90 
19.90 
29.90 
24.90 
29,90 

34,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29.90 
29.90 
24.90 
29.90 
29.90 
29.90 
39,90 
29,90 
29,90 
29.90 
24,90 
29,90 
39,90 
29,90 
2990 
29.90 
29,90 



239.90 
279,90 
199,00 
219,00 
19.90 
39.90 
189.90 
139,90 
49.90 
39.90 
159,90 
149,90 
29.90 
29,90 
39,90 
34,90 
49,90 
9,90 
6,90 
69.90 
99,90 
69.90 
74,90 



9,90 
19.90 

5,90 
12,90 



* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 

Listę gegen Irankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Monlag - Donnerstag 9. 00 - 18. 00 , Freitag 9. 00 -17.°° 



powerpost 







Ultima Trilogie 

Vor kurzeń habe ich in einer 
Werbung die Ultima Trilogie 
entdeckt. Da sie Ultima 4-6 
so billig hergeben, frage ich 
mich, ob samtliche Extras 
(Kartę, Stein, etc.) auch dabei 
sind? Wenn nicht, sind sie in 
der Ultima-6-Einzelversion 

enthalten? Valenlin Gamerith, Wien 

Die verschiedenen "Goodies", 
wie Stoffkarte und Avatar-Stein 
sollten sich auch in der Trilo- 
gie-Schachtel befinden. Mei- 
stens wird nur die Stoffkarte 
durch eine preiswertere aus 
Papier ersetzt. mh 



Star-Trek-FIguren 

Beim Durchblattern der 
POWER PLA Y 1 1/91 entdeck- 
te ich im Editorial Figuren 
aus Star Trek. Wo bekom me 

ich Sie? Tjerk Raske, Berlin 

Das Sci-Fi-Antiquariat Ande- 
re Welten in Hamburg bietet 
alles fur Leute mit spitzen 
Ohren, unter anderem auch 
Star-Trek-Figuren. Die Adres- 
se: Andere Welten, Richard 
Meyer, RappstraBe 15, 2000 
Hamburg 13, Telefon (040) 44 
31 18. js 



Erweiterungskarte 
fiir den PC 

Gute Action-Spiele auf dem 
PC sind rar. Aber warum 
sollte ich mir zusatzlich eine 
Spielekonsole oder etwas 
ahnliches kaufen, um in den 
GenuB von Action-Spielen 
zu kommen? Kónnten die 
Hersteller nicht eine Erweite- 
rungskarte fiir den PC ent- 
wickeln, die praktisch eine 
Spielekonsole im PC simu- 

Mert? Frank Meier, Bótzingen 

Im Prinzip gibfs das schon. In 
Japan konnen sich spielbegei- 
sterte PC-Freaks einen 286er 
mit eingebautem Mega Drive 
zulegen. Das Duo nennt sich 
Teradrive, die 386er Version 
Gigadrive. Beides sind ganz 
"normale" PCs mit einem Slot 
fur Mega-Drive-Module. Ubri- 
gens ist zumindest das Tera- 
drive in England offiziell erhalt- 
lich. Die Firma Armstrad hat 
sich die europaischen Rechte 



an dem System gesichert. Ob 
es jedoch jemals eine Ein- 
steckkarte geben wird, ist frag- 
lich. Denn der Preis einer sol- 
chen Kartę wiirde sicherlich 
nicht weit unter dem der Kom- 
plettkonsole liegen. Warum soll- 
te man sich also nicht das 
ganze Videospiel zulegen? mh 



Nur fiir Kinder? 

Ihre bislang geschatzte Zeit- 
schrift wird fur uns zuse- 
hends uninteressanter, weil 
Konsolen immer mehr Raum 
einnehmen. Diese Gerate 
sind hauptsachlich fur Kin- 
der und Jugendliche gedacht, 
die keinen Computer haben. 
Wer einen Computer besitzt, 
durfte nur in den seltensten 
Fallen zusatzlich einen Kon- 
sole haben. 

M.u.R. Bruning. Castrop-Rauxel 

Wenn wir unseren Redak- 
tionsplan aufstellen, achten wir 
grundsatzlich darauf, daB den 
Computerspielen nicht die Sei- 
ten abgegraben werden. Wie- 
viele Videospiele-Tests die 
POWER PLAY veróffentlichen, 
hangt auch davon ab, wieviele 
hochwertige Module eintrudeln. 
Du kannst aber ganz sicher 
sein, daB sich die POWER 
PLA Y auch in Zukunft in erster 
Linie hauptsachlich den Com- 
puterspielen widmen wird. mg 



Videospiele 
machen sich breit 

In der POWER PLA Y machen 
sich die Videospiele immer 
mehr breit. Vor einem Jahr 
belegten diese noch ein paar 
Seiten am Ende der Zeit- 
schrift. Heute ist fast die Half- 
te der Zeitschrift mit Video- 
spielen gefullt. Es gibt doch 
genugend Videospielmagazi- 
ne auf dem Markt, aus denen 
sich die Konsolenfans infor- 
mieren konnen. 

Arkadius Sobków, Hamm 



Kunterbunt 

1 . Eure Bewertungsgesichter 
werden von Mai zu Mai haBli- 
cher. Warum macht Ihr es 
nicht so wie in alten Zeiten 
mit Lichtpistole, Disketten- 
verzehr und Kabeldrosse- 
lung? 

2. Das Outfit der POWER 
PLAY wird von Ausgabe zu 
Ausgabe bunter und bunter. 
Das fuhrt dazu, daB man die 
Schrift des ófteren nicht mehr 
entziffern kann. 



Nicht mitgedacht! 

Eure verschiedenen Postkar- 
ten sind einen nette Idee, um 
uns Lesern eine Menge Ar- 
beit zu ersparen. Jedoch habt 
Ihr etwas ubersehen. Nehmt 
mai eine Kleinanzeigenkarte 
zur Hand. Wie zum Teufel soli 
ich einen 5-Mark-Schein an 
einer Postkarte befestigen? 
Da ein Briefmarkenkastchen 
vorhanden ist und Eure An- 
schrift draufstehen, ist das 
Ding doch ais Postkarte ge- 
dacht Oder? Thomas Lóffler. Dresden 

Die Formulierung ist in der 
Tat etwas unglucklich. Am 
besten, Du nimmst die Post- 
karte, schnappst Dir einen Brief- 
umschlag und verstaust das 
Ganze darin. Auf diese Weise 
kommt Deine Postkarte samt 
Geld sicher bei uns an. 



P5 erst Mitte '93 

Zum Leserbrief Zeitzahn von 
Simon Dabringhaus: Ich kann 
Dich beruhigen. Die Veróf- 
fentlichung des P5 (fruher 
i586) ist auf Mitte '93 ver- 
schoben worden. Die Spitze 
der Fahnenstange ist vorlau- 
fig erreicht. Der 486-66 ist im 
Moment das Schnellste. 

Michael Brachtl, Salzburg 



POWER PLAY 
pleite? 

Stimmen die Geriichte, daB 
der Verlag Probleme hat und 
deshalb die POWER PLAY 
eingestellt wird? 

Nils Bróckner. Heide 

Davon traumen wohl einige 
Konkurrenten, der Wahrheit ent- 
spricht dies allerdings nicht. Es 
ist richtig, daB sich Markt & 
Technik zur Zeit konsolidiert, 
sprich: weiniger erfolgreiche 
Zeitschriften oder Firmen ver- 



kauft. Die POWER PLAY und 
die I//DEO GAMES erfreuen 
sich allerdings bester (finanzi- 
eller) Gesundheit und werden 
Euch auch in nachster Zeit mit 
weiteren Ausgaben erfreuen. 



Viren-Ecke 



Ich móchte Euch bitten, eine 
Virus-Ecke einzurichten. Stellt 
die Viren kurz vor und sagt, 
wie man sich schutzen kann. 

Michael Huber, G3nserndorf 

Eine Viren-Ecke ist zur Zeit 
nicht im Gesprach. Du kannst 
Dich in den verschiedenen PC- 
oder Amiga-Magazinen schlau 
machen. 



Dr. Bobo 



In der letzten Ausgabe habt 
Ihr anscheinend Dr. Bobo 
vergessen. Habt Ihr ihn in 
Rentę geschickt? 

Daniel Weilert, Stautenberg 

Keine Angst, Dr. Bobo ist 
nicht in Rentę gegangen, aber 
sein Gesicht hat sich veran- 
dert. In Zukunft sammeln wir 
die Fragen thematisch und 
bringen dann eine Seite mit 
Antworten. 



Mehr Platz! 

Warum konnen geneigte 
Leser Eure Head-Ware-Seiten 
nicht mit ihren Meinungen zu 
CDs und Biichern auffullen? 

Mark Tópperwien, Wolfsburg 



Kurz und 
schmerzlos 

Zum Leserbrief "Voraus- 
schauend" von Erik Steiling, 
Ausgabe 1/93: 
Der Mann hat recht! 

Thomas Leson. Munchen 







Brian Adam, Heidelberg Roman Schief erstein aus Wetzlar am Toten Meer 
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Power-Tips 


Computerspieletips 




Videóspieletips 




Alien Breed - 




Axelay (Super NES) 


78 


Special Edition 


54 


Desert Strike 




Alone in the Dark 


70 


(Super NES) 


76 


Bill's Tomatoe 




Magical Quest 




Gamę 


58 


(Super NES) 


75 


D-Generation 


59 


Prince of Persia 




Flashback 


58 


(Gamę Boy) 


80 


History Linę 
Mighł & Magie IV 


58 
62 


Sonic2 (Gamę Gear) 


75 


Spanky's Quest 




Starcontrol 2 


54 


(Super NES) 


79 


The Incredibie 




Super Mario Land 2 




Machinę 


57 


(Gamę Boy) 


76 


Ultima 7 


58 


Track & Field 


78 


Zool 


54 


Clue Book 




Ultima Underworld. 
Teil 2 


82 


Verlag Markt & Technik 


Hans-Pinsel-Str. 2 








8013 Haarbei Miinchen 
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Alien Breed - 
Special Edition 

Da bekommen selbst Aliens 
feuchte Augen. Thomas Be- 
zirgiannidis aus Essen liefert 
alle PaBwórter fur Team 17's 
Zusatzdiskette. Ihr gebt den 
Codę im Hauptmenii des Ter- 
minals ein. 



Level 2: XXDFA 
Level 4: RTHAA 
Level 6: LAEEA 
Level 8: UYTTA 
Level 10:PPEAB 



Zool 



Gremlin's fixer Amiga-Ninja 
bekommt Unterstutzung vom 
ebenso fixen Nils Reissig aus 
Einbeck. Wenn das Spiel be- 
ginnt wartet Ihr so lange bis der 
Highscore-Bildschirm erscheint. 
Gebt jetzt schnellstens "GOLD- 
FISCH" ein. Nun startet man 
das Spiel ganz normal. Fol- 
gende Tasten haben jetzt die 
entsprechenden Funktionen: 

"1" - Zool wird unschlagbar 
(flimmert). 

"2" - Zool wird in den fol- 
genden Levelabschnitt trans- 
portiert. 

"3" - Zool wird in das fol- 
gende Level transportiert. 

"4" - Zool explodiert und ver- 
liert ein Leben. 




MON ATS 
Starcontrol 2 

Paul Reiches Science-fiction- 
Epos urn die Kampfe im Ur- 
Quan Universum werden so 
manchen Hobby-Astronauten 
in die Verzweiflung treiben. 
Deshalb kommen uns die 
Hilfestellungen von Armin Otto 
aus Bochum gerade recht. Mit 
seinen umfassenden Kennt- 
nissen hat er sich die 777 
Galax locker verdient. 

54 




"Doppelt gemoppelt halt 
besser", werden sich man- 
che von Euch denken und 
ihre Meisterwerke auch an 
die Konkurrenz schicken. 
Das ist naturlich Euer gutes 
Recht, schlieBlich leben wir 
im Kapitalismus und Com- 
puterspiele sind teuer. Nur 
seid bitte so fair und teilt uns 
dann in einer kleinen Notiz 
mit, daB wir nicht ais einzige 
im Besitz der kostbaren 
Unterlagen sind. Im Zwei- 
felsfall werden wir uns tele- 
fonisch mit Euch in Ver- 
bindung setzen und alle Un- 
klarheiten beseitigen. Prinzi- 
piell habt Ihr naturlich bes- 
sere Chancen, wenn uns 
Euer Materiał exklusiv vor- 



liegt. Damit Ihr Euch die 
ganze Muhe nicht umsonst 
macht. genugt ein kurzer 
Anruf in der Redaktion - 
unsere Telefon-Fee wird 
Euch weiterhelfen. 

Die 777 Mark fur den "Tip 
des Monats" gehen diesmal 
an Starcontrol 2. Ich móchte 
Euch Paul Reiches Science- 
fiction-Spiel noch einmal ans 
Herz legen. Wer Starflight 
mochte, wird das neue Epos 
lieben. Viel SpaB im Weltall 
und einen prima Monat 
wunscht wie immer, 



(T^a»- 



Start frei! 

Am Anfang startet man mit 
seinem Precursor-Schiff im 
Solsystem. Eine nahere Unter- 
suchung der Erde ergibt, da(3 
sie unter einem rotem Schutz- 
schild eingeschlossen ist und 
da (3 eine Starbase urn die Erde 
kreist. 

Fliegt man diese an, lóst sich 
eine Ur-Quan Drone, urn sel- 
bige zu warnen. Eine Unter- 
haltung mit dem Commander 
der Starbase bringt einem den 
Auftrag ein, radioaktive Stoffe 
zu besorgen, da akute Energie- 
knappheit herrscht. Hat man 
die radioaktiven Stoffe auf 
Merkur abgeliefert, normalisiert 
sich der Zustand auf der Star- 
base worauf man mai auf dem 
Mond nachschauen soli, was 
die Spathis da so treiben. Eine 
nahere Untersuchung mit den 
Scanners ergibt eine Energie- 
quelle, Mineralien und viele 
Lebewesen. Man fliegt zu der 
Energiequelle und findet eine 
Basis, die jedoch verlassen ist. 
Das berichtet man dem Com- 
mander und man erfahrt, daB 
sich ein llwrath nahert. 

Dieser liefert beim Befragen 
ein paar Infos ab und wird 
anschlieBend mit dem CRUI- 
SER zu Dogar und Kozan ge- 
schickt. Nach dieser Einlage 
erklart sich der Commander 
bereit, (nach einigen kleinen 



Formalitaten) Raumschiffe und 
Module fur das Precursor- 
Schiff zu bauen. Da man an- 
fangs noch relativ wenig RUs 
zur Verfugung hat, sollte man 
sich darauf beschranken, das 
Schiff mit CREW, FUEL, 
THRUSTER und TURN-JETS 




vollzupacken. AnschlieBend 
geht man dem Funksignal aus 
Richtung Pluto- nach. Dort fin- 
det man einen Spathi, der drol- 
lige Dialoge, einen ulkigen 
Sound, ein hubsches Bild und 
einen starken Verbundeten 
abgibt. Sein Schiff wird auf der 
Starbase bemannt und man 
macht sich auf, in der naheren 
Umgebung Mineralien zu 
sammeln. 
Her mit den Moneten 
Bei der Sammelaktion sollte 
man sich anfangs auf Planeteh 
beschranken, die bei Tectonics 
und Weather einen Wert von 
hóchstens 4 haben, da der 
VerschleiB von Crew anson- 
sten ziemlich hoch ist. Sollten 
auf einem Planeten Aliens he- 



rumhupfen, terminieren und 
aufsammeln. Denn die Daten 
Ober diese Dinger kann man 
an einen der irgendwo statio- 
nierten Handler verkaufen (z.B. 
bei Alpha Centauri (155.9:99.3) 
oder Zeeman (335.2:194.0)), 
die einem datur wichtige tech- 
nische Errungenschaften ver- 
kaufen, wie bessere Waffen, 
Schilde fur die LANDER gegen 
alles mógliche usw. 

Nach einiger Zeit des Sam- 
melns teilt einem der Comman- 
der mit, daB sie einen Hilferuf 
empfangen haben. Diesem 
Hilferuf geht man nach und trifft 
auf die Rasse der Zoq-Fot-Pik. 
Nachdem man sich angefreun- 
det hat, besucht man dereń 
Heimatsystem Alpha Tucanee 
(400.0:543.1) und alliiert sich 
mit ihnen, worauf sie einem die 
Bauplane fur ihre STINGER 
uberlassen. Auf den Weg 
dahin kann man sich auch mit 
den Spathi alliieren, was die je- 
doch nur tun, wenn man dereń 
Planeten von den Spathi- 
fressenden Monstern befreit. 
Das Heimatsystem der Spathis 
ist Epsilon Gruis (241 .6:368.7). 

Wenn einem das Problem 
der Red Probes genauso auf 
die Nerven geht, wie den Zoq- 
Fot-Piks, sollte man zu den 
Verursachern, den Slylandro 
fliegen. Die bewohnen den 
Gasriesen im Beta-Corvi-Sy- 
stem (33.3:981.2). Nachdem 
man ihnen bewiesen hat, daB 
ihre harmlosen Schiffe andere 
angreifen (beweisen kann man 
das nur, wenn man sich vorher 
mit einer Red-Probe unterhal- 
ten hat), bekommt man von 
denen einen Selbstzersto- 
rungs-Code und das Problem 
ist gelost. 

Zwischendurch kann es mai 
vorkommen, daB die Zoq-Fot- 
Pik einen Hilferuf aussenden, 
weil ein Kohr-Ar ihren Planeten 
verwustet. Kommt man ihnen 
zu Hilfe, bedanken sie sich mit 
einem Haufen bemannter 
STINGERs. 

Kontakt mit Ur-Quan 

Ais nachstes sollte man sich 
den PORTAL SPAWNER be- 
sorgen und das geht wie folgt : 

Erstmal muB das Raumschiff 
mit vielen FUEL TANKS aus- 
gerustet werden (Kampfe sol- 
ten eigentlich alle mit dem 
Spathi ELUDER zu schaffen 
sein). Man fliegt zu Alpha 
Pavonis (56.2:800.0) und findet 
auf einem Planeten einen ab- 
gestiirzten Ur-Quan DREAD- 
NAUGHT von dem man einen 
WARP-POD bergen kann. Mit 
diesem fliegt man zu der Stelle 
43.8:637.2 wo sich am 17. 
eines jeden Monats eine Di- 
mensions-Spalte óffnet. Ganz 
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in der Nahe befindet sich ubri- 
gens noch ein RAINBOW-PLA- 
NET, namlich in Beta Pegasi 
(39.5:745.8). Wenn man also 
dringend Credits braucht... 

Durch das Dimensions-Tor 
hindurch landet man im Qua- 
sispace, wo sich nur ein einzi- 
ger Planet befindet, namlich 
der der Arilou. Diese Wesen 
basteln aus dem WARP-POD 
den PORTAL SPAWNER zu- 
sammen, mit dem man sich 
von jeder Stelle des Hyper- 
raums in den Ouasispace ver- 
setzen kann, urn dort die zahl- 
reichen Abkurzungen zu neh- 
men. AuBerdem berichten sie 
noch von einem kleinem Tier- 
chen. das sie in dem abge- 
sturzten Ur-Quan DREAD- 
NAUGHT gefunden haben, 
einem sogenannten Talking- 
Pet. Diesen haben sie den 
Umgah uberlassen und wir 
sollten doch mai bitte nach 
dem Tierchen schauen. 

Das tun wir auch, aber erst, 
nachdem die Systeme Beta 
Pegasi(39.5:745.8), Epsilon 
Draconis(283.6:785.7), Groom- 
bridge(996.0:904.2) und Zeta 
Sextenis (468.1:91.5) auf 
RAINBOW-PLANETs gepruft 
wurden. Von den dadurch er- 
wirtschafteten Credits sollte 
man sich schon so ziemlich 
alle technischen Gimmicks von 
den Melnorme kaufen kónnen. 

Die beste Ausriistung des 
Schiffes sieht fur mich so aus : 

1 Point-Defense-Laser 
3 ATS Systems 

2 Crew Pods 

2 Hellborne Cannons (For- 
ward und Spread) 

0-1 Crago Bay (oder keinen, 
je nachdem wieviel RUs man 
hat) 

2-3 High-Ef-Fuel Systems 

Ansonsten das Schiff nur 
noch mit Shiva Devices voll- 
packen. So durfte einem 
eigentlich kein Gegner wider- 
stehen. 

Der Babelfisch 

Nachdem man sein Raum- 
schiff entsprechend ausgestat- 
tet hat, fliegt man nun zu dem 
Heimatplaneten der Umgahs : 
Beta Orionis (197.8:596.8). 
Dort findet man jedoch keinen 
Umgah vor, sondern einen 
Dynarri, ein Talking Pet. Nach 
einem kurzeń Gesprach ent- 
larvt man seine wahre Natur 
und bekommt den mentalen 
Befehl, sich im Kampf erschie- 
Ben zu lassen, worauf man das 
BewuBtsein verliert. Tage spa- 
ter erwacht man tief in Ur- 
Quan-Gebiet und sieht sich 
gleich mit einem Ur-Quan kon- 
frontiert. Wenn man ihm von 
der Geistesubernahme erzahlt, 
zieht er verstórt ab, urn den 
Krieg gegen die Kohr-Ar zu 
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beschleunigen, damit diese 
Bedrohung beseitigt werden 
kann. Per Ouasispace geht es 
nun in Richtung Sol und von 
dort aus nach Delta Vulpeculae 
(371.3:253.7). Dort finden wir 
auGerdimensionale Fische, die 
zwar eine komische Ausspra- 
che haben, sich aber doch 
bereiterklaren, uns auf den drit- 
ten Mond des zweiten Plane- 
ten "campen" zu lassen, vor- 
ausgesetzt, wir besuchen sein 
"Haus" auf Gamma Vulpeculae 
I (371.3:253.7). Nachdem sie 
uns wieder "gerochen" habe, 
und mit uns Allianz "spielen" 
bekommen wir dereń Schiffs- 
plane und die Erlaubnis , zu 
"Campen". 

Der Stein der Weisen 

Das tun wir dann auch und 
finden einen groBen Stein, der 
uns vor psychischen Einflussen 
beschutzt. Da wir ja nur einen 
kennen, der uns dermaBen be- 
einfluBt, besuchen wir den 
auch gleich. Wenn man noch 
Lust hat, kann man aber auch 
Eta Vulpeculae (358.7:256.6) 
besuchen und sich dort Ober 
den Verbleib der Androsynth 
informieren. Nach kurzem 
Widerstand haben wir einen 
neuen Verbundeten gegen die 
Ur-Quan. Namlich den Dynarri. 
Die Umgahs feiern uns zwar 
erst ais Helden und uberlassen 
uns 500 Units mit biologischen 
Daten, finden es aber anschlie- 
Bend viel witziger, uns ais 
Feind zu betrachten. 

AnschlieBend besuchen wir 
Delta Draconis (253.5:836.8), 
das Heimatsystem der Thrad- 
dach. Sie wollen den Ur-Quan 
unbedingt beweisen, was fur 
tolle Kampfer sie sind, also 
machen wir ihnen den Vor- 
schlag, die Gegner ihrer Mei- 
ster zu bekampfen. Prompt 
ziehen sie los und verlieren im 
Laufe der Zeit dabei die Halfte 
ihrer Flotte. In der Zwischenzeit 
kann man sich mit ihnen "an- 
freunden". Denn wir machen 
sie zu unseren Alliierten, indem 
wir ihnen unsere Uberlegenheit 
beweisen, d.h. so ca. 30 von 
dereń Schiffen abknallen. Ais 
dereń Lehrer haben wir nun 
auch die Erlaubnis, ihr heiliges 
Relict auf Zeta Draconis 
(277.6:867.3) anzuschauen. 
AuBerdem teilen uns die 
Thraddach noch die Existenz 
eines wahnsinnig gefahrlichen 
Tieres mit, das sich auf Delta 
Lyncis (570.4:979.7) befindet. 
Nachdem wir ihnen den AQUA 
HELIX geklaut haben, sind die 
Thraddach ziemlich sauer auf 
uns, was uns aber nicht weiter 
stóren sollte. 

Die Spindel 

Wir holen uns jetzt das VUX- 
BEAST auf Delta Lyncis ab 



KoroSoft 

Jurgen Vieth 




AMIGA 




1869. komplett deutsch 


75,50 


Legend of Kyrandia, komplett deutsch 


64,00 


Airbus A-320. deutsch 


99,00 


Legend of Valour. komplett deutsch 


88,00 


Amberstar, komplett deutsch 


79,50 


Lemmings 2. Anleitung deutsch 


.69,00 


AM0S, komplett deutsch 


105,00 


Lionheart, komplett deufsch 


.a.A. 


AM0S • Compiler/AMOS 3 59.00/74,50 


Lotus Turbo Challenge III, Anleitung dt. 


55,00 


AM0S Professional 


129,50 


MAD TV, komplett deutsch 


74,50 


A TAC. Handbuch deutsch 


ł 82,50 


MAD TV - Datadisk, komplett deutsch 


. 28,00 


8C Kid. Anleitung deutsch 


57,00 


Mlght & Magie III, komplett deutsch 


74,50 


B 17, Handbuch deutsch 


ł 82,50 


Monkey Island 1. komplett deutsch 


74,50 


Battle Isle Bundle (B.-lsle inki. Data) kpi d 


76.50 


Monkey Island II, komplett deutsch 
Nigel Mansell. Anleitung deutsch 


85,00 


Bundesliga Manager protessional, kpi. dt. 


74,50 


59,00 


Campaign. komplett deutsch 
Chaos Engine 


69,00 


No Second Price. Anleitung deutsch 


61,50 


55,00 


Patrizier. komplett deutsch 


75,50 


Ciuilisation, komplett deutsch 


82,50 


Perfect General, deutsch 


82,50 


Combat Air Control, Anleitung deutsch 


69,00 


Pinball Dreams, Anleitung deutsch 


57,00 


Cool World, deutsch 


74,50 


Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 


61,50 


Curse of Enchantia, komplett deutsch 


89,00 


Police Ouest III, komplett deutsch 


69.00 


Cytron, Anleitung deutsch 


64,00 


Push 0ver, Anleitung deutsch 


64,00 


Darkmere, deutsch 


82,50 


Railroad Tycoon, komplett deutsch 


79,50 


D. Schwarze Auge, kpi. dt., 1.5 o 1 MB |e 


79,50 


Rampart, Handbuch deutsch 


69,00 


Dune II. deutsch 


♦ 64,00 


Reach tor the Skies, Handbuch deutsch 


67.00 


Dungeon Master m. Chaos Str back. dt. 


64,00 


Red Baron, komplett deutsch 


69,00 


Elvira II, komplett deutsch 


61,50 


Romę, komplett deutsch 


69,00 


Eye ot the Beholder II, komplett deutsch 


85,00 


Sensible Soccer 92/93 


55.00 


Fire & Ice, Anleitung deutsch 


55,00 


Silent Seryice II Handbuch deutsch 


79,50 


Global Ettect. komplett deutsch 

Grand Prix (MICR0PROSE) Handbuch dt. 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 


79,50 


Silly Putty, Anleitung deutsch 
Sim Ant, komplett deutsch 


55.00 


79,50 


88.50 


82,50 


Slm Earth, komplett deutsch 


88,00 


Heart ot China, komplett deutsch 


69,00 


Space Shuttle, komplett deutsch 


64,00 


Hexuma, komplett deutsch 


89,00 


Streettighter II, Anleitung deutsch 


64,00 


History Linę, komplett deutsch 


79.50 


Tornado, Handbuch deutsch 


.a.A. 


Humans, deutsch 


64.00 


Ultima VI, Handbuch deutsch 


71,50 


Indiana Jones III, komplett deutsch 


69,00 


Walker, Anleitung deutsch 


. 69,00 


Indiana Jones IV, komplett deutsch 


85,00 


Waxworks. komplett deutsch 


69,00 


Kaiser. komplett deutsch 


99,00 


Wing Commander 1. komplett deutsch 
WWF2 


89,00 


KGB, komplett deutsch 


64,00 


55.00 


Knights of the Sky, Handbuch deutsch 


79,50 


Zool, Anleitung deutsch 


57,00 


Larry V, komplett deutsch 


69.00 


X-Copy Tools mit Hardware, komplett dt. 


88,50 




MS-DOS 




A-Train, komplett deutsch 


95.00 


W. Commander II inki. Speach u. 




Aces o t. Pacific, Hb. dt /Aces Miss. 79,50/49,00 


2 Oper CD-ROM 


92,50 


Airbus A-320, deutsch (ab 386) 


99,00 


W Commander II u Underworld CD-ROM 


92,50 


Airllne Transport Pilot, Handb. deutsch 


112,50 


Mlght & Magie IV, komplett deutsch 


89,00 


Alone in the Dark, komplett deutsch 


95,00 


Monkey Island II, komplett deutsch 


89,00 


Battle Chess 4000, Anleitung deutsch 


73.50 


Patriot, Handbuch deutsch 


96,00 


B. Isle Bundle (B. Isle Inki. Datad.) kpi. dt 


82,50 


Patrizier, komplett deutsch 


89,00 


Bundesliga Manager protessional 


74,50 


Pinball Dreams, Anleitung deutsch 


91,50 


Burning Steel, Handbuch deutsch 


89,00 


Populous II, Handbuch deutsch 


82,50 


Buz? Aldrin, Anleitung deutsch 


82,50 


Ouest for Glory III. komplett deutsch 


79.50 


Campaign, komplett deutsch 


75,50 


Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 
Reach tor The Skies, Handbuch deutsch 


94.50 


Car & Driver, komplett deutsch 


88,00 


69.00 


Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers.) 


79.50 


Red Baron, komplett deutsch 


79,50 


Civihsation, komplett deutsch 
Civilian Aircraft Fi.-Trainer 2.2, kpi. dt. 


95.00 


Red Baron Mission Disk, komplett deutsch 49.00 


88,90 


Secret Weapons of the Luftwatfe 


82.50 


Comanche, Max.-Overkill, Handb. deutsch 


95.00 


Secr, W 38/P80u HE162/DO 335 ic 33,90/39,! 


D-Day, Handbuch deutsch 

Das Schwarze Auge, komplett deutsch 


99,00 


Sensible Soccer, Anleitung deutsch 


. 69.00 


89,00 


Shadow President 


85,00 


Daughter ot Serpents, komplett deutsch 


82,50 


Sherlock Holmes, komplett deutsch 


88.00 


Dune II, deutsch 


69.00 


Silent Servlce II, Handbuch deutsch 


82,50 


Epic, Handbuch deutsch 


74,50 


Sim Ant, komplett deutsch 


88.50 


Eye of the Beholder 1 u. II. kompl. dt. 


e 89,00 


Sim Earth, komplett deutsch 


95.00 


F 15 III, Handbuch deutsch 


89,00 


SimClty "De Luxe" (inkl.Terr Ed.u.Sim-Arc I) 89,00 


F 16 Falcon 3.0. Handbuch deutsch 


99,00 


Space Ouest IV. komplett deutsch 


79,50 


F 16 Falcon Mission Disk, Handb. deutsch 


64,00 


Space Ouest V. komplett deutsch 


. 79,50 


Scenery "Deutschland" f. FS 4 


59.00 


St Thomas, Anleitung deutsch 


.89.00 


Scenery "Californla" 


79,50 


Startrek 25th Anniyer, kompl. deutsch 


88,00 


Scenery "Sound & Graphics Upgr." (FS 4) 


69.00 


Street Fighter II, Anleitung deutsch 


69,50 


Scenery 'Deutsche Kusten" 


49,00 


Strike Commander, Handbuch deutsch 


t a. A. 


Scenery "Mittelgebirge" 


49,00 


Stunt Island, komplett deutsch 


99.00 


Scenery 'Ruhrgebiel-Rheinland' 


49.00 


Task Force. Handbuch deutsch 


89,00 


Flashback 


♦ a.A. 


The Legacy, Handbuch deutsch 


. 95,00 


Grand Prix (MICR0PR0SE). Handbuch dt 


95,00 


Tornado 


+ a. A. 


Gunship 2000, Handbuch deutsch 


99,00 


Tracon fur Windows 


79,50 


Gunship 2000 Scenario, Handbuch dt 


64,00 


Ultima VII, komplett deutsch 
Ultima VII, Teil 2, Handbuch deutsch 


95,00 


Harner Jump Jet, 




.a A 


(MICR0PR0SE) Handbuch dt. 


89,00 


Ultima Underworld, Handbuch deutsch 


82,50 


History Linę. komplett deutsch 


89,00 


Ultima Underworld II, Handb deutsch 


. 82,50 


Humans, komplett deutsch 


64,00 


Wayne Gretzky Hockey III 


90,50 


Inca, komplett deutsch 


99,00 


Waxworks, komplett deutsch 


69,00 


Indiana Jones III, VGA, komplett deutsch 
Indiana Jones IV, komplett deutsch 


89,00 


Wing Commander I. De Luxe Edition, eng 


. 89.00 


97,50 


Wing Commander II, komplett deutsch 


95,00 


KGB, komplett deutsch 


69,00 


Wing Commander II Speech Pack 


39,00 


Klngs Ouest VI, komplett deutsch 


88,00 


W.Comm II. Special Operations I u. II 


e 49,00 


Larry V, komplett deutsch 


79.50 


Wizardry VII. englisch 


89,00 


Laura Bow II, komplett deutsch 


79.50 


Wizardry VII, komplett deutsch 


.99,00 


Leather Godesses of Phobos II, kpi. dt. 


97,50 


X-Wing, komplett deutsch 


95.00 


Legend ot Kyrandia, komplett deutsch 


69,00 


Soundblaster 2.0 inki Wind. 3 1 Tr Hb.dt 175,00 


Legend of Valour. komplett deutsch 


88,00 


Soundblaster pro. inki Wind. 3. 1 Treiber 


345.00 


Lemmings II, Anleitung deutsch 


.91.50 


Soundblaster pro. BASIC 


299.00 


Lmks pro 386er, Handbuch deutsch 


96.50 


Soundblaster pro 16 ASP (CD-Quaiitat) 


499,00 


Links pro Course "Mauna Kea' 


47.00 


Gravis-Joystick, schwarz 


76.50 


Battelchess CD-R0fv 


99,00 


Gravis-Joys. "Analog Pro" (5 Feuerkn.tTrig) 94,50 


Eco Ouest, komplett deutsch CD-ROU 
Inca, komplett deutsch CD-ROfc 


88,00 


Gravis-Eliminator Gamecard bis 50 MHz 


64.50 


124,90 


Thrust-Master Flight-/u Weapon 




Kings Ouest V CD-R0rv 


88,00 


CHlStick 195,00/175,00 


Der Patrizier, kompl. deutsch CD-R0fv 


98,00 


Thrust-Master Rudder Pedals 


242,50 


Secr Weap. inki. 4 Miss. Disks CD-ROM 105.00 

Coiionłh Pnoc* . (T\ DOM * ft 






oCycnin uuesi + uu-nui\r 


a.n. 






Space Ouest IV + CD-ROf* 
Ultima l-VI CD-RON 


99,00 
79,50 


♦ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 




Wing Commander 1 u. Ultima VI CD-ROM 49,00 


Anderungen vorbehalten. 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 


VORKASSE6- • UPS-NACHNAHME 13,- • POST-NACHNAHME 9,- 




AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25.- 




Rufen Sie uns an: 




•BT 02103-42088 oder 02103/42022 




ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 


• 4010HILDEN 




Kein Ladenverkauf , nur Versand. 
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und fliegen zu Arcturus 
(964.5:579.1) wo wir uns von 
dem Mond das Funkgerat 
holen. Dann gehts nach Gam- 
ma Krueger (52.2:52.5) wo die 
Pkunk sich mit den llwrath 
herumschlagen. Gleich zur 
BegruBung Liberlassen die 
Pkunks uns die CLEAR 
SPINDLE. Wenn sich ihre Flot- 
te gerade auf Wanderung in 
Richtung Yehat befindet. sollte 
man sie schnellstens zuruck- 
holen. 

Urn den Pkunk zu helfen, 
fliegen wir nach Alpha Tauri 
(22.9:366.6) wo wir den 
BURVIX CASTER benutzen. 
Die llwrath denken jetzt, sie 
bekommen eine Botschaft 
Ihres Gottes zu hóren und wir 
geben ihnen den Góttlichen 
Auftrag, andere Wesen zu 
tóten. Diese suchen sich 
prompt die Thraddach aus und 
fliegen zu denen hin. Da die 
Thraddach noch von dem 
Kampf mit den Kohr-Ar 
geschwacht sind, rotten sich 
die beiden Rassen gegenseitig 
aus. 

Nachstes Ziel ist Delta Górno 
(290.8:26.9) wo sich Tanaka, 
der letzte noch lebende mannli- 
che Shofixti befindet. Da seine 
Systeme nicht richtig funktio- 
nieren, kann er uns nicht identi- 
fizieren und greift uns an. Wir 
fliehen per Druck auf die ES- 
CAPE-taste und fangen ein 
Gesprach mit ihm an. Wir 
beleidigen ihn hoflich so lange, 
bis ihm der Gedanke kommt, 
daB wir doch keine Ur-Quan 
sind. Wir bitten ihn, weiterzu- 
kampfen und fliegen nach 
Alpha Cerenkov (422.1:198.6) 
wo wir auf den VUX General 
Zex treffen. Der besitzt die 
letzten noch lebenden Shofixti- 
Weibchen, die wir gegen das 
VUX-BEAST eintauschen. 

Das klappt auch so ungefahr 
und wir fliegen zuruck zu Tana- 
ka, der sich freudig dranmacht, 
seine Rasse zu erhalten. Nun 
besuchen wir die Mycon in 
Epsilon Scorpii (629.1:220.8) 
und fragen die Bewohner des 
Planeten Ober die DEEP CHIL- 
DREN aus. AnschlieBend flie- 
hen wir nach Beta Copernicus 
(600.8:263.1), auch bekannt 
unter Syra, wo wir uns ein 
EGG CASE FRAGMENT be- 
sorgen. Mit der statten wir den 
Syreen einen Besuch bei 
Betelgeuse (412.5:377.0) ab, 
wo wir die Starbase-Komman- 
dantin davon uberzeugen, daB 
die Mycon fur den Untergang 
ihres Planeten verantwortlich 
waren. 

Eine Falle fur die Mycons 

Daraufhin werden wir er- 
sucht, ihre Raumschiffe zu 



suchen. die die Ur-Quan in 
Epsilon Camelopardis (593.7: 
393.7) eingeschlossen haben. 
Haben die Syreen erstmal ihre 
Raumschiffe wieder, haben sie 
auch gleich einen neuen Auf- 
trag fur uns: Die Mycons in 
eine Falle zu locken. Also wie- 
der hin zu Epsilon Scorpii. 
jedoch nicht, ohne sich aus- 
reichend zu verabschieden. 
Nun wird den Mycons ein Pla- 
net zum befruchten durch ihre 
DEEP CHILDREN schmack- 
haft gemacht. Die ziehen mit 
fast ihrer gesamten Flotte los 
und lassen den seltsamen Pla- 
neten, von dem uns Tanaka 
erzahlt hat, fast ungeschutzt 
zuruck. Dort finden wir den 
SUN BEAMER mit dem wir 
den Chenjesu und den 
Mmrnmhrm. die wir vorher nur 
per Funk kontaktieren konnten, 
zu einer Beschleunigung ihrer 
Methamorphose verhelfen. 

Durch diese neu entstande- 
ne Hybridenrasse, die Chmmr, 
kommen wir an so ziemlich das 
beste Schiff des Spiels. den 
AVATAR, und an unbegrenzt 
viele RUs ran. Was wir nun 
noch machen mussen, ist eine 
Bombę zu finden, mit der wir 
die Precursor Kampf plattform, 
die SA-MATRA zerstoren kón- 
nen. 

Doch erst gehfs zuruck zu 
Sol, wo mittlerweile die Shofixti 
angekommen sein muBten. Wir 
bauen uns einen Shofixti- 
SCOUT und fliegen zu den 
Yehats. Der Heimatplanet der 
Yehats ist Gamma Serpentis, 
den wir jedoch nicht anfliegen 
mussen. Dem nachsten Yehat 
Raumschiff wird von der Wie- 
dergeburt der Shofixti berichtet, 
worauf sie eine Revolution 
gegen ihre Kónigin, die sich mit 
den Ur-Quan alliierte, anfan- 
gen. Nun fliegen wir per Ouasi- 
space hinein in das Gebiet der 
Duuge und tauschen auf ihrem 
Heimatplaneten in Zeta Persei 
System (946.9:280.6) das 
EGG CASE FRAGMENT ge- 
gen die ROSY SPHERE aus. 

Her mit dem Ultron 

Nun haben wir alle drei Teile 
zusammen, die wir fur die Re- 
paratur des ULTRON brau- 
chen. Das ULTRON selber ist 
im Besitz der Supox, dereń 
Planet sich im Beta Librae 
System (741.4:912.4) befindet. 
Diese uberlassen uns bereit- 
willig das ULTRON in der 
begriindeten Hoffnung, daB wir 
es reparieren. 

Wir reparieren das ULTRON 
und fliegen zu den Utwigs bei 
Beta Aquari (863.0:869.3), die 
uns aus Dankbarkeit ihre Su- 
perbombe auf Zeta Hyades 
(850.0:937.2) Planet 6 uberlas- 



Ouasispace Warps 
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1 488.0:538.03 nach 973.5:315.3 Druuge 


Persei 


2 448.0:504.0 


nach 565.7:971.2 Supox 


Lyncis 


3 458.0:492.0 


nach 860.7:15.1 


Trianguli 


4 466.0:514.0 


nach 230. 1 :398.8 Spathi 


Squidi 


5 476.0:496.0 


nach 611.6:413.1 Ur-Quan 


(Unten) 
Cameloparda 


6 468.0:464.0 


nach 921.0:610.4 


Arcturus 


7 476.0:458.0 


nach 409.0:774.8 Ur-Quan 


Monocerotis 


8 502.0:460.0 


nach 318.3:490.6 Zoq-Fot- 
Pik/Syreen 
Capricorni 




9 516.0:466.0 


nach 567.3:120.7 VUX- 

Yehat-Mycon 


Sculptoris 


10 506.0:474.0 


nach 190.9:92.6 Humań! 


Sol 


1 1 492.0:492.0 


nach 005.5:164.7 llwrath 


Mizar 


12 500.0:500.0 


nach 043.8:637.2 Arilou 


Circini 


13 520.0:514.0 


nach 11.1:940.9 Slylandro 


Vega 


14 544.7:532.3 


nach 36.8:633.2 Arilou 


Circini 


15 530.0:528.0 


nach 775.2:890.6 Utwig 


Librae 


16 520.0:540.0 


nach 584.9:621 .3 Ur-Quan 


(Zentrum) 


Crateratis 






17613.4:590.0 


nach Falayalaralfali 
dem Arilou Planeten 




Heimatplaneten 




Zoq-Fot-Pik 


AlphaTucanee 


400.0:543.1 


Spathi 


Epsilon Gruis 


241 .6:368.7 


Slylandro 


Beta Corvi 


33.3:981.2 


Yehat 


Gamma Serpentis 


492.3: 29.4 


Druuge 


Zeta Persei 


946.9:280.6 


Thraddach 


Delta Draconis 


253.5:835.8 


Umgah 


Beta Orionis 


197.8:596.8 


Pkunk 


Gamma Krueger 


52.2: 52.5 


VUX 


Beta Luyten 


433.3:168.7 


Mycon 


Epsilon Scorpii 


629.1:220.8 


Supox 


Beta Librae 


741.4:912.4 


Utwig 


Beta Aquari 


863.0:869.3 


Orz 


Gamma Vulpeculae 


371.3:253.7 


llwrath 


Alpha Tauri 


22.9:366.6 


Shofixti 


Delta Górno 


290.8: 26.9 


Arilou 


Falayalaralfali 


Ouasispace 


Chmmr 


Procyon 


74.2:226.8 


Androsynth 


Eta Vulpeculae 


358.7:256.6 


Taalo 


Delta Vulpeculae 


372.1:261.9 


Burvix 


Arcturus 


964.5:579.1 


Syreen: Sklaven Planet Betelgeuse 


412.5:377.0 


Ursprungsplanet Beta Copernicus 


600.8:263.1 


Wichtige Gegenstande/Orte 




Burvix Caster 


Arcturus 


964.5:579.1 


Egg Case Fragment Beta Copernicus 


600.8:263.1 


Sun Beamer 


Beta Brahe 


639.5:231.2 


VUX Beast 


Delta Lyncis 


570.4:979.7 


Shofixti Maiden 


Alpha Cherenkov 


422.1:198.6 


Clear Spindle 


Gamma Krueger 


52.2: 52.5 


Aqua Helix 


Zeta Draconis 


277.6:867.3 


Rosy Sphere 


Zeta Persei 


946.9:280.6 


Ultron Device 


Supox 




Utwig Bomb 


Zeta Hyades 


850.0:937.2 


Warp Pod 


Alpha Pavonis 


56.2:800.0 


Portal Spąwner 


Falayalaralfali 


Ouasispace 


Taalo Shield 


Delta Vulpeculae 


372.1:261.9 


Talking Pet 


Beta Orionis 


197.8:596.8 


Syreen Ships 


Epsilon Camelopardalis 


593.7:393.7 


Melnorme Trader z. B. Alpha Centauri 


155.9:99.3 


Dimension Portal 


43.8:637.2 


Rainbow Piane 


Beta Pegasi 


39.5:745.8 


Rainbow Piane 


t Epsilon Draconis 


283.6:785.7 


Rainbow Piane 


Groombridge 


996.0:904.2 


Rainbow Planet Zeta Sextenis 


468.1:91.6 


SA MATRA 


Delta Crateratis 


620.0:593.5 
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sen. Doch dort befinden sich 
schon ein paar Druuge, die die 
Bombę ebenso haben wollen. 
Nachdem sie eingesehen 
haben, daB wir die Bombę viel 
nótiger haben, sammeln wir sie 
aut und bringen sie den 
Chmmr. Die modifizieren die 
Bombę und schicken uns 
zuruck zu unserer Heimat- 
basis. Dort werden wir uber 
unser verandertes Schiff infor- 
miert und machen uns daran, 
es neu auszustatten. Da jetzt 
Platzmangel herscht, sotlte 
man das Schiff nur im Notfall 
zum Kampfen verwenden und 
deshalb lieber mit einem High- 
Ef-Fuelsystem, 1-2 Crew Pods 
und sonstwas ausrusten. 

Ais Begleitschiffe sind die 
JUGGER und der AVATAR zu 
empfehlen. Hat man sich 
genugend vorbereitet, fliegt 
man in das Herz der Ur-Quan 
Kohr-ar Kriegszone: Delta 
Crateratis (620.0:593.5) Dort 
findet man Unmengen von Ur- 
Quan und Kohr-Ar, die alle urn 
einen Planeten kreisen. Man 
benutzt den Dynarri und die 
Gegner torkeln aus dem 
System. Nun hin zu dem Pla- 
neten und schnell noch die 
jammerliche Formation aus 3 
Ur-Quan und 3 Kohr-Ar besei- 



tigen, worauf man sich gestarkt 
durch die Yehat und Pkunks 
auf die SA-MATRA selber 
sturzt. Nun werden die Schutz- 
schildgeneratoren mit Hilfe der 
FURYs zerstórt und anschlie- 
Bend Euer Percursor Schlacht- 
schiff durch die entstandene 
Lucke bugsiert. 

Nun erwartet den Spieler 
eine schóne, lange Endsequenz, 
die das Spiel passend ab- 
schlieGt und die Hoffnung auf 
den dritten Teil wachsen laBt. 



The Incredible 
Machinę 

Dynamix Knobelknaller ist 
nicht von schlechten Eltern. 
Besonders in den hóheren 
Leveln rnuB man einige harte 
Nusse knacken. Trotzdem 
solltet Ihr von den PaBwórtern, 
die uns Sebastian Skarupke 
aus Mainz-Mombach schickte, 
nur sparsam Gebrauch ma- 
chen. Ihr wollt Euch ja wohl 
nicht den SpaB verderben. 
Ganz hartgesottene "Cheater" 
geben einfach das PaBwort 
vom letzten Level ein und dur- 
fen dann fróhlich im Programm 
herumspringen. 



■■ML MIpŚH wtfWł 


retniTsoft 




*\^^ Teł.: 07733/ 3366 


^0^ av m 


ITS?^ 


Air Warrior 72,90 


Lemmings Data 36,90 


Airbus A 320 92,90 


Lemmings 2 a. A. 


Amberstar (d) 78,90 


Lotus Turbo Ch. 3 55,90 


Castle o.D.Br. (d) 66,90 


Lure o.Tempress(d) 69,90 


Chaos Engine a. A. 


MAD TV(d) 71,90 


CWilisation (d) 79,90 


Hagic ftpckets 60,90 


0'Generation (d) 59,90 


Ronkey Is|and 2(d) 79,90 


Das Schw.Auge (d) 70,90 


Pinball ||eańfc 55,90 


Der Patrizier (d) 72,90 


Pinball Fafltasies 55,90 


Die Hard 2 61,90 


Projekt X 56,90 


Dynabl aster 70,90 


Push 0ver 59,90 


Fire & Ice 60,90 


Risky Woods 62,90 


Gunship 2000 78,90 


Sensible Soccer 60,90 


Hi story Linę (d) 82,90 


Sbadowlands 70,90 


Hook (d) 60,90 


Si lent Sen/ice 2 78,90 


Humans 63,90 


Special Forces 78,90 


Indiana Jones 4(d) 83,90 


Troddler 58,90 


Jim Power 66,90 


Wing Commander (d) 86,90 


Leg.o.Kyrandia(d) 66,90 


Wizkid 61,90 


Lemmings 43,90 


Zool 56,90 
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Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Losungsseryice Berry & Strothe 
DEUTSCHE KOMPLETTLĆSUNGEN inki. PLANE 



' Amberstar 

' Bane ot the Cosmic Forge 

' Bards Tale 3 

' Buck Rogers 

' Caplive - 1 Mission - 

• Champions ol Krynn 
' Chaos slrikes back 

' Curse Ol Enchantia - demn - 
' Dark Oueen ol Krynn 
' Dealh Knlghts ol Krynn 
" Dragonllighl 

• Dungeon Master 
' EMra I . 2 

' Eternam 

' Eye ol the Beholder 1 

■ Eye ol the Beholder 2 

' Fate-Gates ol Dawn (DM 39,-) 



' Hexuma 

■ Indiana Jones 3 *A 

• Klngs Ouest 1 -6 
' Larry 1-3/Larry5 
' Laura Bow 2 

" Legend 

• Legend ol Kyrandla 

• Legend ol Faerghall 

• Lure ol Ihe Temptress 

• Might & Magie 2 

• Mighl & Magie 3 

- MIGHT A MAGIC 4 

• Monkey Island I + 2 

• Police Ouest 1 -3 

• Pool ol Radlence 

• Prophecy of the Shadow 

• Quasi lor Glory 1-3 



' REX NEBULAR 
' Sherlock Holmes 

• Space Quest A 

• Spirlt ol Adventure 

' The Summoning - demn. 

■ Ultima 5-7 

' Ultima Underworld 

■ WAXWORKS 

• WIZARDRY 7 

OrifiaaH Uutoeta uf lltfitgi 
tięfirtarl 

wutrvM 

Ri>IUn\ptefabi>:' • Ihmn /i/nlrrn 
Si, iui\>i>- uiiYirbinlilichrtl 

i nitrhgn tckifflUck oda 

II 1'lmilU'll on' 



Preise fur Kpl.-Lósungen inki detail 
ab 3 Kpl.-Lósungen inki Piane keim 



Piane DM 27.- zuziigl Versandkoslen, NN DM 10,-, Vork VS DM 4, 
i Versandkostenl! Drucktehler und Preisanderungen yorbehlten. 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Ldsungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth 



Tel.: 0911/79051 02. 



WICHTIGWICHTIGWICHTIG 



Diese Anzeige ausschneiden, 

einstecken, weiterzeigen 



JETZT NEU IN ESSEN 



GAMIE STCM: 



Computer - & Vidcospiele 
ROttenscheider StraBe 181 4300 Essen 



MEGA DRJVE 
GAMĘ BOY 



ATARI ST 
SUPER NINTENDO 



IBM PC 
AMIGA 



Besuchen Sie jetzt unser neues Ladenlokal oder ruten Sie uns on. 



Tel.: 0201/77 7225 



X 



7337 
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Flashbadc 

Ihr kommt nicht weiter? 
Dann gebt doch einfach mai 
folgende PaBwórter ein. Er- 
spielt wurden sie von Bernd 
Lachner aus Veitshóchheim. 



Bill's Tomatoe 
Gamę 

Bevor Euch Psynosis Killer- 
tomaten fressen, gebt lieber die 
Levelcodes von F. Hófer aus 
Fellbach ein. 



Ultima 7 

Avatar Heiko Lisseck aus 
Grbnau-Epe halt den ultima- 
tiven Cheat fur uns bereit. Gebt 
doch mai nach dem "Booten" 
folgendes ein: 

CD ULTIMA 

ULTIMA7"Space- 
Taste"abcd"Alt- 
Taste"255"Return" 

Achtet dabei auf die GroB- 
und Kleinschreibung. Wahrend 
Ihr die Zahlen 255 auf dem 
Nummerblock eingebt, haltet 
bitte die "Alt-Taste" gedruckt. 
Das Spiel wird normal geladen. 
Im Spiel genugt jetzt ein Druck 
auf "F2" und Ihr landet in 
einem Cheat-Menu. 



1) BACK 


2) LOUP 


3) CINE 


4) G00D 


5) SPIŻ 


6) BIOS 


7) HALL 


8) PLAY 


9) TOIT 


10) ZAPP 


11) LYNX 


12) SCSI 


13) GARY 


14) PONT 


15) CLOP 


16) CARA 


17) CALE 


18) FONT 


19) HASH 


20) FIBO 


21) TIPS 









LEVEL 1: 


LEVEL 2: 


LEVEL 3: 


LEVEL 4: 


LEVEL 5: 


LEVEL 6: 




ZAIVIT 


BOOMAN 


GEABBAR 


WYVAN 


SLAINUN 


GLYCKKN 


ZIOMAL 


BINNON 


TAPPER 


SLYPPIT 


PLEAMIN 


SEEPPUN 


NOIBBAT 


CLOINAL 


VOASSOG 


FLOGGAL 


OYVET 


HEPEL 


VIANEN 


FLESSAR 


GIVIN 


VENIN 


TEETTAL 


PLOOTTIT 


CL1ENNUNG 


TIGFIN 


TIAVER 


DRUTTEL 


BOACKER 


WAMAL 


WAIVOR 


TOKEN 


PLOIDDOG 


GLIETTUG 


BOICKEL 


CLOOPAN 


GLEALLOG 


SAKUG 


NEABBAN 


FLYNNEL 


PLOAOOG 


GIAPOG 


MEFFAN 


TAIGGAT 


PAIBBIN 


MI03SAT 


FLOUMUN 


ZULLAR 


SIEDDER 


CLYFIT 


BYMBL 


DROADDAR 


WOISSAN 


BEGGEN 


TOUKER 


SIPUG 


SLOOVOM 


BOUTTOL 














History Linę 

Florian Leibenzeder aus 
Emmendingen hat sich erfolg- 
reich durch Blue Byte's Welt- 
krieg-Eins-Epos geschlagen 
und kehrt mit allen PaBwórtern 
zuriick 





1 - Spieler - Modus 




Codes 


Datum 


Codes 


deutsche Seite 




franzós Seite 


PULSE 


Aug . Sep 14 


BATLE 


CIVIL 


Oki . Nov 14 


GOOSE 


MOUSE 


De2 14. Jan 15 


SPORT 


VENOM 


Feb Mai. 15 


BIMBO 


NOISE 


Aor. Mai 15 


TEMPO 


RIGHT 


Jur , Jul 15 


BARON 


ORKAN 


Ajg Sep '15 


BUMMM 


FRONT 


OkL, Nov 15 


LEVEL 


RATIO 


Dez. 15, Jan 16 


TOXIN 


PARTS 


FeD Mar 16 


PRINC 


PLANE 


Aor Mai '16 


CLEAN 


FLAME 


Jun , Jul 16 


>ENON 


GOTHA 


Aug , Sep 16 


SIGNS 


BALON 


Okt , Nov 16 


HOUSE 


PAUSE 


Oez 16, Jan 17 


SIGMA 


EI.ITF 


Feb , Mar 17 


SEVEN 


INFRA 


Apt , Mai 17 


ZOMBI 


HILLS 


Jun , Jul * 7 


MOVES 


COBRA 


Aug , Sep 17 


BLADE 


ATLAS 


Okt, Nov 17 


ZORRO 


AMPER 


Dez 17, Jan 18 


STONE 


RHEIN 


Feb, Mar 18 


MOSEL 


CANDL 


Apr, Mai 18 


ORDER 


STERN 


Jun . łul '18 


SODOM 



Das TELEPORTER-MENU 

Alle hicr aufgelisteten Koordinatcn der One umJ DugcoiK .-óiul HcAu^zmuiIcodcŁi. 
STADTE 



Trinsic 


- *«42f 


- v=Ra8 


1*0 


Bnia/n 


- X --..O ' 


- v-o22 


- Z=Ó 


Paws 


- x-3cO 


- v=739 


- z-Ó 


L<jiu Biiusłis SthioiJ 


- x»juo 


- y=4JS 


- z-1 


Skara Brać 


x - 1 W 


- y*MJ 


- z-2 


Ćbve 


- x-5t8 


- v=516 


- z-0 


Vesper 


- x-897 


- v=4lc 


- z-0 


Jhdom 


- X-2Jl 


- y=yay 


- z-0 


Serpenl HnW 


- X=MJfc 


- v = W« 


- /.= > 


Fellowship L,!and 


- x-6e7 


y=b84 


- i=2 


^ncwr.m 


- x-/2/ 


- v=.jJ4 


- 7-1 


Tcrlm 


X = H4 ! J 


- y-Wc 


- z-2" 


Isle of the Avaiar 


- x =aa 1 


- v = b22 


- 7=0 


New MagLncia 


- x=7b5 


- v-89ć 


z«2 


Mnwiow 


- x-au9 


- yne 


- z=2 


Ycw/Emrntfc Abhcv 
MffiOti 


-x-17a 


- v=M>>9 


■ z=0 


- x-651 


- y-198 


- z-0 


Buccanccrs Den 


-ł-WC 


- y=7\l 


- Z=2 



DUGEONS 



Dcspisc 


- x=378 


y-33a 


7-0 


De-aard sudl. Eineans 


- x=337 


V-8da 


z=0 


De sł a ni nordl. Einpan? 


- K-2be 


y-739 - 


z-0 


Spirii Tunnels 


- x-22a 


y=7f8 - 


z=0 


ćSWetous 


- K-66C 


v-237 - 


7=0 




- x=J37 - 


v=l26 - 


z-0 


Wron? mini. Einonns 


- x-488 - 


v=20h - 


z-0 






y = i^" . 


.'=0 


Deceh 


it-a99 


y-458 


z-0 





2 - Spieler - Modus 




Codę 


Einheiten 
dt ' franz 


Einheilen 
gesarnl 


Depols 


Fabriken 


7RACK 


25/20 


45 


1 


1 


HUSAR 


40/37 


85 


2 


2 


BEAST 


23/36 


78 


3 


2 


PlATE 


20/19 


39 


1 





LIGHT 


28/28 


56 


4 


2 


SCROL 


35/35 


70 


2 


2 


VIRUS 


45/55 


100 


A 


4 


BISON 


38/38 


76 








DRUCK 


55/55 


111 


2 


2 


TROLL 


4/ 4 


8 





2 


UBOOT 


36/36 


73 


1 


2 


DROiD 


43/43 


86 


2 


2 


GRAND 


i / 1 


75 


B 


5 


ROYAL 


22/ 19 


41 





2 


W A TER 


66/66 


142 


2 


2 


SKILL 


32/32 




4 


4 


SKULL 


33/35 


68 





2 


AUDIO 


41 /39 


80 


2 


2 


SPELL 


37/37 


74 


2 


2 


CAMEL 


53/53 


106 


2 


4 


FLAGS 


48/39 


87 








STORY 


26/29 


92 


4 


3 


SCOUT 


38/38 


76 





2 


GREEN 


52/57 


169 


8 


8 



Das CHEAT-flaupimenu 



<B> — Mit dieser Option kann mun sich den Werdegang der aus- 

gewahlten Person artschauen 
<D> ... Wenn die Anzeige auf ALL stchl, sind ulic Pcrsonen im Spiel 

akliv. Wenn man sich aber eine bestimmte Person aussucht, 

dann sind alle Personcn auBer dieser gclahrnt. 
<G> — Die Funkuon dieser Opiion ist mir unbekanni. 
<N> — Die Erkcnnungsnummer allcr Wesen in diesem Spici er- 

schcinen. 
<T> .„ Mit dieser Option kann man sich zu jedem gewiinschtem Ort 

tcleporticrcn lassen. Mehr dazu im TELEPORTER-Menu. 
<P> — Avatar wird unverwimdbar. 
<S> --■ Mit dieser Option kann man die Uhrzeit einstcUen. 
<+.> _. Diese Option dient zur Eiastellung der Zeit Ratę. 
<F> — Wenn diese Opuon auf YES steht, wird Avatars Party sofort 

komplett gemacht. Man sollte aher nicht vergessen. alle dazu- 

gekommenen Partymitglieder anzusprechen und sie dazu be- 

wegen, sich der Pany anzuschlieBen. 
<H> - Wenn diese Option auf YES steht, karm man TCren, Wandę 
und anderes einfach aus den Angeln heben und zur Seite 
stellen oder in den Rucksack verstauen. Das Problem ge- 
schlossene Tur ist damit erledigt. 
<L> ~ Am oberen Bildschirmrand erschcinen die augenblicklichen 

Kcordinaten Avatars (Hcxdezimalcode). 
<I> — Mit dieser Option wird alles Ober die gewunschte Person ange- 

zeigt, was es zum anzeigen gibt. 
<M> — Mit dieser Option kann man die gewunschte Person editieren. 

Mann kann z.B. Avatars Manawert auf 100 oder mehr crhóhcn. 
<U> — Bei YES ist eine Fehleruberprufung aktiviert. 
<Q> — Die Aufgabe dieser Option ist mix leider unbekannt. 
<C> — Diese Option ermóglicht es, selber Gegenstandc herzustellen. 
<A> — Infos werden angezeigt. 
<X> — Cheat-Menu wird verlassen und man kann wieder Spielen. 
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D-Generation 

Endlich. Die Ratsel urn Mind- 
scapes faszinierenden 3-D- 
Ratsel- und Geschicklichkeits- 
spaB sind gelóst. Unser Dank 
geht deshalb nach Hemmingen 
an Gisa Kahle-Anders. 



Level 1 : 

Raum 3: 1 Person mit Infos 

Raum 4: 1 Person mit Infos 

Raum 5: Granate 

Raum 6: Terminal 

Raum 8: Key fur Raum 12 

Raum 9: Geheimschalter/Per- 

son mit Infos/Granate 

Raum 10: Electric Eye (ab- 

schieBen)/Person 

Raum 12: Person 

Raum 13: Lift 

Level 2: 

Raume 3 4 7: je eine Person 
Raum 5: Terminal 
Raum 6: Key fur Raum 3 
Raum 8: Erst in die rechte 
Raumhalfte gehen, urn dort 
Schalter fur die linkę Raumhalf- 
te zu betatigen. 
Raum 9: Key fur Raum 8 
Raum 10: Person mit Infos 
(gibt Bombe)/Geheimschalter 
Terminal (User: Seth/PaBwort: 
Ostrich) 

Raum 1 1 : Person mit Infos 
Raum 12: Granate/Key fur 
Raum 13 

Level 3: 

Raum 1 : Lift zu Level 4 
Raum 2: Blinkendes Licht uber 
dem Schalter ist bei Beruhrung 
tódlich; vorsichtig bewegen! 
Raum 3: Key fur Raum 5/Ge- 
heimschalter 
Raum 4: 3 Granaten 
Raum 5 und 7: je eine Person 
Raum 6: Person (gibt Shield)/ 
Key fur Raum 1 

Level 3: 

Raum 8: Terminal 

Raum 9: Key fur Raum 1 1 

Raum 10: 2 Personen 

Raum 11:2 Personen 

Raum 13: Person/Key fur 

Raum 1 (Lift)/Electric Eye 

(abschieBen) 

Level 4: 

Raum 2: Person/Granate 
Raum 3: 2 Personen 
Raum 4: Key fur Raum 6 
Raum 6: Terminal 
Raum 7: Mutant in menschli- 
cher Gestalt 

Level 5: 

Raum 2: Person/Terminal 

Raum 3: Person/Geheimschal- 

ter/Electric Eye (abschieBen) 

Raum 4: Bombe/Person mit 

Infos 

Raum 5: Key fur Raum 6 



LEVEL 1 







LEVEL5 




-LIFT 
IEVB. 7.1 



J_ĘVEL7 
-LIFT 





HURRA UNSERE 
MO-FR 16 18UHR 



IST WIEDER DA 
TEŁ 0211446981 



VEI?5ANDKQ5T EN 

bisl40DM:8DM 

cb 140 DM: kostenlos 

UPS + 4DM EILPOST + 7DM 

BeiVofkasse:4DMVK 
Austand: 15 DM nut Postbaj 



5000 Koln 41. Gottesweg 157, 0221/425566 

5000 Koln 1, Mathiasstr. 24-26. 0221/239526 

5300 Bonn, Munster Słi. 18, 0228/659726 

4000 D'dorf 1, Pempelfołterstr. 47. 021 1/364455 } 
6000 Frankłutłl. Fahrgasse 87. 069/ 280170 

4050 MGładbach. Friedrichsti. 29, 02161/20369 j 



VEIttANDANSCHRIFT 

DORENER STR. 394 

5000 KOLN 41 

TEL: 0221/4301047-49 

FAX: 0221/4302157 



Slcheiheltsv«tpockung 2.50 DM " Votonkundiounfl "dt. Anleitung Iritumer+Piolsanderunoen blelbenuns Votbehollen 
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Start -T 



LIFT-- 




LEVEL 9 



LEVEL,0 



AUSGANG 




Raum 6: Key fur Raum 12/Gra- 

nate/Person 

Raum 7: Mutant in menschli- 

cher Gestalt 

Raum 8: Person 

Raum 9: Person mit Infos 

Raum 10: Person mit Infos/ 

Terminal (PaBwort ist "Death") 

Raum 13: Key fur Raum 4 



Level 6: 

Raum 1: Key fur 1/sofort die 

beiden Schranke abschieBen; 

einer von ihnen ist manchmal 

ein Mutant! 

Raum 3: Shield 

Raum 4: Geheimschal- 

ter/Person 

Raum 5: erster von 2 Liften zu 



LEVEL1 




LEVEL2 




fue« rura a 



BAUU 










* 


< 
i 


* 














1 

E 
V 
E 
L 

i 




S-SCHA1TE 
FUF.R "A 




X=TO 
STI 


II l<: 
LI F" 


« 



TT 



S=VF.RSTECKTER 
SCMALT 
FUtR X 



rr 



RAUM 13 PBłSON 



j=Lt 



fi ECTMC 
EVTf 

ZERSTOEREH 



LEVEL5 



hinier schrank: 

QEMEIMSCF«U.lt'R 
EUER -A- 



electric- 

eyf: 
abballern 
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r - 

E = 
V 6 

E = 



ZU 

SCHALIBł 



I.ŁSCHRANK I ODER 2 IST EIN HUTAMI 




rnnatao 

"~l l»«0BCIM8CM»lrtR NEBENTISCH I 







RAUM 3 




A 


-i 

J 


KKOHB. 


L 


bVtl_8 

RAUM 


Ił- 












Ł- 












eew*-- 

SCFttŁIER 

»Noen 

TISCMtH 




I 






CLtCTMC 








— p. 



LEVEL7 



RAUM 7 



■* 



LEVEL 9 



H 



4 GRAISAriHl 



X=VERSItCK1ER 
SCHALTER EUER 
I1KR -A- 



DCNOCFfiil 
FtLOtftN 



liABfALLTONNE 
IST MUTANT 

2=SCHBA»« IST 
MUTANT 

r-rREEZER 



~[ level 10 

J I RAUM 3 



Level 7/Granate 
Raum6: Person mit Infos 
Raum 7: Bombe/in diesem 
Raum Shield anwenden! 
Raum 9: der zweite Lift zu 
Level 7 

Raum 10: Person mit Infos/Key 
fur Raum 9 

Level 7: 

Raum 1 : Wahrend Level 7 

noch geladen wird, schon den 

Joystick nach rechts halten, 

sonst wird man sofort gekópft! 

Raum 2: Person/Geheimschal- 

ter 

Raum 3: Rosa Tur mit Bombę 

sprengen 

Raum 4: Key fur Raum 5/Ter- 

minal 

Raum 7: Schrank+Papierkorb 

sind Mutanten!/Granate/Free- 

zer 

Raum 9: Person/rechte Person 

ist Mutant in harmloser Gestalt! 

Raum 11: Key fur Raum 10 

Level 8: 

Raum 1 : Granate/Key fur 1 
Raum 3: Geheimschalter/Per- 
son mit Infos/Key fur Raum 6 
Raum 4: 3 Granaten 
Raum 5: Person 
Raum 6: Key fur Raum 2/Ge- 
heimschalter/Electric Eye 
(abschief3en)/Granate) Person 
mit Infos 

Raum 9: 2 Personen 
Raum 10: Key fur Raum 2 
Raum 11: Key fur 11 /ab hier 
kommt Meldung, dai3 in 20 
Minuten ein Flugzeug kommt 
und eine Bombę auf das 
Gebaude wirft! 
Raum 12: Granate 

Level 9: 

Raume 1 und 2: je 1 Granate 
Raum 3: Key fur Raum 4 
Raum 4: Person mit Infos 
Raum 6: Key fur Raum 3/viele 
blaue Mutanten 
Raum 8: Mutant in menschli- 



cher Gestalt/Person mit Infos 
Raum 10: Papierkorb ist Mu- 
tant !/Person 

Raum 12: Key fur Raum 13 
Raum 14: Key fur Raum 3/Per- 
son/Freezer 

Raum 15: Granaten/Geheim- 
schalter 

Level 10: 

Raum 1 : 

Die Person ist ein Derrida- 
Double. Egal, was man mit ihr 
macht, man wird zuerst in ein 
Zwischenlevel teleportiert. Dort 
sucht man das, was von dem 
echten Derrida noch ubrig ist 
und erhalt von ihm wichtige 
Informationen (PaBwort: "Re- 
generation"). Hinterher wird 
man in Raum 1 zurucktelepor- 
tiert und hat nun nur noch 
seinen Laser und die Granaten 
ais Ausrustung. Ab jetzt muB 
man sehr fix sein, urn den D- 
Generation-Mutanten noch zu 
erwischen! 

Raum 2: 

Hier findet man den Key fur 
Raum 5, urn damit den Para- 
bolspiegel in Raum 5 zu akti- 
vieren. 

Raum 5: 

Man lockt den D-Generation- 
Mutanten in diesen Raum und 
aktiviert mit dem Key aus 
Raum 2 den Dish-Parabolspie- 
gel genau in dem Moment, in 
dem der Mutant davorsteht. 
Dadurch wird er desintegriert. 
Jetzt schnellstens zu Raum 6! 

Raum 6: 

Wahrscheinlich ist hier der 
Mutant (andernfalls ist der 
dann noch in Raum 5) und 
man muB ihn dann zum Desin- 
tegrieren in Raum 5 locken. 
Danach gibt man im Terminal 
das PaBwort "Regeneration" 
ein ( falls es der Mutant nicht 
bereits getan hat). Schnallt den 
Jet-Pack an und ab gehfs m 
die Endseguenz. 
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Zwischenlevel 10.1 (laBt 
sich nicht umgehen) : 

Hier sucht man sich mai 
schnell den (nicht besonders 
schwierigen) Weg zum echten 
Derrida durch 3 Raume, erhalt 
alle nótigen Informationen (s. 
oben), geht dann weiter nach 
rechts zum Ausgang und 
landet schlieBlich (bar aller 
Ausrustung. ausgenommen 
Laser und Granaten) wieder in 
Level 10, Raum 1 und mu(3 
sich nun auBerst sputen, urn 
den D-Generation-Mutanten 
noch zu erwischen, denn der 
kennt das PaBwort auch und 
versucht nun schnellstens 
durch den Exit in Raum 6 
abzuhauen. 



powertips 



einmal mit ihm und versucht, 
ihn zum Abschwirren zu bewe- 
gen ("Hail: Lefs Talk, Surren- 
der Now, Let Us both with- 
draw"), dann pirscht man sich 
an ihn heran (Gegner fliegt 
immer Speed 3), bis er den 
gesamten Bildschirm ausfullt, 
und jagt ihm eine volle Breit- 
seite 'rein (móglichst 10 Ge- 
schutze). Meldungen wie "We 
hit him 9 times for 50 damage" 
sind da keine Seltenheit (der 
starkste mir bekannte Gegner 
hat 150 HP, da kann man sich 
vorstellen, wie 450 HP Abzug 
wirken...). Das Schlimmste, 
was hier passieren kann, sind 
ein paar Hull-Points Abzug 
oder spater im Spiel, wenn die 




Spelljammer 

Christian Schwalm aus 
Eislingen hatte mit SSI's nicht 
gerade schwerem Rollenspiel 
keine Probleme und das 
Programm schon nach knapp 
acht Stunden kleingekriegt. 
Hier seine gesammelten 
Tricks. 

Allgemeine Tricks: 

Bei fast allen Tricks wird von 
einem Hammership mit 5 
Heavy Ballistae und 5 Heavy 
Catapult ausgegangen. 

AuBerdem sollte man Armor 
Platę Hull, Netting, Extra 
Rigging und Strip Hull haben. 
Wie man dies erreicht, wird 
spater erklart. 

Trick 1 : 

Wenn man auf ein Schiff 
trifft, und ein Kampf ist in 
Aussicht (man braucht mai 
wieder Geld durch Waren, der 
Gegner ist Teil eines Auftrags 
oder man braucht ein neues 
Schiff), so spricht man erst 



Gegner starker werden, ein 
oder zwei kaputte Waffen. 

Trick 2: 

Vahation des 1 . Tricks. Man 
braucht Geld. Hier muB man 
sich nur ein schwaches Schiff 
mit Cargo suchen (Tradesman, 
Nautiloid, Dragonfly, Mind- 
spider) und spricht es darauf 
an, aufzugeben (Surrender 
now). Es wird mit Sicherheit 
aufgeben, und wenn es doch 
mai angreifen sollte, wiederholt 
man die Prozedur einfach. Man 
verlangt so lange alles ("I want 
it all"), bis er alles 'rausruckt. 
Nun druckt man noch einmal 
und "all" verwandelt die Worte 
in Werte. Das ist vor allem 
wichtig, wenn man das Ganze 
schon ein paarmal gemacht 
hat und das Schiff im Prinzip 
pleite ist. So bekommt man oft 
noch etwas mehr. 

Trick 3: 

Beim Kampfen auf Schiffen 
sollte man nach Moglichkeit in 
Turbógen stehen und angrei- 
fen. Der Gegner greift in 99% 



Top-Spiele - Super-Preise 
fur PC und Amiga 

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an ! 

KSK-Schoneich 
MittelstraBe 17 -2300 Kieł 1 

Tel. 04 31/55 56 02 • Fax: 04 31/55 56 04 




1ń «m etklten $it Komplettlósungen (Lncl. 

p/anfli mi Łilautewuw) £« l{ast) alle mmh 

falUnspielc. cium Heupul w: 




Abanduni-J 1'laci-s 

Alonc in ihc Dnrk 

Ama/on 

Amberstar 

Buck Rogera 1 & 2 

Cruise for a Corpąe 

Cuim: o!' Hr.chantui 

Darkseed 

Das schwarze Auge 

Death Knights ofKrynn 

Dungeon Master 

EcoQuest 

Ehriral&2 

Eternam 

Eye of the Bolder 1 & 2 
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alle Falle nicht an (es sei denn, 
er stand vorher selber im Tur- 
bogen). 

Trick 4: 

Der Endkampftrick. Man 
fliegt hier einfach mit den 
Mindspiders und der Deathspi- 
der weg, denn sie fliegen 
immer mit der Geschwindigkeit 
3. Die Basis selber ist kein 
Problem, denn sie hat eine 
besondere Taktik: Sie schieBt 
nur auf Waffen! Diese Dumm- 
heit der Spieldesigner machen 
wir uns zunutze: Wir rammen 
die Basis. Vorher kann man 
noch, solange die Waffen noch 
okay sind, ein paar Schusse 
abfeuern, aber man sollte 
konsequent rammen und nach 
jedem erfolgreichen' Crash 
speichern. Die Basis hat ca. 
150 HP und war bei mir nach 4 
Rammern (ca. 2-3 Minuten) 
hinuber. 

Allgemeine 
Verfahrenweisen: 

- Schiffe 

Man sollte sich móglichst 
schnell ein Hammership uber 
den Umweg eines Squid- 
Schiffes besorgen. Diese 
Schiffe sollten nicht gekauft 
werden, da sie zuviel kosten. 
Eine Weile herumfliegen (Auf- 
trage ausfuhren), bis man auf 
ein entsprechendes Schiff 



stoBt. ist empfehlenswert. 
Dieses wird dann gnadenlos 
iibernommen, indem man 
einen "ehrlichen" Kampf 
kampft: 

- Zuerst auf die Waffen 
schieBen, bis alle weg sind 
(Target auf VV; keine Rucksicht 
auf eigene Hulle nehmen, das 
Schiff wird spater ohnehin 
gesprengt). 

- Dann in aller Ruhe die 
Crew auseinandernehmen 
(Target auf C). 

- Das Schiff "grapplen". 

- Da die Crew von besagten 
Schiffen aus Menschen besteht 
und obendrein noch arg 
dezimiert ist, ist der folgende 
Kampf eine Leichtigkeit (Fire- 
balls und Lightning Bolts haben 
sich bewahrt). 

- Man ubernimmt nun das 
Schiff (Hammerships haben 
den Vorteil, daB sie einen 
Major Heim haben). 

- Nun noch Torii und Waffen 
kaufen. Die obengenannten 
Verbesserungen sind meistens 
billig (160 GP). 

Geld: 

Urn zu Geld und Ansehen zu 
kommen, sollte man Auftrage 
wahllos ausfuhren und von 
Trick 2 beliebig Gebrauch 
machen. Bei den Auftragen 
sollte man Trick 1 und eigene 
Variationen benutzen. Auf 



keinen Fali Cargo herumflie- 
gen, weder ais Auftrag (Pick 
Up) noch ais Erbeutetes, 
sondern sofort verkaufen! 

Auflósung: 

Zuerst einmal ein gutes 
Schiff, etwas Erfahrung (eigene 
Figur sollte Magier im 8. Level 
sein) und so lange Auftrage 
ausfuhren, bis man "Infamous" 
ist. Ais Helmtypen sollte man 
seine beiden Kleriker einset- 
zen, da bei ihnen der Spruch- 
verlust nichts ausmacht. Wenn 
man obiges erreicht hat, wird 
man auf Torii beauftragt, die 
Neogi-Base zu vernichten. Ais 
Belohnung winken Major Heim 
und 100.000 GP). Nun zu Clive 
nach Garden fliegen, der 
einem die Kartę von der 
Zwergenzitadelle gibt. Hier 
sollte man spatestens die +1 , 
+2-Waffen haben, da es dort 
Gegner gibt, die nur mit diesen 
verletzt werden konnen. Die 
Zitadelle ist ubrigens der 
schwierigste Teil des Spiels, 
obwohl man alle Gegner tóten 
muB. Das "Sceptre" findet sich 
dann von selbst. Die Zitadelle 
muB "gegrappled" werden. 
Danach wieder zu Clive, der 
einem einen neuen "point of 
interest" gibt. Dort (Meeting) 
bekommt man sofort den nach- 
sten (man muB hier ubrigens 
nie kampf en, nur "Hail"). 



An dieser Stelle (Neogi-Raid) 
kommt eine kleine Grafik und 
wieder ein neuer Punkt. Jetzt 
kommt endlich der Endkampf 
(Base). doch mit Trick 4 ist der 
kein Problem mehr. Nach der 
Vernichtung kommt ein Elfen- 
schiff, welches man "hailt". 
Jetzt wird gespeichert 
(TorilFN.gfs) und die Endse- 
guenz angezeigt. 



Might & 
MagklV: 

Jan Hatzfeld, Frankenthal 

Vertigo 

In Vertigo geht man am 
besten gleich zu Gunther, dem 
Burgermeister. und redet mit 
ihm. Ihr erfahrt, daB in der 
Stadt eine Monsterplage 
herrscht und werdet ais 
Kammerjager angestellt. 

Jetzt solltet Ihr Eure ganze 
Kraft auf die Monsterjagd 
verwenden. Das ist am Anfang 
gar nicht so leicht, weil die 
Monster fur eine Anfangerparty 
schwer zu besiegen sind. Das 
legt sich jedoch mit der Zeit. 

Auf Eurem Weg durch die 
Stadt solltet Ihr einen Besuch 
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bei Joe, dem Exterminator. 
nicht vergessen. Er erzahlt, 
daB er von Gunther wegen der 
Monsterplage angestellt 
worden ist. 

Darauf besucht Ihr die 
Taverne, wo Ihr viele gute Tips 
sammeln und eine neue Party 
zusammenstellen kónnt. 

Ich empfehle: Knight (Half- 
Orc), Barbarian (Dwarf), Ninja 
(Elve), Cleric (Humań) und 
zweimal Sorcerer (Elve). Es 
wird zwar etwas schwer, die 
Zauberer am Anfang durchzu- 
bringen, aber wenn sie lang- 
sam besser werden, lohnt es 
sich. 

Im Storeroom entdeckt Ihr 
Joes kleine Aufzuchtstation fur 
Monster. Der Schweinehund 
wollte seinen Job noch einige 
Zeit weitermachen und hat 
daher immer fur Monsternach- 
schub gesorgt. 

Wenn auch die letzten 
Monster im Storeroom beseitigt 
sind, belohnt Euch Gunther mit 
einigen Erfahrungspunkten und 
Geld. Es interessiert ihn sehr, 
was Ihr iiber Joe zu berichten 
wiBt. Die Belohnung kónnt Ihr 
in bessere Waffen und Training 
investieren, das einige Eurer 
Krieger jetzt in hóhere Level 
bringen kann. Bei Rialdo. dem 



Ranger, kann auBerdem noch 
der Skill "Pathfinding" erlernt 
werden. Ihr solltet dringend 
zuschlagen, wenn Ihr noch 
genug Geld habt. Ist alles 
erledigt, geht es zum Telepor- 
terspiegel, wo Ihr "Rivercity" 
eingebt. 

Rivercity 

Nachdem Ihr in Rivercity 

gelandet seid, stehen Euch 
wahrscheinlich etliche "Insane 
Beggars" im Weg. Wenn diese 
erledigt sind, solltet Ihr vorsich- 
tig die Gebaude 2, 4, 10, 11, 
12, 13, 14 und 15 erkunden. 
Dabei begegnen Euch noch 
einige Monster, die jedoch 
auch ziemlich schnell besiegt 
sein durften. 

Im "Martial Training" (14) 
kann man den Skill Arms- 
master erlernen und Arnold 
(15) gibt Nachhilfeunterricht im 
Bodybuilding. 

Jetzt sollte man sich lang- 
sam an gróBere Aufgaben 
wagen. Barok gibt uns den 
Auftrag, sein "Magie Pendant" 
wiederzubeschaffen, das die 
bósen Hexen geklaut haben. 
die im Gebiet zwischen der 
Gilde und dem Haus (3) 
wohnen. Doch die Hexen sind 
in der Uberzahl und konnen 



ofter angreifen ais wir. Es 
empfiehlt sich also, schon ein 
paar durchschlagskraftige 
ZaubersprCiche zu haben, 
wenn Ihr Euch in ihre Nahe 
wagt. 

Ist das heiBersehnte Pen- 
dant zuruckgewonnen, geht Ihr 
wieder zu Barok, urn die Beloh- 
nung zu kassieren. 

AnschlieBend ist es wieder 
Zeit zu trainieren. Wer genug 
Geld hat, sollte sich bei 
Vatawna in die Gilde eintragen 
lassen und sich dann bessere 
Zauberspruche kaufen. In 
Rivercity kann die Party auch 
noch einige Skills lernen, so 
z.B. bei Darlene (Swimming), 
bei Martin (Mountaining) und 
bei Magneto (Navagation). 
Captain Nystor bietet auBer- 
dem noch eine kleine Boots- 
fahrt an. 

Jetzt auf zum Teleporter- 
spiegel und "Nightshadow" ein- 
gegeben. 

Nightshadow 

In Nightshadow ist Eure 
eigentliche Aufgabe nur, den 
Obervampir zu besiegen. Um 
seinen Sarg aufzubekommen, 
muBt Ihr alle Sonnenuhren auf 
neun Uhr einstellen. Ihr kas- 
siert Geld und Erfahrungspunk- 



te und kónnt Euch beim Count 
du Monay in die Gilde eintra- 
gen lassen, falls Ihr noch Geld 
ubrig habt... 

Im Gnomę Home und im 
Treasure Trove die Sarge 
auszuraumen bringt zusatzlich 
Geld und Erfahrungspunkte. 

Mit dem Teleporterspiegel 
verschwinden wir nach Asp. 

Asp 

Asp ist die Heimatstadt von 
Adam und Eva. Adam wohnt 
im Scalę House. Die Aufgabe 
in Asp ist es, die Maschine zu 
zerstóren, die die Menschen in 
Schlangen verwandelt. Diese 
ist allerdings durch eine 
Sicherung vor Angriffen ge- 
schutzt. Um die Sicherung zu 
deaktivieren, muB man die 
roten Kugeln, die auf den Po- 
desten liegen, folgendermaBen 
einfarben: links unten=rot, links 
oben=blau, rechts oben=rot, 
rechts unten=blau. Dadurch 
wird die Sicherung abgeschal- 
tet und die Maschine kann 
problemlos zerstórt werden. 

Die "Crystals of Piezoelectri- 
city" nehmt Ihr fur Falagar (C2, 
8, 11) mit. 

Nur noch schnell die 
Erfahrungspunkte abholen und 
schon geht es nach "Winterkill". 
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WINTIZKKILL 

1- (Saper tfu: (iuifctmajtir 
^- Ramion the Uaijor 
li- TdfportwspiMjrf 
0- Kong 



S HANG KI - LA 

H~ Mauru* the K-now - tt - ałi 

U- Mnrtnk. Ab Wurulrarr 

C- BrurwiCTi 

7- Stumpu. the Tre* 

B- «Uexx>m(cr the Braw* 

U- rsyrftu- SalUj 

fi- BrunhUdc tKr. (imldmastEr 

,4- Im*. ^UUutCtis 

P- Bemów* tfie Pr«w**tw 



NIGHTSHADOW 

1- Haum mit Oberwmpir 

2- Cowut l>u. Monoi) the liuiidrnaster 

3- Ciilde 

4= bwne Home 
S- Treosure TrtwB 

(i - firufc 

S- Sonnenufir 

Ar Trieporterspi«jel 



ASP 

1" Mascftitie 

2- Sorah SUthcr tłte CUuIdmoster 

3- GUde 

4- Trauet «t 

5- Scalę House (Eve) 
6= Snake Otf (Alom) 
A- TefeporterspUgel 
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RIVERCITY 

1- GiUU 

2- Tempeł 

3- Haus 

4- Tawernę 

5- Haus 

6- Haus t 

7- łlaus 

8- Haus 
•i- Haus 

IB- Troi ni nq 

11- Ufcijfcnschmuai 

12- Union the Tasfcmaster (,4rb«r) 

13- Bonk 

14- Mur bul Truininu (SfcdŁ ArmsmasWr) 
15= .łrnoUfs Trainina (SłtUŁ BodłjbuUdłr) 
,4- Dartene the Sw/tnwner 

(SfeiCL SiiAfiuner) 
fi Capbui HusTOr 
C- Barok the Sorcercr 
1)- Vutnuma the GutiiLmasttr 
Ł Martin the Mountnlncer 

(SM& Mountouting) 
F- Mutjneto the Nauujatnr 

(Stift Nauiaatuml 

VERTIGO 

1- Storrroom 

Z- lempet (Heller) 

3- Haue 

4- Huus 

5- ]o« the ExtcrmiłiatłiT 

6- Mt^o The MapTnufe»T<SfctIŁUapmafcinq) 

7- Bant 

I- Iroimtu) 

9- GUde 

10- (tefaewgnis 

II- Haus 

12- Haus 

13- Haus 

14- Uaf Jeuschmled 

15- Taverne 

A- lUatdo the Kanątr (StUŁ Pothflriding) 
B- Uern the Guildman 
C- Tetep m tfci sp irtfł 
D- Magm- Gunther 



XKHN S CASTLE 

0- CoCd GeneruUrr 

T> Puison gr-ncrator 

F= faOe 

C- f.uorU MaMng Mtuhine 

E- EUrtricvty Generator 

T= fire Generator 

S- The Stxth Mirror 

t/ i - Trefjpr- nuiJi o&en / unten 

X= CordD Xcen 



Winterkill 

Nach der Ankunft in Winter- 
kill gehen wir zuerst zu Ran- 
don, dem Burgermeister, der 
uns den Auftrag gibt, die 
Geister in der Stadt zu toten. 
Man geht folgendermaBen vor: 
Man zerstórt alle Geister. 
schlagt einmal an den siidli- 
chen Gong und geht dann 
wieder zur Randon. Das macht 
man so lange, bis endlich alle 
Geister ihr Leben ausgehaucht 
haben, Randon Euch zu 
"Ghostslayer Extraordinair" 
ernennt und Euch die Beloh- 
nung gibt. 

Jetzt durftet Ihr, wenn Ihr 
sparsam wart, schon Ober 
einen gróBeren Betrag verfu- 
gen. Wenn Ihr ca. 100.000 
Goldstucke zusammen habt, 



solltet Ihr die Ruinę Newcastle 
kaufen (Preis 50.000). Aber 
das dauert noch ein Weilchen. 

Shangri-La 

In Shangri-La kónnt Ihr Euch 
mit verschiedenen Leuten 
unterhalten. Sie geben Euch 
mehr oder weniger gute Rat- 
schlage. Wenn Ihr meinen 
Trick angewandt habt und 
daher genug Geld habt, solltet 
Ihr bei Jack unbedingt alle 
Skills lernen: Beim Preis von 
nur 100000 Goldstucken pro 
Charakter ist das eine lohnen- 
de Anlage. 

Witch Tower 

Urn in den Witch Tower zu 
kommen, muB Eure Party erst 
Valia (F4,9,3) einen Besuch 



abstatten. Sie gibt Euch den 
Schlussel und bittet Euch, aus 
dem Turm das Horn ihres 
Einhorns zu holen. 

Im Witch Tower wohnen 
auBer den Hexen auch noch 
ein paar Goblins, die aber 
keine groBe Gefahr darstellen. 
Uberall im Turm findet Ihr 
Totenkópfe, die Tips und 
Zauberspriiche verteilen, wenn 
Ihr sie mit Gems futtert. 

Trefft Ihr aut Kafige. dann 
befreit Ihr die Gefangenen. Ais 
Belohnung gibfs Tips und 
Erfahrungspunkte. 

Im dritten Level findet Ihr in 
der Mitte des Raumes Kessel 
mit kochendem Wasser, in 
denen Gegenstande versteckt 
sind. Beim Durchsuchen stei- 
gern sich auBerdem die Cha- 
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rakterwerte (Might, Intellect...). 

Im vierten Level óffnet der 
sudóstliche Totenkopf eine 
Geheimtur, hinter der Falista's 
Horn liegt. Er will die Tur 
jedoch nur óffnen, wenn Ihr 
ihm das PaBwort "Rosebud" 
sagt. 

Mit dem Horn gehfs 
anschlieBend zuruck nach 
Valia. Kommt Ihr spater zuruck, 
dann ist Falista selber da und 
ernennt Euch zu Abenteurern. 

Newcastle 

Urn Newcastle betreten zu 
kónnen, muBt Ihr die Ruinę ge- 
kauft haben. Ihr bekommt das 
"Deed to New Castle". Geht 
dann zu Emerson im Castle 
Burdock. Er bittet Euch, das 
SchloB wieder aufzubauen. 
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GOLEM 1HJNGHON 

Tł tefeportir.rt rutch 1 
S teUportiwt n«A 2 
Js teCeporriert iiach 3 
"R te!eporti«rt nach 4 
Ts tEleporcterL naoh S 
Tc trieportlert nach 6 
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■* teUporttcrr nach B 
f> teteportiert nach 9 
S- Senator 
fi- Kiiopt 

M- Klnij" s Megacndit 
U- Statuę 
/,- Sifiatz 




TOMB OF 

A lOOO TERRORS 

C- Cotftn 

Jł- WL 7otnb 3uice 

y- IJeUoiu Tomfa luice 

G- Gretn 7om6 ")i*«w 

t^- Whicr- 7otnfc ]uŁcc 

B- fltuc 7oml» luice 
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****TEL 023 7 1-3 633 0**** 

Mo Do 10 18.30 Uhr Fr. 10-16.00 (Jhr 



AlMM in Ihr Daik r. 
ATAC 

AV-8BH»rricr.Vssaull 
H-17 Khins Forlrrss 
BAT 2 

Baldcchess 40Wf 
Hi.Js ,.f Pr»y 
Burning Steel J. 

' .nnpui^n 

Cobru Missi-ii ( UeC nur 99,00 

i'tni Allermachweis] 

Cant "f Knchnnlia r. 
Das sekwarn Augr 
Der Palri/itr 
Dont 2 *. 
Dynabla^lrr 
Uynalfc 

Oysłam 



76,00 
80,00 
68,00 
85,00 
78.00 
65,00 
72,00 
78,00 
74,00 



62,00 

76,00 

5,00 

78,00 
68,00 
68,00 
68,00 



Underworld 
72,00 DM 



1-15 StrilK Eaglr 3 

First Sam waj 

Gemfirr 

i...bhms2«. 

Il.irrin lump Jcl 

Humansr. 

Incrrdiblr Machinę 

Indiana J.mes -I 

KGB 

Kings Q«Ml 6 



89,00 

60,011 
7 2,00 



C ii r & I) r i v e r 

72.00 l)\I 

(asllcs * 

68,0(1 DM 

( o ni U n C li C 

85.00 DM 

|>nugbter <>l Serpenfs 

75.00 I )M 
FrontPage Football 

68,00 DM 
HlHtoryUne 1914-1918 

76,00 DM 



Lemmings 

78,00 DM 

Populous 2 

72. (M) DM 

Sherlock Holmes 

79.(HI DM 

Sim Life 

79,00 DM 

Space Quest 5* 

66,00 DM 

Star Control 2 

68,00 DM 



Legend uf Yalour 

I ...otiinhi.n 
l.urt <>r Templre&s 
Mario isMissing 
M«ga I" Mania 
\lij;hl ,,nd Magie -Id. 
Nigcl Mansells W . t • 

Pinball Dreams* 

Puuermonger 
Que>,l for Cilory i 
Ronie Ml 92 
Special Fereeł 
Spellcran* 
Spelljammer 
Siar Treck 25lh. Ann. 
Street lighier 2* 
Sum mer Challenge 
i.,-k lorce 1942 



Formuła 1 

Grand Prix 

85,00 DM 



68,00 Sirike Coramander 



90,00 
54,00 
68,00 
82.00 

6 2.00 

78,00 



80.00 DM 
The f.egucy* 
90.00 DM 
X-VVing* 
7S.<M» DM 



Oie>en Monal nur PC Gamet,, Amiga, Mega Dri* 



I llima 7 78, 

WjMir Gretzk} 3 78 

\Vi/ardry7 75 

l.r.nis |..\sh,k 69 

Anal»gX-lra 69 

I 'ompelitian Pro PC 69 

Soundblasler 2.0 165 

Soundblasler Pro o.Midi 280 

SoundblaMer 16 ASP* 465 

SoundblaMerMidi* 405 
and Alari anf .Ynfrage 



/um Prft Preis d.i/uie,linen. iil.er iWMW HM lersandkaotenfrei. Kir di 
14\50 HM \m billigstetl »iid- per VarkaMei 7.50 DM lllber bille \ 
•rbilllkh lal). \l> 25o,on n\| Be^telłwer ' 

nur per V«HuiUat und Iridn iniiiiri 15.5' . 



Beslell Dein Saiel rnl»edcr IrlrfonUeh (a, ...i, | 

**MICRO MAGIC - Slarcnwcg 2 - 5860 Iscrlohn 1 



rOSTCNLCSE 


SCrTWARE 




kSnnen wir leider nicht anbieten, abei 


ein Vergleich lohr 


t sich. . . 


TITEL 




AMIGA 


IBM/PC 


BAT 2 


(D) 


79,00 




CAMPAIGN 


(D) 


79,00 


-- 


DAS SCHWARZ E AUGE 


(DV) 


74,90 


84,90 


D-GENERATION 


(D) 


49,90 


49,90 


F-16 FALCON (3.0 bei PC) (D) 


49,90 


96,90 


DAS BOOT 




39,90 


49, 90 


DER PATRIZIER 


(DV) 


74,90 


89,90 


EYE OF THE BEHOLDER 2 


(DV) 


89,90 


89,90 


FORMUŁA 1 GRAND PRIX 


(D) 


79,90 


89,90 


GUNSHIP 2 00 


(D) 


89,90 


89, 90 


HISTORY LINĘ 1914-1918 


(DV) 


79,90 


84,90 


HUMANS 




78,90 


78, 90 


INDIANA JONES IV 


(DV) 


88,90 


88,90 


LINKS 


(D) 


79,90 


89, 90 


MONKEY ISLAND II 


(DV) 


79,90 


88, 90 


SCENARIO-THEATRE OF WAR 


(DV) 


69, 90 


78, 90 


WASCWORKS 


(DV) 


68,90 


78, 90 


WING COMMANDER 




74,90 


49, 90 


1 MB SPEICHERERWEITERUNG 


FUR 


AMIGA 


49,00 


weitere TOP-ANGEBOTE: 








MEGA DRIVE 


GAMĘ BOY 




PHANTASY STAR II/III 79,95 


BOPER MARIO LANI 


2 59,95 


DRAGONS FDRY(DEVIL CRASH) 90,95 


HEMEBIB II 


54,95 


NINTENDO NES 


GAMĘ GEAR 




ZELDA II 69,95 


HIMBLEDON TENNIŁ 


69,9 5 


Irrtumer und PzeiBandsrungen vozb«hal 


en-Lia 


arung per N 


lchnahme 9DM 


Bestellungen an: DIAMOND 


SOFT, U. STAMPRATH, 


ELSA - BRANDSTROMSTR . 


7, 4242 REES 1 


TEL: 02851/1622 


ab 17.00 Uhx 




FAX: 02851/58264 
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ANCIKNT TBMPLE 
OF YAK 

G- Crotra 

Ł» KmWu Magocrottt 

O- illx.tr of JUaoorottcm (Juer Mirobeth) 

f- Uafc Pocł 

A- Altnr 
T- FoUe 

S SlLlU.fl 

O Coffin 

X Spnrhs SpcJJ. 
y- ,4cUl Spray SuffŁ 
Z- łtypnotize SpeU 
C- ŁuJhtSpcU 





EU 




Caaltc Dungtwn 



CAS ILU 1JASHN.1I 

S- ScroU 

Hwr situt att>. St-roUs, Jiinim 
Scfitoss gu*. und tn Klommern ihre 

ScroU o/ tłrpTMraujn Ouułi iłem 
H. nutem ist man dcprlmtcrt) 
ScroU of Confuston I mich dcm 
Bcnuczro ist mon ucrunrrt) 
ScroU of liicamtu fiincti dcm 
Bcnutzeu Ist man umłutslnnia) 
ScroU of UfcwŁncss (narh dr.m 
Benutzsn ist mon scntoach) 
Scrott of nsctrictry (*U EŁectrtcttł) 
RestsronccJ 

ScroU of fire (* lfl Fir« Rjsuttance) 
SctoU of Monte ('ID Magle R«siat ) 
ScroU of -łatnej (*2S lohrs .łttert 
ScroU. of Persońabtu t -S PrrsonoŁ 1 
ScroU of Spurd 15 Specd) 
ScroU of Inotfrct (-5 InUsŁict) 
^ussrraem gtot es |uer jede ScroU 
5D00 Erfohrunaspunfcts 

T- frucrfallc 

7- Scftatz 

P Trappcd Psasant 

1- ScroU of Insight (Qiwst leemj 

T/i Treppc nacfi o6en / unten 



Hrunnen. Scteftlrw, | Position auf der 1 wi rkung 




82, 3, 4 1*50 speed 


Elenental Shrine 


E3, 9, 14 


+20 Fire, 
Electricity, cold 
und Poison 
Resistance 


1 Shrine of Polson 


F3, 14, 6 


+50 poir.on 
Resistance 


Statuę 


F3, 12, 2 


Spoll: Cure 
Disease 


Fountain of 


F3, 0, 1 


+5 Levels 




F3, 7, 7 


+25 Hit Points 


Wishlng Weil 


F3, 1, 7 


+60 Łuck 


Statuę 


F3, 12, 8 


Spell: Cure Poison 




F3, 8, 10 




Fountain of 


F3, 12, 12 


+5 Armor Class 


Shiine of Pire 


E2, 13, 3 


■50 Flre 
Resistance 


Waters of Maqic 


B3.8, 6 


+25 Spell Points 


Shrine of 


D3, 15, 4 


+50 Electrlcity 
Resirctance 


olyapian Fountain 


C3, 15, 10 


+10 Enduranee, 

Speed und Aucuracy 


Sage's Fountain 


D3, 8, 9 


+10 Intel lect und 1 
Personality 




D2, 3, B 


+50 Might 


Shrine ol Magie 


C3, 15, 


+50 Kagic 
Resistance 




Cl, 2, 4 


+50 Enduranee 


Shrine of Cold 


A4, 12, 11 


+ 50 Cold 
Resistance 






*50 Accuracy 


Haters of Creat 


Al, 4. 12 


- SfiO Kit points 


Shrine of cnergy 


Al , 7, 6 


i50 Energy 
Reaf stance 



Fountain ot. Groat 
Protection 



Waters of Grcat 



AJ. 3. 14 



M, 3, 3 



+30 Amor Clans 



+250 Spell Points 





Person, Turm, 
Ounąeons , 
Geqenstande, usw. 


Posltion auf der 1 Besonderheiten 
Landkarte 






Arie the 
Apprentlce 


Al, 11 ,5 


er qibt Euch 
naohdea Ihr di a 
Wi K.-.ni:: getotet 
habt das "A»ulatt 
of the Horthern 
Sphinx" 








C2, 9, 13 








Autujun Druid 


C2, 15, 9 


er gibt Euch das 
"Laet fallen Lear 
of Autumn" 








D3, 10, 12 








Carlavma the 
Cleric 


C2, 10, 6 


sle will das 
"Scarab of 

Imaning" 




1 CaBtle Basen ji 


ai, a. a 


zerst-órt far Arie 
dle Wizards dle 
hier ftausen 




II castle Burlock 


D2, 8, 2 








Cave of Illusion 


B4, 2, 15 






CBlio the Maiden 


D4, 15, 15 


wenn Ihr sie 
befreit, belohnt 
Euch Derek 




Cyclop's outpost 


A4, 10, B 


zerstOrt ihn fur 

GlOB 






Danulf the Faery 
King 


C3, 14, 5 


er sucht den "Wand 
of Faery Magie" 






Darkstone Tower 


B3, 11, 








Darzog's Tower 


D3, 4, 14 


hier wird Crodo 
qefanqen gahalten 








F3, 4, 5 








Dragon Cava 


El, 14, 12 


hier gibt es yiele 
Schatze 


' 




Dragon Touer 


Dl, 10, 5 








Dwarf Hine 1 


F3, 9, 13 








Dwarf Minc 2 ' 


F3, 7. 15 










E2, 9, 1 








Dwari Minę 4 


E2, 1, 1 


-. 






Dwarf Minc 5 


D2, 9, 9 







Ever Hot Lava Rock 


E2, 7, 11 


brłngt es su Holo U 
und er gibt euch 
das Ouest iten 
-Widget" 


Falagar the Wizard 


C2, a. 11 


er will das Ihr 
fOr Inn die 
"Crystals of 
Piezoelectricity" , - 
die in Asp sind 
findet Spell: 
Meo;avolts 


GlOB 


A3, 10, 


zerstOrt den 
Cyclop's OutpoBt 
fOr ihn 


go len Dungeon 


B4, 11, 9 




Ha 1 on the 

Ef ficient 


B3, 9, 6 


er sucht das *Ever 
Hot L*va Rock" 


Holy Book of 
Elvenkind 


B4, 14, 13 


brlngt es zu Tito 


Ice Trolla Lair 


B4, 2, 7 


zerstort ea fur 
'iłiickbard 


Joe the Merchant 


D2, IB, 2 


er lehrt Euch den 

Skill "Herchant* 


Kai- Wu'9 Pagoda 


A3, 15, 6 


befreit sio fur 
Kai- Wu von den 
Hinjos 


Kai- Wu the Monk 


A3, 15, 




Kai- Wu the HonK 


A3, 15, 12 


ihr imiBŁ seine 
Pagode von Ninja 
Clan bafreien 


Uigono Lhe Spirit 


D3, 12, 8 


er attchte von Euch 
seinen Schadel 
halw-. |LSgono's 
Skuli) 


LigonCs Hlaaing 
skuli 


D4, 2, 1 


bringt ihn zu 

Ligono 




C3, 12, 13 




Mi rabeth the 
Merniaid 


D4, 12, 3 


sie gibt Euch den 
"rak Stone of 
Opening" nit dem 
Ihr den "Anciant 
Tempie of YaK" 
óffnet 


Myra the HerbaliBt 


F3, 9, 11 


fOr ihn sol", man 
Im Toad Meadow 
"Phyrna Roots" 
aaaoeln 
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I Horthcrn Sphinn 
ogra Lair 



BI, 12, 8 



C2, 5, 



orothin the Herrait 



Ornthin'6 Bon« 
Whistle 



Oslo the Obserwant 



Reflector 



Reflector 



Retlector 



Saul the 
Prayermaster 



scarab of Imaging 



shangri- La. 



F3, 9, 6 



Ihr sollt es fUr 
Captain Mystor 
zerE»6r«n 



E4, 5, T4 



-i. 11, 12 



A4 , , 



F*. 15, S 



FI, 15, 15 



Al, 0, 15 



A2, 6, 13 



Cl, 1&, 11 



Southe 



Spnii)?: 



spring Dni id 



Suwwr Druid 



Tr.icKbard the 
Civiliz«d 



Ti to the EU 
Pr i est 



roab of 
Terrors 



Tow«r of High 
Magie 



Vulcano Cave 
Level 3, 9, : 



er sucht seine 
Pfeifc, die er im 
Pitchfork creek 
verloren hat 



Wenn ihr sie zi 

Orothin bringt 
aktiviert er die 
Statuen in Toad 
Meadou 



er lehrt Euch den 
SKill "Spot Secret 
Ooors" 



SKill: 

■Payernastgr" 



bringt es zu 
Carlawna 



A2, 11. 9 



E3, 3, 14 



B2, 1, 10 



B3. 6, 3 



CJ, 3, 



C4, 6, 6 



B4, (■, 15 



er halt den "Last 
Raindrup of 
Spring" fur Bach 
bereit 



er glbt Euch die 
"Last Flower ol 

Siiiaiier H 



zerstSrt Cflj 
das "ice Trolls 
Lair" 



sucht tur ihr das 
"Holy BooK of 

Elyenltind" 



Valia the old 

Mon ;i u 


F4, 9, 3 


sie hat d«n 
SchlUEsel zun 
Witi;h Tower 


Vertiqo 


F3, 10, 13 




Vuluano Cave 


21. 15, 2 




Wand of Faery 

Magie 


D4, 8, 14 


das ist der 
Zauberstab den 
Danul I verzweifelt 
sucht 


Warzone J B2, 12, « 




WinterKill • 


A3, 4, 6 




Kitch Tov«!r 


F4, 10, 9 


" 



Das kostet allerdings funt 
King's Megacredits pro Stock. 
Falls Ihr sie noch nicht habt, 
schaut mai auf den Karten 
nach. Dort steht, wo Ihr sie 
finden konnt. Geht jetzt nach 
Newcastle. Bei den Bauarbei- 
ten wird ein seltsamer Stein 
gefunden. Mit dem "Stone of 
1000 Terrors" kónnt Ihr jetzt 
auch in den "Tomb of a 1 000 
Terrors", wo Ihr ubrigens auch 
einige Megacredits finden 
werdet. Geht aber zuerst 
einmal zu Emerson. Ihr gebt 
ihm den Auftrag. den zweiten 
Stock der Burg aufzubauen 
und begebt Euch wieder nach 
Newcastle. Wieder wird ein 
Stein gefunden - der "Golem 
Stone of Admittance", mit dem 
Ihr den "Golem Dungeon" 
betreten kónnt. Auch dort findet 
Ihr einige Megacredits. Bevor 
Ihr auch den Dungeon in 
Newcastle ausheben kónnt, 
muBt Ihr erst mai fur Emerson 
ein Erlaubnisschreiben von 
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Artemus besorgen. 

Also nichts wie hin zu ihm. 
Aber auch Artemus hat eine 
kleine Bitte an Euch: Ihr sollt 
fur ihn Crodo aus Darzog's 
Tower befreien. Die Party mu 6 
diesen Auftrag wohl oder ubel 
ausfuhren. 

Habt Ihr Crodo befreit, stellt 
Artemus die Erlaubnis aus und 
Emerson schickt nach erneuter 
Aufforderung seine Arbeiter in 
Richtung Newcastle los. Beim 
dritten Besuch sind alle 
Arbeiten erledigt und Ihr kónnt 
Eure Burg im Ganzen besich- 
tigen. Newcastle ist eine 
richtige kleine Stadt geworden. 
mit Trainingshalle, Bank, 
Tempel und Waffenschmiede. 
Ihr durft sogar 50.000 Gold- 
stucke ais Steuern im Jahr 
einstreichen. Wenn Ihr bei 
Eurer Besichtigungstour den 
Keller betreten wollt, werdet Ihr 
nach dem PaBwort gefragt. Es 
lautet "Laboratory". Im Keller 
findet Ihr das "Xeen Slayer 



GroB Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 



Grofthandel 

fur Computerspiele 

und Zubehór 

i 
* 
* 



m 



<SNES< 



Fordem Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille 1.-DM fiir Porio beilegen) 

Handler-Anfragen 
erwiinscht! 



GroB Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Rdhrnbach 
Telefon O 85 82/ 15 99 
Telefon O 85 82/ 86 39 
Telefax 85 82/86 25 



Wir kampfen fiir 

SAUBERE 
FLUSSE! 



GREENPEACE 

Vorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 



Fiir Informationen 

liber Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 

Briefmarken 



PC 




X-Wing 


a.A, 


Burning Steel 


94,- 


F-15 Strike Eeagle III DA 


94,- 


Harrier Jumpjet 


109,- 


Taskforce 1942 DA 


109,- 


Ultima VII PartTwo 


84,- 


SUPER NINTENDO 




Super Mario Kart 


99,- 


Sim City Dt.Texte 


99,- 


Magical Quest Mickey M. 


119,- 


Super Double Dragon 


a.A. 


MEGA DRIVE 




Batman Returns Dt 


89,- 


Talespin Dt 


89,- 


Mickey & Donald Dt 


89,- 


Sonic 2 Dt 


89,- 


Streets of Ragę 2 


a.A. 


Shinobi 2 


a.A. 


Thunderforce IV Dt 


109,- 


Lemmings Dt 


99,- 


GAMĘ BOY 




Super Mario Land 2 


69,- 


Popeye 2 


69,- 


NEO GEO 




Super Sidekicks 


a.A. 


BTX unter Kranz Versand 


KDAkl7 




lYHANŁ 

V ER SAND 




imiMin 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES 




MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1,-J 


UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN 


VERSAND PER NN DM 8,-, BEI VORK (NUR 


EUROSCHECKS) DM 4,-. PREISIRRTUMER, 


ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; 


Porto Ausland DM 18.- a. A = AUF ANFRAGE 


(GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND 
ŹUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT 


FEST 




Juliuspromenade 11 8700 Wiirzburg 


[Telefon (09 31)57 16 01 oder 06 
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Sword". das aber erst spater 
zum Einsatz kommt. 

Tower of High Magie 

Der Tower of High Magie 
wird hauptsachlich von den 
"Flying Feet" bewohnt. AuBer- 
dem finden sich in den Levels 
3 und 4 auch einige Sorcerer. 

Im vierten Level habt Ihr die 
Gelegenheit, den Skill "Presti- 
digation" und den Spell "Prys- 
matic Lights" zu lernen. In der 
Box in der nórdlichsten Nische 
des Levels ist der "Skeleton 
Key to Darzog's Tower" ver- 
steckt. 

In den "High Magie Clouds" 
Ober diesem Level gibt es 
auBer ein paar Gems wirklich 
nichts Interessantes zu holen. 
Wer es also nicht nótig hat, 
geht direkt zum... 

Castle Burlock 

Hier bekommt Ihr von Kónig 
Burlock den Auftrag, den "Sixth 
Mirror" aus dem Xeen's Castle 
zu besorgen. Ihr nehmt den 
Auftrag an und seht Euch 
anschlieBend etwas im SchloB 
urn. Im dritten Level bekommt 
Ihr von Prinzessin Roxanne 
einen zusatzlichen Auftrag. 
Trinkt auf keinen Fali das 
"Sludge", es ist vergiftet. 

Castle Burlock ist von der 
Ausbeute her eine ziemliche 
Enttauschung, also wenden wir 
uns lieber Castle Basenji zu. 

Castle Basenji 

Hier wohnt zwar kein Kónig, 
dafiir trefft Ihr hier auf 
zahlreiche Werwolfe und 
Wizards. Die Wizards solltet Ihr 
auf jeden Fali beseitigen. Dafur 
gibfs von Arie (A1.11.5) das 
Amulett zum Óffnen der 
Sphinx. Urn in den dritten Level 
zu kommen, muBt Ihr die 
"Trapped Peasants" befreien. 
Einer von ihnen gibt Euch das 
passende PaBwort. Dort findet 
Ihr die "Scroll of Insight". Ganz 
zum SchluB solltet Ihr Euch bei 
Arie das Amulett abholen. Er 
ruckt aber nur damit heraus. 
wenn Ihr wirklich alle Wizards 
getótet habt. 

Ancient Tempie of Yak 

Den Stein zum Óffnen 
dieses Dungeons hat Mirabeth 
(D4, 12, 3). Nehmt den Auftrag 
an, ihr das "Elixir of 
Restoration" zu bringen, dann 
gibt sie Euch den Stein. Die 
Bewohner dieses Dungeons 
(schwebende Totenkópfe) sind 
ungemutliche Gesellen, tau- 
chen aber nur auf, wenn Ihr 
einen der zahlreichen Sarge 
óffnet. Im nordwestlichen Sarg 
wohnt ihr OberboB und fordert 
Euch heraus. 

Er ist zwar starker ais seine 



Untergebenen, aber durchaus 
zu schaffen und gibt dann den 
Inhalt seines Sarges frei. 

Prinzipiell solltet Ihr alle 
Sarge untersuchen. In diesem 
Dungeon gibt es auBerdem 
jede Menge Megacredits, falls 
Newcastle also nicht schon 
wieder aufgebaut ist, 
zuschlagen. 

Im nordóstlichen Teil des 
Dungeons liegt das "Elixir of 
Restoration", das Ihr einsteckt 
und spater zu Mirabeth bringt. 
Die Yak Pools kónnen Eure 
Charakterwerte verbessern, 
aber sie kónnen Euch auch 
tóten oder betrunken machen. 

Beim Duchkammen des 
Dungeons stoBt Ihr auf Altare, 
die Ihr zerstóren muBt, urn die 
Sektentatigkeit der Yak- 
Anhanger zu unterbindęn. Die 
Switches sind zum Óffnen 
einiger geheimer Durchgange 
da. 

Wenn Euch der Weg an 
einer Stelle durch die Mauer 
versperrt ist, kann sich ein 
Switch óffnen. Ihr habt hier die 
Móglichkeit, vier mittelmaBige 
Zauberspriiche kostenlos zu 
lernen. Habt Ihr alles 
untersucht. kónnt Ihr den 
Dungeon verlassen und 
Mirabeth das Elixier bringen. 

Tomb of a 1000 Terrors 

Habt Ihr Newcastle schon 
aufgebaut, hat Euch Ebenezer 
die zwei Stones schon 
gegeben. Ihr betretet die Hóhle 
mit Hilfe des Stones, findet 
aber nichts Spannendes. Ihr 
kónnt Eure Party mit den 
"Tomb Juices" verbessern; 
roter Juice bedeutet "Might", 
gelber "Accuracy", gruner 
"Endurance", weiBer "Łuck", 
blauer "Personality", orange 
"Intellect" und lila "Speed". 
Auch hier gibt es wieder 
Megacredits, die Euch jedoch 
nach dem Aufbau von 
Newcastle wenig nutzen. 

Golem Dungeon 

Immer geradeaus gehen und 
mit der ersten Statuę sprechen, 
die Euch drei Aufgaben gibt: 

1. Ihr muBt sechs von acht 
Blócken im nordwestlichen Teil 
in gliihende Steine verwandeln. 
Das ist sehr einfach durch 
Ausprobieren herauszufinden. 

2. Ihr muBt im siidwestlichen 
Teil die "Astę" (kleine Seiten- 
wege) des groBen Hauptweges 
abtrennen. Legt die Switches 
ans Ende des jeweiligen We- 
ges und teleportiert Euch mit 
dem entsprechenden Zauber- 
spruch wieder heraus. 

3. Legt im mittleren Teil des 
rechten Bereichs des Dun- 
geons die Switches so urn, daB 
der Weg nach oben frei ist. 



łltricks 



Teleport ieren 



1 — 

KEX-wert / r.fbaude, ... 


I 1 

HEX-Wert / Gebauda. . . . 


Ol / Area Al 


2C / cave of Illusion 3 


02 / Area A2 


2D / Cave of Illusion 4 


02 / Area A3 


2E / VOlcano Cave 1 


04 / Area A4 


2F / Voicano cav« 2 


05 / Area Bi 


30 / VolcanO Cave 3 


06 / Area B2 


31 / Sfcanori-Ln 


07 / Area B3 


32 / Dragon Cave 


08 / Area B4 


33 / Mitch Tower 1 


09 / Area Cl 


3'. / wiech Tower 2 


OA / Area C2 


35 / Hitch Tower 3 


OB / Area C3 


36 / Hitch Tower 4 


OC / Area C4 


37 / Towar Of High Magie 1 


OD / Area Dl 


35 / Tower o£ High Magie 2 


ot / Area D2 


39 / Tower of High Magie 3 


OF / Area DJ 


3A / Towar of High Magie 4 j 


10 / Area D4 


3B / Darzog's Tower 1 


11 / Area El 


3C / Darzog'9 Tower 2 


12 / Area E2 


ID / Darzog's Tower 3 


13 / Area E3 


32 / Darzog's Tower 4 


14 / Area E4 


31" / Burlock Dungeon 


15 / Area PI 


40 / Castle Burlock 1 


16 / Area F2 


41 / Castle Burlock 2 


17 / Area F3 


42 / castle Burlock 3 


13/ Area F4 


43 / Basenji Dungeon 


19 / Witcłl Clouds 


44 / Castle Basenji ' 


1A / high Magle clouds 


45 / castle basenji 2 


IB / Clouds Ol XEEN 


46 / Castle Basenji 3 


ic / v«rtłgo 


47 / Newcastle Dungeon 


ID / Nightshadow 


48 / Newcastle Foundation 


1E / Rivcrcity 


49 / Newcastle 1 



j 1F / Asp 


4A / Newcastle 2 


20 / Winterkill 


4B / XEEN's castle 1 


21 / Dwarf Hine 1 


4C / XEEH's Castle 2 


22 / Dwarf Hine 2 


*n / >:ekn's castei : 


23 / Dwarf Minę 3 


4E / XEEN's Castle 4 


34 / Dwarf Minę 4 


4F / Ancient Teaple of YaX 


Dwarf Minę 5 


50 / Tomb of a 1000 Terrors 


26 / Deep Hine AI.PHA 


51 / Golem Dungeon 


27 / Deep Hine THETA 


52 / Sptlituc Body 


28 / Deep Hine KAPPA 


53 / Sphinx Head 


29 / Deep Minę Oneqa 


£i< / Sphinx Dungeon 


2A / Cave o£ Illusion 1 


55 / Warzone 


2B / Cave of Illusion 2 






Un an die jeweiligen Punkte zu gelangen muB aan nur den HBX-Mert 
fur diesen Punkt in das Byta 13074 elnsetzen. Uni die X- und Y- 
Koordinate zu bestismien, den Positionswert in das Byte 13072 
(fur die X-Koordinate) bzw. in Byte 13073 (fur die r-Koordinate) 

einsetzen. 

Gen- und Goldve;rnahrai)g 

Uni nie wieder Geldproblene zu haben nuBt Ihr bei Eurem 
Spielstand von Byte 13699 bis Byte 13701 folgendes in HEX-Format 
eingeben: 7P9698. Das gleich gilt fur die Gems. Damit Buch nia 
■itten la Kaapf die Ga«s ausgehen gebt von Byte 13703 bis Byte 
13705 folgendes ein: 7F9698 . Das dOrfte fur einige Kaapfe 
genOgcn . 



Wenn die Helden alle 
Aufgaben gelóst haben, lauft 
zu Teleporter 6, der Euch zu 6 
bringt, dann mit Hilfe des 
Teleporters 7 zu 7. Auf diesem 
Weg gibt es Megacredits. 



68 



Im Sudteil der Hóhle findet 
Ihr einen Schatz. Die Statuę 
unter Teleporter 9 sprecht Ihr 
an, dann schlagt sie alle 
Partymitglieder zu "Master of 
Golems". 



3/93 



NLEITUNGEN (je 25) • KOMPŁETT ÓSUNGEN (je 1 5 ,-) » LANE (je 1 5) • IN PEUTSCH 



20.000 Metaiunler dem Meer 

688 Anock Subrnorir* _ 

tk-teui Fltu! 

Mrenlute 01 Unk (2«Wo 2) . 

Airbotne Runofi 
Alleifi.ite Reol.:. 
Alleimli Reoirty llie Duiigeon . 

BottmctOfPOwei 

Bord's loto U'i. 
Bataliton Comtnondei 

Batries 01 Napoleon 
Bntltetcth .. 
Bismank. 



I ■ 

A 
1 PA 

I P 

I P A 

• A 

A 

A 



Blwk CmiMw: 
illoodwycli ... 
ikihble GhosT 
Bud Rogers 1 . 

Chaos Strike 

CrrsnoOuest. 

(oaM»9(an«iMna 



CiwMirt^MkyUłi 



I:. 



I P 
P 

I P 

l P 
l PA 
l • - 

l 

I P A 
•1 P)A 
l P- 



lunę Of Ihe A/uio Bond*. 
Dom Buster-. IlK 
Dirk hll 

Dnlh Knifhli Of Krylu 
Dtdhbd 

Itl CwllWoi 
OefConS 

: 
0e|oVu? 
Dej k ■ .'. 

i 
OnxhenVo 
Dragon Wu 

don Dk 
KOOmii _._ 

[l.iriJ-JtwiOłCtfkfm 
E mpeiot 01 Ud Win ■ 

hoMei 

i r iOfThii*UM*t} 

foery lale Advonruic Iłu 

Fascinclion 

Finol Fonlosy legend 



IP 

- A 
U PI- 
t P 
l F» 
- PA 



A 
A 
A 

'A 

A 

l P A 
(l P)- 
l P- 
l - A 
l P • 
l P- 
I - ■ 
■ A 
l PA 
IP- 



H Pi- 
li Pi- 



Fire Brigode .. . . 

Flugsimulator 3 t 

Flugamulotor 4 

Fountoin 01 Dieo:r 

Futurę Wors . 

GoWrcgon's Dom 

Gniewny lo Ihe ' 

Golo 

Gemiany 1985 

Gettystiurg" . . I 

GwldOHhiev« 

Gunship 

Hearl 01 China 

HeimdoH 

Helluwoon 

Hillsfor 

■'.,r ', •■ l 

bot U F|- 

Impeikim GoIdcu 

tndłona lones 3 (łosi CfllSOtJI 

brfitMl*Mt(;lnieoiAi. 

Insetfoi X 

II Come From Ihl 

■ 
Jones In Ihe Fast i 
Komprgtuppe .. 

Keol Ihe Thiel 

King'sQuestl 

Kings Ouesl ? I P A 

King's Ouesl 3 t - A 



King'5 Ouest 4 

Kimjs Ouesf S 

Iing'1 QmiI o . 

Kmudonu Of (riiilonii 

WjhR O' Legend 



Ijndsta von MoiMfe Der 



legend Ul Blocksir/ei 
ighoJ 

Ugu. 01 Kyr.ndio 
leisute Sull Inny 1 . 
leisu/e Sull Iniri 
lersure Sull tir, , 
lenure Sull lor , ' 

loids OF Doom 

UH lilii of SkiiMKk Holmu 

l»r» Of Ik» Tinłlriu 

Monliunnii New York 

Motihunter San f ranerao 

Mania '■' i « 

MorsSugn 

Megnlravellei 1 .JL ,, 3H 

Mewiło 



Mlgrn l Mogk ? 
Mich! & Mogk 3 

Mlraile Wnniois . 
Monkey Isłand 1 
Hwkey Iliad 1 



„l PA 
. (L P) A 

I P- 

. I A 

. 1 ■ ■ 

II FI- 
..l PA 
..l PA 
.. 1 P A 
. I P A 

. 1 P 
U Fi- 
li FI- 
I - A 
(l PIA 
.1 P- 
. 1 P A 
.1 P- 



_■ • A 
.1 PA 
.1- - 
..- • A 
(l P)A 
l F- 



,, ..;ikeig/-td'n 
Poii.-i' golfa 

B^B^BflRjKiL 

ii I 

F»li(iO««l3 

lance Advenl lournol 
Pooli Of O-rkriiii 

Po/rs 01 Coli ... 



inglho 

Prince Of Perao 

Pioied Firestai 

Proiccr Slcollh Figlilei (C 64) . 

Fropheiy ol Ihe SkWow — 

Ouesl For Gloiy 

Onisi for Slory 3 

Roilrood Tycoon 

fieoch For The Siors 

Red Buian .., . 



1 A 
l A 
l - A 
l P> 

1 P A 

A 

l FA 

l ■ A 
(l PI- 
- ■ A 

I 

IP- 

l • A 
.-■ A 
l F • 

a p)a 
i- • 

i p- 
i- - 

.-•A 



Red bghming , 
Red Storni RbJbJ 
Renegode legion Inieiceptoi . . 

li. D.k.ln 

Rmgs 01 Meduso 
Rise 01 Ihe Dllig( 

-: Iwo 000 

to « 

. . 
jiiłoge Empin II i 
Sikwarn Iiji Doi 

rv« Bkidos 

Sennnel Worki 
Sontlnel Woikl'. 

Soi Vmens From Spocę 

ShodowOflh.i: 
Shodowgote . 

Solo Bon (MegodmeJ 

Sound BliBlei (nile Veisioncn) 

. 
Spocę Ouesl 2 
Spnce Ouesl 3 



Spolk oslińg Kil 
SpinlOfAdW'!:"' 
Slodl dei Lowen 
Słoi Commond 

Sior Fliglii 2 



... I A 

l P 

l F- 

-.1- 

... I ■ 

... L Ę * 

■ A 

... 1 ■ 

.. I P A 

..I P ■ 

I - 

1 - A 

I A 

. .. I ■ A 



Sw Irek i.'5ih Annivcfscny 
Sloi Irek 5 

Stargfidor 2 ... 

Siej Ihunda 

StoimAcrasi : 

Sub Bcirlo Simoloror . . 

Swoni Of Aragon 

Swo(ilOfVeimlfllon 

Ihundei Booid Soundkorte . 

Times Ol lorę _____ 

Transwodd . 



- A 
.. - A 
(l P)A 



.1 P A 
.IP A 



lllli«7i».I.F.-giil»lrlii IF 
I 

Uninyiled 

UIKm DidtrwłrM l F - 

Up Parsrope .. 

Woi In Ihe South Pocific . ._ - - A 

WoiOfThelcnif 

-' 
Whra Commondei ind Secrei Miss. - - A 

Wono Cup Soam (Megodnve) - • A 

MMcWen I PA 

I- - 

l und t in Ocmram (1 P) bedtułer. Ftoe sincł n fc 
lisum erilholtee » Fetl gdeutkie Hel s-nd neu 1 



DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS 

13 



ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATURUCH MIT OEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH (dV)! 




INDIANA JONES 4 Monkey Island 2 King'$ Quesł 6 

PC dV 89,95 PC dV 89,95 PC dFV 99,95 

AMIGA dV 89,95 AMIGA dV 79,95 



die weiłeren Pldtie 

4. W»g ConNMMd«r 2 dV 

5. Wht. CoMMMlcr dilai* EdititM dA 

6. Ultima 7 dV 

7. Wino, CootMndtf 1 1myt dV |K C(aisk-Vert. dii 

8. PiłriirtrOwdy 

9. ritwone Au§c D«i • Die Schkksolsklinge dV 
10. Cnriliiaficr- dY 



UICI 



S9.95 
79.95 
M.95 

84.95 



IMFC 
94.95 
104.95 
99.95 
59.95 
19.95 
S9.95 
99.95 



Dos CPS-Kundenmogazin mit 
KompIełfPreistełe infonTiiełtSie audi 
Ober unser reichhalliges Angebot an 
V i d eo spiele n 

Fordem Sie es nocti heute an 
•rcjlurlkji koslentos-oder wollen Sie 
fur Werbung audi nodi bezohb? 




HANDŁERANFRAGEN ERWUNSCHT ||eIN HEIflER TIP; VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! \ 



SONDERANGEBOTE 

stoik teduzierte Titel - z. I. m englisch (E) 

TiUl Amig. PC 

Bord's Tole 3 Ihe dA 39.95 39.95 

BudoknndA 3195 - 

ColHomio Gomr 1.95 ?»95 

ChessPloyei21S0f 19.95 

Fmeiold Minę 3 Piol dA ?9.95 

F 19 Stealrtł Fightet dA 84.95 49 95 

FKghi Pdth 737 dA 9.9S - 

GamsondA 19 95 - 

Hollywood Pokei Pio dA 19.95 - 

Imperium dA 34 95 34 95 

leodeifjoord&.' 29.95 

Llnks Kurs Barton Cieck i — 44.95 

links te Boy KiO Club F - 44.95 

linksteBotur :9S 44.95 

ImksteFireslonel 44.95 44.95 

links te Hyari Dorado F - 44.95 

llnks te PinehurstF - 44.95 

links te Traon Nortti [ - 44,95 

North S South dA 29.95 - 

Oil Imperium -IV 7 95 1995 

Oiympnd Collc ' ■ 29.95 29.95 

PopuToiGdA 14.95 34.95 

Powermonger dA 39.95 84.95 

S.W0.U.DO335E - 44.95 

SW.0.1.1.F - 94.95 

S.WO.T.LHf 1621 - 44.95 

- 3995 

S.W.O.T.I.P80F - 39.95 

Storflight 1 dA 34.95 34 95 

Ultimo 6 Clossi. . .' 49.95 59.95 

Ultima Tinogie 2 (4,5.6) dA - 89 95 

Z U B E H O R 

Roland Soundk.LAPCl od. SCC 1 PC 799,95 

Sound Btasfer V 2.0 PC 199,95 

Sound Blostei PRO Bask PC 329,95 

Sound Blasl-r PRO Standaid PC 379,95 

Sound Blcstet CMS-Chips f. V 2.0 .. PC 69.95 
Sound Blosler CD-ROM Loufwetk .. PC 579,95 

Video Blosler Genlock-Karte PC 639,95 

AkhvBoxen Poor 59,95 
Speicheteiwerieig. I. A 500 i Ulu . AM 59,95 
Verlongerg. Monitoi/Maus/loystick 9,95 



MAN SPRICHT DEUTSH! 

In den lechien lOnl Spolten finden Sie unser Angebot mit deutschei Anleitung (dA) oder komplet! deulsch (dV! 



AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 



TH.I Amiga PC 

1 Great Gonies dA 8< 

1869 dV 79 95 89 95 

AlmmlonedPtotesdA 79.95 - 

AcesOfThePoakdA - 89.95 

AdventuiersIhedA 69 95 84.95 

AirCombotAcesdA 79.95 89 95 

ArilondScadA 84 95 89 95 

Air WomOi (PC S-VGA) dA 84 95 89 95 

Airbus A 320 dA 99.95 99.95 

Almie in Ihe Daik dA - 94.95 

AmbersrardA 84.95 89.95 

AlACdA - 89.95 

B 1 7 Flying Fortiess dA - 99.95 

B.A T. 2 dV 89.95 89.95 

Bard's lnie Consttuct. Kil dA - 79.95 

Bords Fole Trilogie dA - 89.95 

BaltlelsIedA 79 95 89.95 

Banki Isle Dala Disk I dA 49.95 49.95 

BirdsOfPieydA 84 95 94.95 

Black CiypldA 69.95 - 

Bondesliga Manager Piof. dV .. 79.95 79.95 

CodoverdV 74.95 89.95 

Cadavei levels dA 44 95 — 

Campoign dV 74.95 84.95 

Costle 01 Dr. Btain dV 84.95 94.95 

CostlBdV 69.95 84 95 

Chess Master 3000 dA - 84.95 

Clossic Adventure dA 89.95 

ComonchedA - 99 95 

Combai Clossics dA 69.95 74.95 

ConquestodoidV 79.95 79.95 

Conqueslodor Szen. Disk dV .. 44.95 44.95 

Conguests Ol Longbow dV - 94.95 

Curse oł Enthontia dV 89.95 89.95 

Oaggei 01 Amon Ra dV - 89.95 

Ontk Oueen 01 Kiynn dV - 89.95 

DorklondsdV -119.95 



Titel Amiga PC 

DorkseeddA - 94.95 

Death Knighrs Of ICrynn dV 79.95 84.95 

Dominium dA 79.95 — 

Dream leam Ihe dA 59.95 69.95 

79.95 89.95 

eonMosteidA..: - 84.95 

Etn dl 69.95 69.95 

ElilePlusdA - 94.95 

Eteo 1 dV 79.95 89.95 

Ehnta2dV 84.95 84.95 

EpkdA 79.95 84.95 

Epyx Sporting Gold dA 69.95 - 

Eiben des Throns dV 79.95 84.95 

Etetnam dV - 89.95 

Eye Of The Beholdei 1 dV 79.95 79.95 

Fll7ANighthawkdA - 99 95 

f 15 3 Strike Forte dA - 99.95 

F 19 vsM29 Coinpil. dA 89 95 94 95 

Faltoii 3.0 (MS-DOS 5) dA - 99.95 

Fnhon 3 Mission Oisk dA - 69.95 

FontosticWoridsdA 84 95 89.95 

Fale GaiesOf Down dV 79 95 - 

Flugsimulator4dV -149.95 

Gateway To Sm. Ftontior dV .. 79.95 89.95 

Global ConquestdA - 99.95 

Global EffectdA 84.95 89.95 

Gobliiins dV 69.95 69.95 

Gobliins2dV '9.95 89.95 

Grandmosler Chess dA — 84.95 

Gunship 2000 dA 89.95 99.95 

Gunship 2000 SzenaiiodA - 69 95 

Gunship dA 69.95 89.95 

Horpoon 1.21 Batłtes 3 dA ... 44 95 44 95 

Harpoon 1.21 BotUes. 4 dA ... 44.95 44 95 

Horpoon 1.21 dA 84.95 89.95 

Horpoon 1 21 EdilordA 49 95 49.95 

HanietlompletdA - 99.95 



Titel 


Amiga PC 


Hnntt 01 China tlV 


..94.95 94.95 


HisloryUne 1914/18 dV .. 


.89.95 89.95 


HookdA 


.69.95 89.95 




..69.95 69.95 




- 99.95 


Indiano lones 3 Adv. VGA dV 


- 89,95 


Indiana Jones 3 Adv. dV 


..67.95 67.95 


lohn Modden Footboll dA . . 


.69 95 - 




.99.95 99 95 



Tit.l Amiga 

Monkey Iskind 1 dV 79 95 

NigelMonsellGPdA 69.95 

NoSecondPricedA 69.95 

Perfect General Data dA 49.95 

Perfect General The dA 84.95 

PGACoursesdA 44.95 

PGA Goli Plus dA 79 95 

Pinbcll Fantusies dA 69.95 

Pirotes " dA 69 95 



PC 

89.95 
74.95 

49.95 
89.95 
44.95 
84.95 

69.95 



Unser komplettes lieferprogramm finden Sie Im koitenloien 
Kundenmagazin. Kon solenf reunde kennen naturlich au<h unser 
speiielles Angebot in den •ntspr*<hend«n Fathblóttern. 



Kathedrole Die dV 89.95 

KingsOuesl > 

leolher Godess. Phobos 2 dV — 

Legend Of Faerghail dV 74 95 

Leisure Suit lorry 5 dV 89.95 

lemmingsdA 69.95 

Lemmings morę lemm. dA 69.95 

links Golf dA 84 95 

lootntW 79.95 

tost FilesSheri. Holmes-.:. 

Lure Of The Temptress dV '9.95 

Ml Tank Platom dA 79.95 

Mad IV Dotudisk dV 29 95 

MadIVdV... 

Manchester United tui. dA 69.95 

Maniąc Monsion dV 69.95 

MontisdA . „ 
Mono is Missing dA .. 

MegolomoniodV 39.95 

Micioprose Golf dA 84.95 

MicroproseGPF 1 dA 84.95 

Mrght & Magie 3 dV .. 

Mighl i Magie 4 dV - 



89 95 
109.95 
99.95 
74.95 
94.95 
84.95 
79.95 
94.95 
79.95 
94.95 
89.95 
94,95 
29.95 
89.95 
79.95 
69.95 
119.95 
84.95 
89.95 

99.95 
89.95 
89.95 



Hanefs f dge dV — 

Police Ouesl 3 dV 89.95 

Pools Of Datkness dV 89.95 

Populous 2 Challenge Dola dA. 34.95 

Populous 2 Plus Dala dA 79.95 

Populous World EdilotdA 44.95 

PoweiPock2dA 

Ouest & Gtory dA 79.95 

Ouesl for Gloiy 3 dV 

Railroad Tycoon dV 84.95 

RompoitdA 

ReolmsdA I11S 

RedBaiondV 84.95 

Rex Nebukit dA 

Rise Of The Orogon dV .. . 94 95 

SnbreleomdA 

Secrer Of Si1ver Blodes dA 79.95 

SensibleSoccet 92/93 dA 64.95 

Shodov/oftheBeast3dA /4 95 

Shodow-World dA 

ShodowlandsdA 79.95 

Shutltedr 79.95 

SilentService2dA 84.95 



89.95 
94.95 
89,95 



- 74.95 
89.95 
84.95 
94.95 
79.95 
29.95 
89.95 
89.95 
94 95 
89.95 
79.95 



94.95 
79.95 
11495 
84.95 



Titel Amiga PC 

SimAnldV 89.95 8995 

Sim City und Populous dA 79.95 79.95 

SimEorttidV - 84.95 

Sim Ule dV - 94.95 

Soul Cryslal dV 69.95 79.95 

Spocę Ouesl 4 dV 89.95 94.95 

Speciol Fortos dA 84.95 99.95 

SpiiitOIAdvenhiredV 69.95 79.95 

Sporu CoflecnondA 74 95 79.95 

Star Trak 2Sth Annhr. dV - 84 95 

Starbyte CoHecrion No.l dV .... 74.95 79.95 

Srarbyte CoHechon No.2 dV .... 79.95 89.95 

Summei Challenge dA — 74.95 

Tosk Fotce 1942 dA - 99.95 

Treasuies Of Sov Franta dV - 89.95 

TioddleisdA 69.95 - 

UghldA 69 95 - 

Ultimo 5 dA 79.95 - 

Ultima 7 Forgo of Virtue dA — 49.95 

Ultimo Underwodd dA - 89.95 

UMS?dA 79.95 89.95 

WoendV 79.95 94.95 

WillyBenmislidV 89.95 94.95 

WingComm. lSea Miss IdA - 44.95 

WingComm. ISecr Miss 2 dA . - 44 95 

Wing Comm, 2 Spet. Op. 1 <JA .... — 49.95 

WingComm. 2 Spec Op 2 dA .... - 49.95 

Wing Comm. 2 Speech Disk dA ... — 49 95 

Wizordiy6BoneC Forge dV .. 79.95 79.95 

WWF2dA 69.95 - 

Zak Mc Krocken dV 6995 - 

ZooldA 59.95 - 

Sołfwaretest sdtlfft Sicherh.it! 

Fiii 5,- OM ptoTilel ubetptufeii wu Ihie 
SoflwoievotdeinVersandaufLuulliiliiijkeit. 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR, 
SOLANGE DER YORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INLAND 



bei Vorkasse pei Sclieck oder Kiedilkorte ... . 

ber Versand pet Nachnahme 10,- 

dli Veriandkostcii reduzitren sieli mm dl* Harfte: 

bei iemen lósungsliillenbesiellurigiiii ,. ab 45,- 
hei Spiet-, Zubehor- und Mischbestellungen ob 100,- 



VERSANDKOST£N AUSLAND 



bei Vorkasse pet Scheck odei Kreditkarte 12,- 

bei Versond pet Nachnahme 25,- 



SIE ERREICHEN UNS PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRADE 8-10 
5000 KOLN 1 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

■ ol aP o A oPrg □ Test oZub 3 

o l o t o k o Prg o Test o Zub |- 

Compulertyp o Kundenmagaiin (kostenlos) I 



AUFTRAGGEBER 

Nome 



Strofie .. 
PLZOrt 




Telefon Kreilitkaitenfirma . 

Kunden-Nr Koiten-Ni 



Dnicklehler, limimcr und hwlMeninaw yorbennllen Mn Veióffenrlh-liypg dieser Anreige wrheren dii alten listerr und Anrageiipisńe iine Guliiakeil 



powerłips 




TOWER OF HIGH MAGIC 

E* Electric Brew 1*10 łtn tricity ftesUtance) 

C- CoW Brew (*10 CoCcf 'R.csismncc) 

V- Fitł- Brc*v ( '10 Tire Resistonw) 

F Paison Brew 1*10 Poisutv łtesistnnce) 

3-U Młicjic Brww (*10 Maqic JUsisRwice) 

R- TTic ,/lrt of Mogic (SKUŁ Prestuligolitwm) 

1]- MystcrUs of £iqfct (Spefls Pripmatic tiflhc) 
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Danach zum Teleporter 9, 
der Euch in die Nahe des 
Ausgangs bringt. Habt Ihr alles 
Wichtige eingesteckt, verlaBt 
Ihr die Hóhle. 

Northern Sphinx 

Dank Aries Amulett konnt Ihr 
die Sphinx betreten, die 
Hunderte von Gems und 
nebenbei vier gute Spells 
enthalt. 

Im Sphinx Body findet man 
die meisten Throne, auf die 
man jeweils die Angehorigen 
der entsprechenden Rasse 
setzt. 



Viele der Sarkophage kann 
man mangels Kraft nicht 
óffnen. 

Im Sphinx Dungeon liegen 
die meisten Gems und der 
Teleport-Zauberspruch. Durch 
das Lesen der Hieroglyphen 
findet man schnell das PaBwort 
fur das "Sphinx-Head" heraus 
("Golux"). Hier liegen ebenfalls 
eine Menge Gems und zwei 
Zauberspruche. Aber jetzt ist 
die Zeit gekommen, mit Lord 
Xeen abzurechnen... 

Darzog's Tower 

Im Tower geht Ihr in die 



Clouds of Xeens (Ober dem 4. 
Level). Hier muBt Ihr Euch mit 
einigen fiesen Rocs und "Cloud 
Golems" herumschlagen. Die 
Offerings, die Ihr hier findet, 
habt Ihr aber nun nicht mehr 
nótig. Eure Ziel ist Xeens 
Castle, das auf der Position 1 6, 
28 liegt. 

Xeens Castle 

Die Widersacher sind hier 
die Xeen Guards und Xeen 
selber (oft zwischenspeichern!). 
StoBt Ihr auf Eurem Weg auf 
einen der vier Generators, 
zerstórt Ihr ihn naturlich (bringt 
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Euch pro Stuck 200.000 
Erfahrungspunkte). Das gleiche 
gilt fur die "Guard Making 
Machinę", die die lastigen 
Burschen produziert. 

Im vierten Level (im Raum 
mit dem "X") haust Lord Xeen, 
dessen Drache Euch am 
Betreten des Raumes hindern 
will. VerpaBt ihm eine KopfnuB 
und jagt dem Finale entgegen! 

Ihr solltet darauf achten, daB 
einer Eurer Charaktere das 
"Xeen Slayer Sword" tragt 
(ohne dies hat man keine 
Moglichkeit, Xeen zu besie- 
gen). 

Ihr betretet den Raum X und 
steht dem Lord gegeniiber. 
Naturlich wehrt er sich tapfer, 
hat aber keine Chance gegen 
Euch. 

Wenn Ihr ihn besiegt habt, 
schnappt Ihr Euch den "Sixth 
Mirror" und Eure Party hat 
auch dieses Abenteuer sieg- 
reich uberstanden. 



Alone in the 
Dork 

Alleine im Dunkeln laBt uns 
Christian Jagow aus Ahaus 
nicht stehen. Mit seinem 
"Tagebuch" in der Hand durfte 
Euch Infograms 3-D-Spektakel 
keine ernsthaften Schwierigkei- 
ten mehr bereiten. Viel SpaB 
beim Gruseln. 

Privatdetektiv tot 
aufgefunden! 

Am Freitagabend wurde die 
Leiche von Edward Carnby 
(44) aus dem Sumpf geborgen. 
Er wurde das letzte Mai 
gesehen, ais er das verfluchte 
'Derceto' betrat. Wir bringen 
Ihnen exklusiv die bei ihm 
gefundenen Notizen; Berichte 
iiber sein letztes Abenteuer. 

Er teilte seine Entdeckungen 
in Raume ein. Eine Kartę blieb 
noch erhalten, die anderen 
haben wir miihevoll rekonstru- 
iert (Dank ans Stadtarchiv!). 

Raum 1: Ich hórte nach 
einiger Zeit ein Gerausch am 
Fenster, und tatsachlich sprang 
kurze Zeit danach ein Werwolf 
hindurch. Hatte ich bloB den 
Schrank vor die Scheibe 
geschoben! Aber ich lerne aus 
Fehlern. Ich schob also den 
Hocker auf die Falltur und 
erfreute mich daran, wie ein 
Zombie vergeblich versuchte, 
die Grube zu verlassen. Nun 
war ich sicher. Ich machte mich 
daran, den Raum zu durch- 
suchen. 

Raum 2: Ich habe die beiden 
Spiegel (R.03) an die Statuen 
in den Ecken des bewachten 
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Ganges gehangt. Die Wachter 
erłrugen ihr eigenes Spiegel- 
bild wohl nicht... 

Raum 3: Den plótzlich auf- 
tauchenden Werwolf erledigte 
ich mit zwei gutgezielten Ge- 
wehrschijssen (R.01). Die 
Vase wart ich an die Wand und 
fand den Schlussel fur die 
Kommode darin. 

Raum 4: Puh! Ich bin gerade 
knapp dem Tod entronnen. Ich 
habe aber glucklicherweise 
bemerkt, daG die Dielenbretter 
inmitten des Ganges mein 
Gewicht nicht aushalten wur- 
den. 

Raum 5: Das Flaschchen im 
Verbandskasten war Balsam 
fiirmeine Seele. 

Raum 6: Eine weitere 
hirnlose Kreatur. Sie war meine 
kostbaren Schiisse nicht wert. 

Raum 7: Mit dem Schlussel, 
der auf dem Schreibtisch lag, 
óffnete ich die Kiste. Leider 
zerbrach der darin gefundene 
Kavalleriesabel schon wahrend 
meines nachsten Kampfes. 

Raum 8: Mit dem Ól aus 
dem Kanister fullte ich die 
Lampe. 

Raum 9: Den Indianertep- 
pich (R.01) hangte ich vor das 
Trappergemalde und mit Pfeil 
(R.26) und Bogen (R.08) ver- 
nichtete ich das bose Indianer- 




gemalde am anderen Ende 
des Ganges. 

Raum 10: Es gibt noch 
Wunder! Ais ich mich ubermu- 
det an die Standuhr lehnte, 
verschob sie sich ein Stuck. Ich 
druckte sie zur Seite und 



entdeckte ein Geheimfach. 

Raum 1 1 : Das Buch im gol- 
denen Einband stank widerlich. 
Ich habe es beiseite gelegt. 
Dem Pergament 'Das Opfer- 
messer' entnahm ich, mit wel- 
chem der Dolche der Vaga- 



bund in der Bibliothek zu tóten 
war. 

Raum 12: Ich stellte die 
Lampe auf den Boden, urn 
eine groBere Bewegungsfrei- 
heit zu bekommen. Dies war 
auch bitter nótig, denn ich 
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wurde vom 'schwarzen Mann', 
dem Vagabunden', verfolgt. Ich 
konnte ihn spater mit einem 
speziellen Dolch tóten, den ich 
im Geheimraum der Bibliothek 
fand. In einem Teil eines 
Regales war namlich ein 
Mechanismus versteckt, den 
ich mit der Attrappe eines 
Buches (R.10) auslóste, und 
der die Geheimtur óffnete. 

Raum 13: Der Raum war 
dunkel. Ich fand darin eine sehr 
schwere Statuette, einen "den 
Reisebericht und einige Revol- 
verkugeln. Raum 14: Nichts 
besonderes. Das ist auch 
erwahnenswert, oder? Raum 
15: Ich fand keine Móglichkeit, 



das Monster in der Badewanne 
abzumurcksen. Also griff ich 
zum Schein an. Wahrend das 
Ungetum sich von meinem 
Schlag erholte, griff ich nach 
der Kanne und dem Erste-Hilfe- 
Kasten und floh. 

Raum 16: Der Geist auf dem 
Sessel kam mir nicht geheuer 
vor. Ich schlich also vorsichtig 
urn das Móbelstuck herum. 

Raum 17: Den Ritter zer- 
schmetterte ich mit einem 
gutgezielten Wurf mit der 
schweren Statuette (R.13). 

Raum 18: Ais ich nach 
Jeremys Notizblock griff, 
sturzte sich ein Werwolf auf 
mich. 



Raum 19: AuBer ein paar 
Gegenstanden entdeckte ich 
einen geheimen Mechanismus. 
Ich steckte die Teile des 
kaputten Kavalleriesabels 
(R.07) in das Wappen. Darauf- 
hin erschloB sich mir eine 
Treppe zum Verlies. Ich betrat 
sie aber erst. nachdem ich die 
Lampe (R.01), ein Feuerzeug 
(R.20), einen Schlussel (R.24), 
den Talisman (R.11) und 
diverse Waffen besaB. 

Raum 20: Es gelang mir, die 
Zigarren mit dem Wasser 
(R.25) aus der Kanne (R.15) zu 
lóschen. 

Raum 21; Der Gang ist 
uninteressant, aber irgendwie 
habe ich das ungute Gefuhl, 
daB hinter der Eingangstur 
etwas sehr Bóses lauert. 

Raum 22: Der Pirat war nur 
mit dem Schwert des Ritters 
(R.17) zu verletzen. Ich besieg- 
te ihn mit der Taktik, nach 
jedem Schritt zuzuschlagen. 
So drangte ich ihn gegen eine 
Wand, wo er sich schlecht 
verteidigen konnte. 

Raum 23: In diesem Raum 
saBen ein halbes Dutzend 
Zombies. Geistesgegenwartig 
stellte ich den Suppentopf 
(R.27) auf den Tisch und wehr- 
te so die Gefahr eines Anghffs 
ab. 

Raum 24: Ais ich den 'Danse 
Macabre* (R.19) auf das 
Grammophon (R.16) legte, 
fingen die Figuren zu tanzen 
an! Ich mogelte mich zwischen 
ihnen durch, schnappte mir 
den Schlussel und ver- 
schwand. 

Raum 25: Nachdem ich 
einen Untoten beseitigt hatte, 
durchsuchte ich den Kohlehau- 
fen. In diesem war ein Schuh- 
karton, in dem sich wiederum 
ein Revolver befand. Mit dem 
Ólkanister, der auf dem Boden 
stand, fullte ich die Lampe 
weiter auf. 

Raum 26: Bei der Statuę 
stahl ich drei Pfeile, war aber 
danach gezwungen, den Raum 
schnellstmóglich zu verlassen. 

Raum 27: In der Kuche la- 
gen brauchbare Gegenstande. 

Raum 28: Ich fand den 
Schlussel zum Keller und eine 
Keksschachtel, die mir Energie 
lieferte. 

Raum 29: Die Brucke 
krachte hinter mir ein. Ich habe 
sicherlich meinen 100-Meter- 
Rekord geschlagen. 

Raum 30: Ich rannte am 
Lindwurm vorbei, durch den 
unverschlossenen Gang. Dort 
muBte ich mich zwar urn einen 
Werwolf kummern, aber der 
Lindwurm zerstórte den 
Felsbrocken und kroch durch 
den dahinterliegenden Gang. 

Raum 31 : Der Wurm lag nun 
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an dieser Stelle. Ich ging 
vorsichtig ganz nah am rechten 
Rand entlang. Ais ich sein 
erstes Sabbergerausch hórte, 
schritt ich geradewegs zuruck. 
Gerade rechtzeitig. Der Wurm 
hatte sich aufgeblaht. Wahrend 
ich nun zu seinem Schwanz- 
ende lief, muB er sich wohl in 
den Gang geschoben haben, 
aus dem ich gekommen war. 
Denn der Weg war nun frei. 

Raum 32: Die Tur am Ende 
des dunklen Gewólbes laBt 
sich mit dem Edelstein (R.39) 
óffnen. 

Raum 33: Hier ist das Bose 
zu Hause! Mit dem Haken vom 
Altar konnte ich den Raum 
verlassen. Vorher aber legte 
ich den Talisman auf den Altar, 
zundete die Lampe an und 
warf sie mit aller Wucht auf 
das Bose. Das Bose fing 
Feuer, und ich rannte schnellst- 
móglich zum Ausgang des 
Hauses. 

Raum 34: Ich fand dort ein 
Buch und Revolverkugeln. 
Durch den Tunnel wollte ich 
nicht gehen, denn er lag dort 
zu offensichtlich. Und ich muB 
ja vorsichtig sein. 

Raum 35: Die Brucke sturzte 
unter meinen FuBen ein. Mein 
Gewehr war von nun an 
unbrauchbar, die Streichhólzer 
naB und die Lampe erlosch. Es 
gab zwei Ausgange aus dem 
Raum. 

Raum 36: Ais ich oben 
stand, habe ich zuerst den 
Vogel abgeschossen. Ich ver- 
suchte, von einer Saule uber 
ein paar andere zur anderen 
Seite zu springen. Es miBlang. 
Ich fiel ins Wasser. 

Von dort aus gab es zwei 
Ausgange. 

Raum 37: Den Gegner 
schoB ich nieder. Die Tur lieB 
sich nicht óffnen. Ich brauchte 
wohl einen Haken oder so 
etwas. 

Raum 38: Aus dem Loch 
krabbelte eine Riesenspinne, 
und im Loch wartete der Tod. 

Raum 39: Der sicherste Weg 
war der, bei dem ich bei allen 
Markierungen vorbeilief. Ware 
ich im Wasser gewatet, ware 
ich bei der letzten Markierung, 
einem Totenkopf, auf den Steg 
geklettert. 

Die Schatztruhe óffnete ich 
mit Hilfe des Ballsaal-Schlus- 
sels (R.24). Ich nahm den 
Inhalt und verschob den Fels- 
brocken hinter der Kiste urn 
weiter zu kommen." 

Leider wissen wir nicht, was 
Carnby widerfahren ist. Er 
scheint das Haus uberlebt zu 
haben. Aber was mag dann 
geschehen sein? 

Oder hat er alles nur erfun- 
den ??? 
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Soni<2 
(Gamę Gear) 

Christina Hanke aus V,iem- 
heim fand die Levelanwahl zu 
Segas Weihnachtsknaller 
Sonic 2 fur*s Gamę Gear. 

Im ersten Logo mit Tails den 
Startknopf gedruckt halten und 
daraufhin im zweiten Titelbild 
das Steuerkreuz so lange 
gegen den Uhrzeigersinn 
driicken, bis ein Klingellaut 
ertónt. Nun alle Knópfe loslas- 
sen und Ihr durft das Level 
anwahlen. 




MONATS 



Magkal Ouest 
(Super NES) 

Die Tips-Gebruder Lorenz 
schlagen wieder zu und 
prasentieren Euch die 
Komlettlosung des ersten 
Mickey-Mouse-Abenteuers fur 
Nintendos Super NES. 




Level 1.1: 

Die erste Tur befindet sich 
uber dem Haus und ist leicht 
zu erreichen. Ais Lohn gibt es 
Goldmunzen. Ein Zusatzherz 
bekommt derjenige, der sich 
eine Hubschrauberfrucht 
schnappt und damit in die Lufte 
und auf die hochgelegene 
Plattform schwebt. 
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treffen. Bei Bedarf die 
Wunderlampe aufsammeln. 

Endgegner: 

Zunachst links bleiben und 
den MagieschuB loslassen. Die 
Spinne ist nur von vorn 
verwundbar. Aber Vorsicht! 
LaBt Euch nicht einspinnen. 



Der Fruhling steht vor der 
Tur und die Fiut weihnachtli- 
cher Uberraschungs-Module 
ist versiegt. Ais Ausgleich 
beginnt die groBe Zeit der 
Tips. So warten wir immer 
noch sehnsuchtig auf Sonic- 
2-Karten oder den ultimati- 
ven Super-Mario-Kart-Cheat. 
Zudem wurde es in Zukunft 
unserer Assistenz sehr hel- 
fen, wenn Ihr auf den Brief 
oder die erste Seite Eures 
Tips groB VIDEOSPIEL-TIP 
schreiben wurdet, da wir 
Computer- und Videospiel- 
Tips getrennt ordnen. AuBer- 
dem solltet Ihr in jedem Fali 
angeben. auf welchem Vi- 
deospiel-System der Tip 
funktioniert. Existiert ein 



Spiel zum Beispiel auf meh- 
reren Systemen, kann ein 
Cheat ohne Systemangabe 
gehórig fur Verwirrung sor- 
gen. Des weiteren sollten 
Karten, wie immer, auf wei- 
Bem, unlinierten Papier und 
ohne farbige Exzesse ge- 
zeichnet werden. Wer unse- 
re kleinen Spielregeln be- 
achtet und zudem noch flink 
ist, darf sich zu 99 Prozent 
auf sein Honorar freuen. 
Vielleicht gibfs ja auch die 
begehrten 777 Mark fur den 
TIP DES MONATS. 
Freudiges Ausprobieren 
wunscht Fiipr 





Level3.1: 

Hier ist das normale Mickey- 
Kostum am besten zu gebrau- 
chen da hiermit die wegver- 
sperrenden Blócke am schnell- 
sten zu beseitigen sind. 

Mittelgegner: 

Mit vollem MagieschuB 
schieBen und nie auf einer 
Stelle stehenbleiben, da man 
sonst an die Stacheln gedruckt 
wird. 



Level 1.2: 

Nur wer die Steuerung 
perfekt beherrscht, kommt in 
den GenuB der Munzen und 
des Shops, denn man muB 
sich so lange auf der rollenden 
Riesentomate halten, bis man 
auf den grauen Błock springen 
kann. 

Mittelgegner: 

Zunachst in der Mitte bleiben 
und immer auf den Kopf 
springen. Wenn er die Monster 
wirft, zur Seite laufen. Er ist 
schnell besiegt. 

Endgegner: 

Man muB die Riesenschlan- 
ge mit den Kópfen am Schadel 
treffen. Die abgespalteten Ku- 
geln greifen und dem Motz 
entgegenschleudern. Wenn sie 
angreift, auf einen Błock sprin- 
gen und uber den Schwanz 
hupfen. 
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Level2.1: 

Auch hier gibt es keine 
Probleme, sofern man sich 
nicht von den Fischen, die aus 
dem Teich springen, erwischen 
laBt. Naturlich nicht das 
Zusatzherz vergessen. 

Level 2.2: 

Im Baum ist der Turban 
unbedingt notwendig. Wenn 
man nicht uberhastet vorgeht 
und die Pflanzen nur im letzten 
Moment beschieBt, kann man, 
wie die Kartę zeigt, den Shop 
besuchen. 

Mittelgegner: 

In der Mitte bleiben und mit 
voll aufgeladenem MagieschuB 



Level 3.2: 

Hier bekommt man den 
Feuerwehranzug mit Wasser- 
schlauch. Dieser sollte auch 
gleich benutzt werden, urn, wie 
auf der ersten Kartę gezeigt. 
den groBen Błock an die 
gezeigte Stelle zu drucken, 
oder, wie auf der zweiten 
Kartę, die brennenden Plattfor- 
men zu loschen, sowie urn 
Feinde und Goldspeicher zu 
knacken. 

Level3.3: 

Man kommt nur unbescha- 
det weiter, wenn man die Platt- 
formen wegschiebt. Dies ist 
auch in der Kartę der Fali. 
Wenn kurz danach der Feuer- 
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regen beginnt, immer ins Was- 
ser tauchen. An das Zusatz- 
herz kommt nur die Turban- 
maus. In den Shop kommt 
man nur, wenn der Schlauch 
richtig benutzt wird (wird durch 
die Pfeile verdeutlicht). 

Endgegner: 

Der Steinkopf muB mit dem 
Wasser bespritzt werden. 
Sobald die Plattformen ihre 
Richtung andern, von links 
nach rechts wechseln und 
weiterspritzen. Bei gelóschten 
Plattformen gibt es Wasser- 
nachschub. 








Level4.1: 

Zunachst sollte man lernen, 
mit dem Haken umzugehen. 
Beherrscht man das neue 
Gerat, so kann man mit 
selbigem einiges erreichen, wie 
auf den Skizzen zu erkennen 
ist. AuBerdem kann man mit 
diesem Enterharken dem roten 
Krieger das Schild wegschnap- 
pen und ihn so verwundbar 
machen. 

Level 4.2: 

Achtung vor den Windbóen, 
die durch die Felskanten 
sausen. Nun die Erklarung zur 
Skizze. Wenn es gerade 
windstill ist, springt man in das 
Loch und halt sich am unteren 
Ausgang an der Felsdecke 
fest. Nun hangelt man sich 
nach rechts, indem man 
schnell abwechselnd die 
Knópfe Y und B druckt. Man 
schnappt sich die Munzen und 
das famose Extraherz. Danach 
weiter nach rechts hangeln, bis 
drei Aufzuge erscheinen, die 
einen sicher nach oben 
befórdern. 




Obergegner: 

Kommt der Adler uber das 
Nest gerauscht, halt man sich 
mit dem Greifer an den Steinen 
fest, urn nicht aus dem 
Adlerhorst gefegt zu werden. 
Will er von oben das Ei Ober 
eurem Kopf aufschlagen, 
schnappt man sich mit dem 
Enterhaken in diebischer 
Manier dasselbige, springt 
anschlieBend hoch und wirft es 
auf den Adler. 




Level5.1: 

Urn an die Munzen auf der 
Skizze heranzukommen, mul3 
man den Wasserschlauch 
benutzen. Dasselbe empfiehlt 
sich auch in der zweiten 
Skizze. 

Level 5.2: 

Die beiden Abgrunde am 
Anfang sind nur mit Anlauf zu 
uberspringen. 

Obermotz: 

Diesen Obermotz mu 6 man 
mit Wasser am Kopf treffen. 
Seine Schusse wehrt man 
ebenfalls mit diesem Mittel ab. 
Deshalb zahlt es sich aus, den 
doppelten Wassertank in 
einem der Shops fur 300 
Goldstucke zu kaufen. Am 
sichersten ist es auf der 
rechten Seite. 
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Level6.1: 

Auf diesem Tauchgang sollte 
man ais "Sindbad-Mickey" 
gehen. Zur zweiten Skizze, in 
welcher man einen Shop unter 



Wasser finden kann, mu 6 man 
sagen, daB Ihr nur mit Robin- 
Hood-Mickey aus dem Wasser 
kommt. Zur dritten Kartę 
kommt man, indem man die 
Propellersteine benutzt. Ein- 
fach in die Hand nehmen, 
loslassen und sofort raufsprin- 
gen. Oben angelangt, geht Ihr 
nach links in den Warp. Da- 
nach weiter nach links, das 
Extraleben schnappen und in 
den nachsten Warp. 

Level 6.2: 

Den Kanonenkugeln mit 
Ducken ausweichen. Die 
grauen Blócke verschiebt man 
mit dem Wasserstrahl. Oben 
angelangt, verschiebt man den 
ersten Stein ein kleines Stuck 
nach rechts, springt drauf, 
sofort weiter nach links, diesen 
Stein nach links verschieben, 
drauf, Extraleben mit einer 
Magiesalve einsacken. Der 
Oberobermotz PEAT versteckt 
sich hinter der Statuę links 
oben. 

Obermotz PEAT: 

Trefft ihn mit Wasser oder 
Magie am Kopf. Nachschub 
bekommt man, indem man die 
Feuermonster erledigt. Kommt 
die Mauer auf einen zuge- 
schossen, ducken und Wasser 
marsch, bis sich eine Lucke 
auftut. Danach einfach uber 
den untersten Mauerstein 
springen. Die restlichen Fallen 
durften kein groBes Problem 
darstellen. Halt man lange 
genug durch, ist klein Pluto 
befreit. 




Deserł Strike 
(Super NES) 

Die PaBwórter zum Hub- 
schrauberspektakel Deserł 
Strike erspielte sich Markus 
Johann aus Bad Homburg. 

2. Campaign: JZ2TTLF 

3. Campaign: R3J8JLX 

4. Campaign: FRKJPRN 



Super Mario 
land 2 

(Gamę Boy) 

Alle Endgegnertaktiken inklu- 
sive Wario-Fight-Aleitung kom- 
men von Marc Breitling aus 
Gechingen. 

Koopa-Felsen 

Mit dem Flatter-Mario sofort 
uber die Krake fliegen und sich 
bei x aufhalten. Kommt der 
Motz nach oben, stóBt er sich 
an Mario den Kopf. 

Mario-Land 

Mit einem SchuB am besten 
bei A stehenbleiben und kraftig 
schieBen. Wenn nótig, einfach 
hochspringen. Der zweite Motz 
ist zwar schwieriger, aber mit 
der gleichen Methode zu 
bezwingen. Verliert Ihr beim 
dritten Gegner den SchuB, 
springt Ihr kurz bevor der Motz 
aufkommt in seine Richtung 
und auf seinen Kopf. 

Kiirbis-Land 

Die Hexe taucht entweder an 
Punkt x oder y auf. Mit einem 
SchuB haltet Ihr Euch am 
besten in der Mitte (A) auf und 
schieBt. Dabei muBt Ihr 
hochspringen und ballern. 
Ohne SchuB auf B stellen und 
auf die Hexe draufspringen. 
Vorsicht, die Deckel steigen in 
die Hóhe. 

Makro-Kosmos 

Mit SchuB oder ohne auf A 
stehenbleiben. Mit SchuB kraf- 
tig ballern und dann hochsprin- 
gen. Ohne SchuB sofort hoch- 
springen, wenn die Maus aus 
dem Loch flitzt. 
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Am*. 


PC 


1869 


DA 


79.90 


89.90 


A.TA.C. 


DA 




92.90 


Arabian Nights " 




59.90 




Bill's Tomato Gamę 


DA 


69.90 




Bun Aldrin into Space ■ 


DA 


94.90 




Campaign 


DA 


79,90 


89.90 


Car & Drivor 


DA 




94,90 


Crrilisatoon 


DA 


79.90 


94.90 


Combat Air Patrol ' 


DA 


89.90 




Coo! World 




59,90 




Croepers ' 


DA 


69.90 




Curse of EnchantMi 




79,90 


79.90 


Das schwarze Auge 


DV 


79,90 


89.90 


Daughter of Serpents " 


DA 




79.90 


Dragona Lair 3 


DA 


69,90 


69.90 


Draam Team (Spiełesammlung 


DA 


55.90 


59.90 


Dom 2 


DA 




76.90 


Dungeonmaster 


DA 




79,90 


Dungeonmaster & Chaos tir. 


DA 


59.90 




Dynablaster 


DA 




79.90 


Erysium 


DV 




79.90 


FISIU 


DA 




94,90 


Falcon 3.0 


DA 




94,90 


Falcon 3.0 Mission Diak 


DA 




59.90 


Fire & Ice 


DA 


55,90 




Formuła Ono Grand Prix 


DA 


79.90 


94.90 


Gobliins 2 




69,90 


79,90 


Gunship 2000 * 


DA 


89.90 


94,90 


Gunahip 2000 Scenerio Diak 


DA 




59.90 


Hexuma 


DV 


89,90 


89,90 


History Lino 1914-1018 


DA 


89,90 


89.90 


Humana 




56.90 


69.90 


Humań Rac* ■ 




49.90 


49.90 


MCA 


DA 




94,90 


Joe&Mac 


DA 


59.90 


69,90 


KGB 


DA 


69.90 


76.90 


Legend of Kyrandia 


DV 


76,90 


76,90 


Legend of Valour 


DV 


89,90 


89,90 


Lemminga 2 ' 


DA 


69,90 


86,90 


Lerh.il Weapon 


DA 


59,90 




l.inks Pro 


DA 




94,90 


Lotus Finał Challenge 


DA 


55,90 




Mc Donalda Land " 


DA 


59,90 


59,90 


Megasports 


DA 


55,90 




Nick Faldoa Golf 




69.90 




Nigel Manaell Racing 




59.90 




No. 2 Collection 


DA 


79,90 


89.90 


Potriot " 


DA 




94.90 


Populoua 2 


DA 




79.90 


Reach for the Skias * 


DA 


69.90 


79,90 


RoadRaah * 


DA 


79.90 




Romę 


DA 


79.90 


79.90 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


55,90 




Sharlock Holmes 


DV 




94,90 


Sporta Collection 


DA 


69,90 


79,90 


Start, ek 


DV 




79,90 


Street Fighter 2 


DA 


59.90 


69,90 


Summer Challenge 


DA 




78,90 


Taakforce 


DA 




94,90 


Terminator 2029 






94.90 


Ultima Underworld 


DA 




79,90 


Ultima Underworid 2 ■ 


DA 




79,90 


Waiworka 


DA 


76.90 


76.90 


Wayne Grettky* Hockey 3 






89,90 


Wing Commander 2 


DV 




89,90 


WiirOd 


DA 


59.90 


69,90 


Wiranfy7 ' 




89,90 




WWF Wrestiing 2 


DA 


59.90 




X-Wing • 






89.90 


Zool 


DA 


55.90 




Preisbomben 




Altan Breed Spezial Edition 




29,90 




Battlehawka 1942 nur 3.5" 




39.90 


39,90 


Centurion - Def. of Romę 


DA 


29,90 


29.90 


Chuck Yeagers 2.0 


DA 


29.90 


29.90 


DaaBoot 


DA 


39,90 


45.90 


mperlum 


DA 


29,90 


29,90 


LrfeaDeoth 




39,90 


45,90 


Lotus Turbo Challenge 




29.90 




Midwinter nur 3.5" 




35.90 


35,90 


Supercara2 




29.90 




Super Monaco GP 


DA 


29.90 




Switcfiblade 2 




29,90 




Testdrive 2 




29,90 




TV Sports Baaeball 




39.90 


45,90 


TV Sporta Boilng 




39,90 


45.90 


Ultima 6 


DA 




45,90 


Wlng Commander 


DA 




45.90 


ZakMcCracken nur 3.5" 




35,90 


35.90 


CD-Rom 






ARI-BOSTON Ober 500MB Shareware 




79,90 


ARI-KENTUCKY SoundBlaster & Animabonen 


79,90 


CD-CAD3 7 mit uber 1.000 Syi 


nbolon 


89.90 


CICA Windows Shareware 






49,90 


Cllpart Goliath Ober 1 1 .000 Cliparta 




79,90 


Deathstar Arcede Battios (Shareware Spielel 


69.90 


GIF Galore 






49.90 


Mega AV Animabonen. Sound 


u.s.w. 




89,90 


Pacific Island 






79,90 


Raytrace Magie 






39.90 


Simtel 20 Shareware 






49.90 


Shareware Bonanza 3 CDs >25.O0O 


Pm 


59,00 


Shareware Magie uber 500MB Shareware 


89.90 


Shareware Perten Vol. 2 






39.90 


So much Shareware 






29.90 


To many Typetbnta >1000 ATM, Truet. Font* 


99,90 


Travel Magie eine Reiae durch Nordamerika 


79,90 



Software Versand 

Horst Jandt • Tannenweg f 
w-2 1 SO Buxtehude 
Tel.: 041 61/8 86 85 

Kataloganforderung gegen frankierten Ruckumschlag. 

DA=Deutache Anleitung DV=Doutsche Ver»ion 

') Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 

Irrtumer vorbehart»n. BrBB Systarn/Diskertenformat und 

Grafikmode angeben. 

Versandbedingungen: Nachnahme plus 9.00 DM 



COMPUTER SOFT- UNO HARDWAREUERTRIEB 



02156-60777 



Montags be i reitags 

von 9 30 - 13 00 Uhr u 
von 15:00- 18:00 Uhr. 



1869 


DV 89.90 


A 320 Airbus 


DA 89.90 


A-Train 


US 79.90 


Acee of Pacific 


DA 79.90 


Alone In the Dark 


US 89.90 


Amazon 


US 89.90 


Amberstar 


DV 89.90 


An American Tai 


US 59.90 


ATAC 


DA 89.90 


Bar ds Tale 4 * 


DA 89.90 


Bat 2 


DV 89.90 


BattleChess 4000-DA 79.90 


Battłelsle 


DV 89.90 


Battle Isle Data 


DV 49.90 


BuckRogers2* 


DV 89.90 


BL-Manag.EdtJcn DV 89.90 


Burning Steel 


DV 89.90 


BuzzAldrin Space*DA 99.90 


Caesar 


DV 69.90 


Campaign 


DV 79.90 


Car S Drrvef 


DV 79.90 


Carrier Strike 


US 79.90 


Castfe of Dr. Braln DV 79.90 


Castles2 


DA 79.90 


Chessmaster 3000US 79.90 


Clvilization 


DV 99.90 


Columbus* 


DA 68.90 


Comanche 


DV 99.90 


Conq. of Longbow DV 79.90 


Cod World 


DA 59.90 


Crazy Cars 3 


DA 59.90 


Creepers* 


DA 89.90 


Curse of EnchartlaUS 69.90 


Daemonsgate * 


DA 89.90 


Darkseed 1.5 


DV 79.90 


Das Schwa Auge DV 89.90 


DerPatrlzier 


DV 89.90 


Dragons Lair 3 


US 79.90 


Dune 


DV 69.90 


Dune 2* 


DV 79.90 


Dungeon Master 


DV 69.90 


Dynablaster 


DA 79.90 


Dynatech 


DV 79.90 


EcoOuest 


DV 79.90 


EMra2 


DV 89.90 


Elysium 


DV 79.90 


Eternam 


US 69.90 


Euro Soccer 


DA 59.90 


EyeofBeholder2 


DV 89.90 


F-15StrikeEagle3DA 99.90 


F-16Falccfi3.0 


DA 99.90 


Fantastic Worlds 


DA 89.90 


Frort Page Footb 


US 79.90 


Global Conquest 


DA 99.90 


Global Effect 


DV 79.90 


Gobliins 2 


US 69.90 


Grand Prix F. One DA 99.90 


Grand Pr lx Unlim 


DA 69.90 


HardballS 


US 89.90 


Harrier Assaurt 


US 79.90 


Harrier Jump Jet 


DA 99.90 


Hexuma 


DV 89.90 


Hired Guns * 


US 89.90 


History Une 


DV 89.90 


Hockey League S 


US 79.90 


Hook 


DV 69.90 


Humans 


DA 89.90 


IncredUeMachineUS 79.90 


Indiana Jones 3 


DV 89.90 


Indiana Jones 4 


DV 99.90 


Island of Dr. Brain*US 89.90 


Joe&Mac 


DA 59 90 


KGB 


DV 69.90 


Klngs Ouesł 6 


DV 89.90 


LauraBow2 


DV 79.90 


Legend Kyrandia 


DV 69.90 



PC-SPFTWARE 

LegendsofVaior DV 89,90 
Leisure Lany 5 DV 79.90 
Lemmlngs 2* DA 89.90 
Lemmlngs Double DA 79.90 
Unks 386 Pro DA 99.90 
Links Mauna Kea US 49.90 
Uverpod * DA 89.90 

Lad of the Rlngs 2DA 79.90 
Lost F.Sherlock H. DV 89.90 
Lure of Temptrese DV 89.90 
Mario ls Missing DA 79.90 
Mario TeaTyping *US 69.90 
Mc Donalda Land *OA 59.90 
MegaloManla DV 79.90 

Migrrt & Magc 4 DV 89.90 
Monkey Island 2 DV 89.90 
Nigel Mansell GP *DA 69.90 
Origin ScreenSa* US 69.90 
Patriot* DA 99.90 

Pinball Dreems * DA 69.90 
Planets Edge DV 89.90 
Police Ouest 3 DV 79,90 
Populous2* DA 79,90 

Power Monger DA 79.90 
PushOver DA 59.90 

QuestforGlory3 DV 79.90 
Railroad Tycoon DA 89.90 
Rampart DA 69.90 

Reach for Skies * DA 79.90 
Rococop3 DA 59.90 

Romę AD 92 DV 79.90 

Sensibeł Soccer * DV 99.90 
Sim Ufe DA 79.90 

Sleep Walker* DA 59.90 
Space Hulk * DA 88.90 

Special Forces DA 88.90 
Spelliammer US 89.90 

StarContrd2 US 89.90 
StarTrek DV 79.90 

Street Fighter 2 DA 69.90 
Strike Command * US 99.90 
SummerChallengeDA 69.90 
Task Force 1942 DA 99.90 
Terminator 2029 US 99.90 
TestDrive3 DA 59.90 

The Legacy * DA 99.90 
Trołls DA 59.90 

Ultima 7 DV 99.90 

Ultima 7 Part 2 * US 89.90 
Ultima Underworld DA 89.90 
Ultima Underw. 2*DA 79.90 
Ultra Bots* DA 79.90 

VforVictory US 79,90 

WaKworks DV 69.90 

Wayne Gretzky 3 US 89.90 
Wlng Commander US 49,90 
Wing Command. 2 DV 99.90 
Winter Challenge DA 69.90 
Wlzardry7 US 89.90 

Wizkid DA 59.90 

WWF Wrestling 2 US 59.90 
X-Wing* US 89.90 

und viele weitere Program me 



AMIGA-SOFTWARE 



Wir fuhren 
Programme fur: 

IBM-PC 

AMIGA 

PC CD-ROM 

SUPER NES 



1869 DV 79.90 

A 320 Airbus DA 99.90 

A-Train* US 89.90 

Abandoned PlacesDV 79.90 
Addams Family US 59.90 
Aouatic Games DA 59.90 
Archer MacLeans DA 59.90 
B-17 Flying Fortr.* DA 79.90 
8ardsTale3 DA 29.90 

Bat 2 DV 89.90 

Battle Isle DV 79.90 

8C KkJ DA 59.90 

BL-Manag.Edtion DV 89.90 
Caesar DV 89.90 

Campaign DV 68.90 

Clvilization DV 79.90 

Creepers* DA 69.90 

Curse of EnchantiaUS 69.90 
Daemonsgate* DA 79.90 
Das Schwa Auge DV 79.90 
DerPatrlzier DV 79.90 

Dune DV 59.90 

Dynablaster DA 59.90 

EMra 2 DV 68.90 

Eye of BehokJer 2 DV 89.90 
Fire & Ice DA 59.90 

Gobliins 2 US 59.90 

GP Formuła One DA 79.90 
Gunship 2000* DA 89.90 
Harrier Assaurt US 89.90 
Htetory Une DV 88.90 

Humans US 59.90 

lndanaJones4 DV 89.90 
Ishar DA 59.90 

KGB DV 69.90 

KingsQuest5 DV 68.90 
Leeds United US 59.90 

Legend Kyrandia DV 68.90 
Legends of Vakx DV 88.90 
Lemmlngs 2* DA 68.80 
Lemmings Double DA 68.90 
Uverpod DA 59.90 

Lotus 3 DA 59.90 

Lure d Tern ptress DV 59.90 
Mc Donalds Land *DA 59.90 
Monkey Island 2 DV 89.90 
Nigel Mansell GP DA 59.90 
Pacific Island DV 68.90 
Perfect General US 79.90 
Pinball Dreams DA 59 90 
Pinball Fantasies DA 59.90 
PushOver DA 59.90 

Railroad Tycoon DV 79.90 
Rampart US 59.90 

Reach for Skies DA 69.90 
Romę AD 92 • DA 68.90 
Sensibeł So.92/83 DV 59.90 
ShadowdBeast3DA 89.90 
Shuttle DV 58.90 

SllerrtService2 DA 79.90 
Sllły Putty DA 59.90 

Sleep Walker* DA 59.90 
Special Forces DA 79,90 
Street Fighter 2 DA 59.90 
Super Hero * DA 89.90 

Troddlers DA 59.90 

Trotls DA 59.90 

Walker * DA 89.90 

Waxworks DV 69.90 

Wean US 59.90 

Wing Commander DV 88.90 
Winter Challenge *US 89.90 
Wizardry 7 * US 89.90 

Wizkid DA 59.90 

WWF Wreetłing 2 US 59.90 
und viele weitere Programme 



Ladenlokal 

in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31 

Óffnungszeiten: 

Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr 

Sa. 9:30 -13:00 Uhr 



Oruckfehler und Preisanderungen vorbehalten' Kem Versand ins Ausłand! 
Schnftliche Bestellungen birte an 

Arbirosoft A.Hubecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4 

Telefon: 21 56 - 60 7 77 . Telefax: 21 56 - 60 1 88 

Yersandkosten Nathnahme * DM 8.50, Votkasse + DM 6,50 

DA - Deutsche Anleitung, DV Deutsi he Verston (fcompletl m Deutsch) 

Attikel die mii einem Sterm hen gekennzek hnel sind waren i > • * * i lru< klegung 

noch nu di vetrugbai Gesanitkatałog gegen DM 2,50 in Briefmarken 
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Tra<k& 
Field 

Wer in Konamis 
Track & Field 
Schwierigkeiten 
mit dem Diskus- 
werfen hat, sollte 
den Trick von 
Dominie Greves- 
muhl ausprobieren. 
Gebt Eurem Wer- 
ter so wenig Power 
wie móglich und 
werft den Diskus 
mit rund 50 Grad 
(am besten 52) 
davon. In 99 Pro- 
zent aller Falle 
landet Euer Diskus 
nun jenseits der 74- 
Meter-Marke. 




Weitraum 

Mit SchuB bei A stehenblei- 
ben und ballern. Stirbt der Motz 
nicht gleich muB sich geduckt 
werden. Ohen SchuB bei B in 
der Ecke schweben und sich 
aut den Motz fallen lassen. 
Dann aut die andere Seite. 

Walder 

Wenn Ihr auttaucht, sofort 
schieBen, was das Zeug haft. 
Ohne SchuB hiltt nur gut 
getimetes Draufhupfen. 




Wario 1 

Bei x stehenbleiben und 
immer auf Wario springen. Der 
Thron ist ais Ausruhplatz 
gedacht. Holt Euch auf jeden 
Fali die Karotte und vergeBt die 
gefahrlichen Lampen nicht. 

Wario 2 

Auf die Statuę stellen und 
immer auf ihn drauf hupfen. 
Vorsicht vor dem fliegenden 
Wario und vor den Lampen. 



Wario 3 

Wario kann jetzt auch 
schieBen. Flugel-Mario sollt 
sich immer am oberen Bild- 
schirmrand aufhalten. Springt 
Wario dann hoch stoBt er sich 
an Mario den Kopf und Ihr habt 
wieder neuen Schwung. Ohne 
Fliigel wird's schwer: Ihr weicht 
den Kugeln aus und springt auf 
Wario. 




Axelay (Super NES) 

Daniel Hofmann aus Rinteln 
triggerte alle Axelay-Ober- 
motze vom Bildschirm und 
zeichnete sie kurz vor dereń 
Ableben auf Papier. 
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Am besten mit der Vulcan 
tliegen und die Spinne mit 
Macro-Missiles rósten. 



Mit Laser oder Vulcan zum 
Endgegner durchstoRen und ihn 
mit Macro Missiles bearbeiten. 




Stellt Euch iiber den Walker und 
lafit Eure eingekauften 
Explosion Bombs niedersausen. 



In Level 5 am besten Round 
Uulcan einkaufen und dem 
Feuer-Heinz ins Herz stofien. 




Zuerst die Geschiitze mit Laser 
oder Vulcan vernichten, dann 
mit Macro Missiles auf den 
wunden Punkt. 
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Beide Endgegner sind ohne 
eigene Verluste kaum 
bezwingbar. Mit dem Wind- 
Laser und vielen Raketen 
schauen die beiden Motze 
jedoch schnell indie Rohre. 
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Spanky's 
Cfuesł 
(Super NES) 

Dieter Buchmuller aus Weis- 
weil spielte samtliche Levels 
der Luftballon-Balance-Hatz 
Spanky's Quest (auch bekannt 
ais Monkey Giro) durch. Hier 
sind Tips zu allen Endgegnern 
und die dazugehórigen PaB- 
wórter. 

Burg 1 

Mac, der Apfel: Sofort unter 
ihn laufen und den gelben Bal- 
lon abfeuern, dann zur Seite. 
Das Ganze ein paarmal wie- 
derholen. 

Burg 2 - 732 

Sluggo, die Ananas: Wenn 
sie auf euch zulauft, stehen- 
bleiben und Ballon abfeuern. 
Springt sie hoch, kópft Ihr und 
schieBt. Wiederholt das Ganze, 
bis sie aufgibt. 

Burg 3 - 354 

Fatso, die Wassermelone: In 
die Mitte laufen, und den gel- 
ben Ballon abfeuern. Geht sie 
nach unten und spuckt Kerne, 
schnell feuern und zur Seite 



springen. In der Mitte wieder 
Ballons abfeuern. 

Burg 4 -116 

Pippi Pfirsich: Gleich zur 
Mitte und angreifen. Gelben 
oder roten Ballon abfeuern und 
drunter durchlaufen. Wenn er 
kleine Pfirsiche spuckt weglau- 
fen. Seitwarts angreifen, wenn 
er nach unten geht. 

Burg 5 - 988 

Vito Mascutone, die Traube: 
Sofort nach rechts, den gelben 
Ballon abfeuern und drunter 
durchlaufen. Danach immer ihr 
nach- oder vorneweg laufen. 
Bleibt sie stehen, unter ihr 
einen gelben Ballon abfeuern 
und schnell zur Seite. 

Burg 6 - 470 

Endgegner 1 bis 5 nochmals 
erledigen. 

Die Hexe Morticia: Stehen- 
bleiben, gelben Ballon abfeu- 
ern und unter ihr durchlaufen 
bis zur Mitte. Dasselbe noch- 
mals und nach rechts bzw. 
links. So weitermachen bis die 
Hexe aufgibt, und Morticia er- 
scheint. 

Die kleine Morticia und die 
groBe Krahe Morty: Nehmt 
Morticia unter DauerbeschuB. 




Wenn sie sich in Morty ver- 
wandelt, ihr nachlaufen und 
unter ihr den gelben Ballon ab- 
feuern, bis sie aufgibt, 




"Jetzt 3xim Ruhrgebiet" 
We 



bnderland 
Computer-Games 



Weidkamp 130 Rolandstr. 75 Hansemannstr. 15 
4300 Essen 11*4200 Oberhausen 1*4630 Gelsenkirchen 
Teh 0201/619599 Tel: 0208/866330 "ab Februar 1993" 

Bei uns kónnen Sielhr 

Computerspiel "mieten" 

bevor Sie sich zum Kauf 
entscheiden! 

Wir sind immer aktuell! 
Uber 1000 Spieletitel 
fur PC / Amiga / C64 
im Angebot! 



Spiele\ ersand Philipp Pfilzenmaier 



Spiele fur AMIGA und PC zu 



Tiefstpreisen !! 



Denn mehr mfissen Spiele nicht kosten ! 

PC AMK3A 
1869 85,90 

CarandDrwer 89,90 

Curse of Enehantia 65,90 
Das Schwarzt Auge A. 79,90 
DcrPatrizier 79,90 

F-i5StrflceEag|c3 95,90 
Formuła i GrandPra 89,90 



79,90 

69,90 
69,90 
69,90 



Harricr Jump Jet 

HistoryLińe 1914-18 

Indiana Jones 4 dt. 

KGB 

Theiegacy 

Wing Gommander 1 dt. 89,90 

X-Winc 79.90 



89,90 
89,90 
89,90 
75,90 
89,90 



72,90 

75,90 
79,90 
79,90 

79,90 



CthuBiuDas RoBenspiel dt 24,80 
CaHofCthuflRiengl. 49.. 

Blood Rrottiers engj. 43.- 

(13 Horrorabentawr) 
AO*D Spidołuffldbuch 36.. 
AD&D Spiefieitcrtkandbuch 35.. 
DSA-&ft ManW,Sdiw«it.. »,- 

Wir RAr«n aa. TSR,Schmidt, Laura, 
Avalon Bm,Kkc, PanPro 

PreiBlisten gegen 2 DM in Briefinarken 
Yersandkostónanteil 9 - DM 
Eschenriederstr. 21 * 8038 Grobenzelł 



Rollensplele: 




Diesc Horror-Rolłenspieł 
der Fxtraklasse spięli in 
dem sclben Szenario wie 
der Coooputer-Hit 



M KMM ■( ()M\I VMH K S*).vu 



.•-ii.ll.ii!ii.ilnin' \to-l i von I I nhO sonsi AiiriitlłfiiJ 

Telefon : 08142-54670 
Telefax: 08142-9927 



•msy 



3/93 



79 



powertips 



Primeof 
Perski 
(Gamę Boy) 

Mark Simon aus Essingen- 
Lauterburg zeichnete die er- 
sten vier Prince-of-Persia-Leve\ 
und die letzte Welt aufs Papier 
und hilft damit besonders Ein- 
steigern, sich in den Katakom- 
ben auf Anhieb heimisch zu 
fuhlen. 
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(Fortsetzung von Power Play 2/93) 

Level 4 

20. In der Raummitte ist eine 
Platte aus acht mai acht 
Kacheln, die von Wasser 
umgeben sind. Rechts befin- 
den sich zwei Skaleń und zwei 
Schalter. Die Schalter heben 
(oberer Schalter) oder senken 
(unterer Schalter) eine Kachel 
um zwei Stufen, die acht 
anliegenden Kacheln um eine 
Stufe. Die Skaleń zeigen an, 
welche Kachel bewegt wird. 
Die linkę Skala zeigt die Reihe 
an (Ost-West), die rechte eine 
Spalte (Nord-Sud). Anfangs ist 
die Sudostecke aktiviert. Wenn 
Ihr die richtigen Kacheln hebt, 
kónnt Ihr zur nordóstlichen 
Ecke gelangen. 

Alternativ dazu kónnt Ihr 
einfach durch die illusionare 
Wand gehen, die nórdlich der 
sLidwestlichen Ecke liegt. 

21. Ein wunderschóner 
Fleck, wenn Ihr hierher gelan- 
gen kónnt. Empfehlenswert ist: 
Schweben, Wasserwandern 
und die Wasserfalle hochsprin- 
gen. 

22. Waffenlager der Knights. 

23. Schrein. 

24. Runensteine. 

25. Runensteine. 

26. Runensteine. 

27. Beute. 

Level 5 

Auf diesem Level wohnen 
Ghouls und ein oder zwei 
Gesetzlose. 

1 . Shanklick ist eine ziemlich 
ungluckliche Ghoul. Sie fuhrte 
einst eine Gruppe von Men- 
schen an. Jedoch zerschlug 
sich die Idee der friedlichen 
Zivilisation. Sie und ihre Mit- 
streiter muBten sich schlieBlich 
von den Toten ernahren und 
wurden dadurch elende 
Ghouls. Shanklick weiB etwas 
Ober den Schaft des Sword of 
Caliburn. 

In der Nahe halt sich auch 
Eyesnack auf. Zu Cabirus 
Zeiten war er begabter Flóten- 
spieler. Mit der Flóte, die Ihr in 
Raum 10 findet, spielt er Euch 
Tóne vor, die in anderen Teilen 
des Labyrinthes interessante 
Effekte hervorrufen, u. a. das 
Lied "Mardin's Song of Won- 
der". 

2. Das ist der Wohnraum 
von Marrowsuck - einst ein 
Schneider und Schuhmacher - 
nun ein Ghoul. Er kleidet wohl 
die anderen Ghouls ein. Ihr 
solltet Euch gegen Bezahlung 
(Lebensmittel) Stiefel aus den 
Drachenschuppen fertigen 
lassen. 

3. Kneenible war einst der 
Leiter vom Dokumentenraum 
des Bergwerks. Nur durch 





Clue Book, Teil 2 von 2 



Arial, die Tochter des 
Konigs von Britannia, 
ist von dem bbsen, macht- 
hungrigen Tyball entfiihrt wor- 
den. Ihr ais der Avatar, sollt 
sie aus den Handen dieses 
Ungeheuers befreien. 



diesen, heute verschlossenen 
Raum, gelangt man ins Berg- 
werk. Kneenibble ist der einzi- 
ge, der die Kombination kennt. 

4. Hier trefft Ihr auf Judy. Ihr 
Liebhaber wurde vor langer 
Zeit getótet. Seitdem trauert sie 
und lebt in Pein. Ein Bild, das 
Ihr Judy aus dem 7. Level 
zuruckbringt, laGt sie weinen. 
Dabei fallen einige Tropfen in 
die Lava und der Key of Love 
erscheint. 

5. Anjor, ein wirklich guter 
Alchemist. In langen Versu- 
chen hat er herausgefunden, 
wie aus Metali Gold gemacht 
wird. Er bittet Euch ein ihm 
wichtiges Reagens namens 
Zanium. aus den Minen zu 
holen und bezahlt in Gold. Die 
óstl. Ecke dient ais Schrein. 



6. Eine Geheimtur. 

7. Hier liegt der Griff vom 
Sword of Caliburn, eines von 
Sir Cabirus Talismane. 

8. Hier sollten die Gebeine 
Garamons ruhen. Ihr findet sie 



im 8. Level und bringt sie zur 
letzten Ruhe. 

9. Der Ring of Humility, ein 
Talisman Cabirus'. Betretet die 
Mitte des Raumes erst, wenn 
Ihr die Schalter an den Wan- 
den in folgender Reihenfolge 
umgelegt habt: Nordwest, Sud- 
ost, Nordost, Sudwest. Der 
Ring wird Euch daraufhin 
offenbart. 

10. Die Uberreste eines 
Barden, der sich in das Abyss 
gewagt hat. Einige Fleisch- 
stucke und seine Tasche, in 
der sich eine Flóte befindet, 
sind noch da. 

1 1 . Das Bergwerk von Level 
funf. Hier hat der Alchemist 
Anjor das Reagens Zanium 
entdeckt. 

12. Die Uberreste von Sir 
Cabirus. 

13. Beute. 

14. Ein Geist mit Beute. 

15. Mantra-Schriftrolle. 

16. Zauberspruch-Schriftrolle. 

17. Ein Geist mit Beute. 

Level 6 

Hier leben Wizards und 
Magier. Keiner kann es jedoch 
mit Tyball aufnehmen. 

1 . Dr. Owi ist ein launischer, 
uberheblicher Gelehrter. 
Murgo, seinen Assistenten, 
habt Ihr im 3. Level befreit. 
Daher verrat Euch Dr. Owi, wo 
Ihr den Winę of Compassion 
findet. 



I ,!' \ lvi ■ I' 

(1) Shanklick . md Eyesnack (ghouls) 

(2) Marrowsuck (ghoul) 

(3) Kneeknibble (ghoul miner) 

(4) Jud) 

(5) Anjor (alchemist) and shrine 

(6) Secret door 

(7) Haft of Caliburn 

(8) Garamon's grave 

(9) Ring nt Humility 

(10) Unknown barcTs remains 

(11) Mines 

1 12) Cabirus' gi i 

(13) Looi 

1 14) Ghost witli loot 

(15) Mantra scroll 

Spell scroll 

(17) Ghosl with loot 
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2. Bronus ist der geschaftig- 
ste der Wizards im Abyss. Er 
hat nicht einmal die Zeit, Mor- 
lock ein Buch zu bringen, das 
er versprochen hat. 

3. Morlocks Forschungen 
sind zum Erliegen gekommen. 
Er benótigt dringend ein Buch, 
das derzeit im Besitz von 
Bronus ist. Es heiBt, Morlock 
wiiBte, wo das Book of 
Honesty liegt. Er ist jedoch mit 
seinen Forschungsarbeiten zu 
beschaftigt, urn sich darum zu 
kummern. 

4. Auf dieser Insel, die von 
Lava umgeben ist, wohnt der 
Golem, der das Shield of Valor 
beschutzt. Die Stiefel aus 
Drachenschuppen kommen 
nun zum Einsatz. 

5. Die Talking Door. Es 
prahlt mit seinem Wissen Ober 
den Sheet-Lightning-Spruch. 

6. Delanrey, eine Zauberin, 
verbringt ihre Zeit mit der 
Suche nach ihrer Lieblingslam- 
pe, die von Zak gestohlen 
wurde. 

7. Nilpont weiB vieles liber 
den Golem, der das Shield 
bewacht. 

8. Der Wizard lllomo ist sehr 
wiBbegierig, aber angstlich. 
Sein Freund Gurstang ist 
abenteuerlustiger. lllomo hat 




langere Zeit nichts von ihm 
gehórt. Sie haben den Key of 
Truth gefunden und verloren. 
Wenn Ihr aus dem 7 und 8. 
Level zu ihm zuruckkehrt und 
das Wort "Folanae" aus- 
sprecht. empfiehlt er Euch ein 
Buch in der Akademie zu 
suchen und den Tiel vor einem 
Schrein aufzusagen. Ihr findet 
das Buch "Folanae Fanlo". 
Sagt nun das Wort Fanlo vor 
dem Schrein auf und der Key 
of Truth erscheint. 

9. Gralwart kann erklaren. 
wie Ihr einen Vas-Runenstein 
findet. Auf seine Frage, ob Ihr 
Euer magisches Wissen 
erweitern wollt, antwortet mit 
der Wahrheit, "Ja". Begebt 
Euch nun zu Raum 19, urn die 
Instruktionen auszufuhren. 



3/93 



10. Shenilor ist ein seniler 
Wizard, der den alten Zeiten 
der Akademie nachhangt. 

1 1 . Ranthru móchte wieder 
in den Besitz eines Buches 
gelangen, das die Monster 
gestohlen haben. Dafur gibt er 
sein Wissen uber Zauberspru- 
che preis. 
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12. Hier wohnt der Geistliche 
Fyrgen. Er kann in die Zukunft 
oder die Vergangenheit sehen, 
wenn er einige Stabe in einer 
besonderen Weise abbrennt. 
Sprecht Ihn an. In einer der 
Visionen der Zukunft sieht 
Fyrgen einen Damon ins Abyss 
kommen. 

13. Der Meistermagier 
Louvnon halt sich oft hier auf. 
Er erzahlt von einer legendaren 
Mantra, die nun in drei Teile 
geteilt ist. Mit Hilfe der Mantra 
konnen verlorene Dinge gefun- 
den werden. 

14. Dominus hat sich selbst 
Meister des Wissens urn die 
acht Talismane Sir Cabirus 
ernannt. Sein "Wissen" 
beschrankt sich allerdings auf 
das Erkennen der Talismane, 
wenn sie ihm vorgelegt 
werden. Allerdings kann er 
magische Gegenstande ais 
solche identifizieren. 

1 5. An das Book of Honesty 
in diesem Raum ist schwer 
heranzukommen. Es liest sich 
ziemlich ode. 

16. In diesem Akademie- 
raum lagert der Winę of Com- 
passion. 

17. Ein Weihrauchversteck, 
sicherlich von Fyrgen angelegt. 
Werft etwas davon durch die 
Flamme der Fackel und die 
Vision eines der drei verlore- 
nen Teile des Mantras er- 
scheint. Wiederholt es noch 



zweimal und die anderen zwei 
Teile erscheinen Euch. Ihr 
benótigt die Mantra spater, urn 
den Cup of Wonder zu finden. 
Er befindet sich in Level 3, 
Raum 1 1 und ist erst zu sehen, 
wenn die Mantra gesprochen 
wird. Spielt Ihr auf der Flóte 
das Lied "Mardin's Song of 
Wonders". erscheint der Cup 
auf magische Weise. 

18. Die Bibliothek der alten 
Akademie. Es mussen Bucher 
uber Considerable Power und 
Conseguence zu finden sein. 




19. Hier beginnt die Suche 
nach dem Vas-Runenstein. An 
der Wand findet Ihr zwei 



Banner, jedes mit einem Auge. 
Lauft auf die Wand zu, ais ob 
Ihr Euch selbst etwas antun 
wolltet. Ihr werdet auf 
magische Weise in Raum 20 
versetzt. Ihr schieBt sozusagen 
zwischen die Augen. 

20. Am Boden dieser Grube 
findet Ihr Smaragde und zwei 
Knópfe. Nehmt mindestens vier 
Smaragde. Nun geht eine 
Rampę hinauf und dreht Euch 
herum, so daB Ihr die Rampę 
hinunter seht. Von dieser 
Position aus muBt Ihr 
hochspringen. Die Grube hat 
zwei Ebenen, Ihr muBt also 
zweimal springen. Geht in eine 
der Ecken des Raumes und 
schaut in die Raummitte. Vor 
Euch ist ein Podest aus 
blauem Marmor auf dem 
Banner aufgestellt sind. Nehmt 
einen Smaragden und werft ihn 
auf das Podest. Das wiederholt 
Ihr in allen Ecken. Ihr habt 
dann auf allen vier Podesten 
einen Smaragden gelegt. Kehrt 
an den Boden der Grube 
zuriiek und druckt den grauen 
Knopf. Der Vas-Runenstein 
erscheint. Nehmt ihn an Euch 
und betatigt den orangen 
Knopf. 

21. Eine Geheimtur, die zu 
dem Raum fiihrt. indem das 
Book of Honesty ruht. 

22. Hier liegt das Buch, das 
Ranthru so begehrt. Es ist sehr 
gut bewacht. 
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23. Runenstein. 

24. Beute. 

25. Mantra-Schriftrolle. 

26. Beute. 

Level 7 

Nur Tyballs Magie wirkt auf 
diesem Level. 

1. Cardon, ein stark verletz- 
ter Abenteurer, ist auf der 
Suche nach seinem Bruder, 
den Tyball inhaftiert hat. Er hat 
einen Passier-Badge in seinen 
Besitz gebracht, hat ihn jedoch 
im Kampf mit den Wachtern 
des Bergwerks verloren. 

2. Mehrere Wachen fordem 
einen Passier-Badge. 

3. Naruto ist ein Magier aus 
dem Level 6. Er hat fest- 
gestellt, daG seine Magie hier 
nicht funktioniert. Standig 
versucht er Tyballs Orb zu 
durchbrechen. Er ahnt, daf3 ein 
Teil dessen, was die Macht 
Tyballs ausmacht, es auch 
zerstóren kann. 

4. Das Gefangnis. Der 
Warter Jailor ist sowohl korrupt 



ais auch nicht 
korrupt, wie Ihr 
in Verhandlungen 
feststellen wer- 
det. 

5. Der Ge- 
fangene Dantes 
hat versucht, Ty- 
balls Schatze zu 
stehlen. Er hat sich einen 
Tunnel in die "Freiheit" gegra- 
ben, doch stieR er dabei auf 
einen Lavastrom. Der Lava- 
strom fiihrt zum óstlichen 
Bergwerk, wo das Orb zu 
finden ist. AuRerdem liegt dort 
ein Schliissel. 

6. Kallistan, ein Bergarbeiter, 
wurde wegen Unruhestiftens 
eingekerkert. Er wei(3 etwas 
Ober die Kristallsplitter, die ófter 
im Bergwerk gefunden werden. 

7. Fintor sitzt schon Ober 
Jahre ein. So langsam verliert 
er seinen Verstand. Sein 
Wissen uber Geheimturen ist 
gro3. Es gibt jedoch keine, urn 
ihn frei zu setzen. 

8. Bolinard hat aufgehórt, 
sich befreien zu wollen. Er ist 
in den Besitz einer Zeichnung 
vom Krieger Tom gelangt. 
Erinnert Ihr Euch an die 
Geschichte von Tom und Judy 
aus dem 5. Level? Bringt Judy 
die Zeichnung zuruck. 

9. Smonden ist ein gebro- 
chener Mann. Er hat mit dem 




Geist' von Garamon Kontakt 
aufgenommen. Die drei Teile 
des Tripartite Key zu finden 
war sein Ziel. Er weiB bestimmt 
noch einiges daruber. 

10. Gurstang, der Freund 
lllomos, war auf der Suche 
nach dem Key of Truth. Er sitzt 
noch nicht lange im Gefangnis. 

1 1 . Griffle ist ein Uberleben- 
der eines Angriffs auf das 
Bergwerk. 

12. Der Eingang zum Berg- 
werk. Hier findet Tyball das 
Orb fur seine Macht. 

13. Irgendwo hier findet Ihr 
einen Schlussel zum ver- 
schlossenen Teil des Abyss. 

14. Diese Tur wird mit dem 
Schlussel aus Raum 13 
geóffnet. 

15. Die Schatzkammer ent- 
halt einige Kronen und andere 
wertvolle Schatze. Die Kammer 
ist nur uber das 8. Level uber 
eine Treppe erreichbar. Der 




Teufel, der die Kammer be- 
wacht, hat Tyball bisher immer 
Widerstand geleistet. Er hat 
eine Vorliebe fur Knittelverse. 
Eine der Kronen ermóglicht 
einen "Durchblick" durch die 
Magier Tyballs. 

16. Hier wird Arial, die 
Tochter des Barones Almric, 
gefangen gehalten. Auch sie 
widersetzt sich Tyballs Planen. 

17. Das ist Tyballs Kammer. 
Mit Hilfe der Krone kónnt Ihr 
den goldenen Pfad erkennen. 
Mit den Orb-Steinen zerstort 
Ihr die Macht 

Tyballs. Tyball 
erzahlt von dem 
Monster, das von 
Arial Besitz 

ergreifen soli. 
Nach sieg- 

reichem Kampf 
nehmt Ihr die 
Schlussel und 
befreit Arial. In 
einem Traum 
erscheint Euch 
Garamon und 
bittet, seine 

Gebeine stan- 
desgemaG zu 
bestatten. 



18. Eine von Tyballs Wachen 
hat hier etwas Merkwurdiges 
schimmem sehen, war jedoch 
zu weit entfernt, urn es zu 
erkennen. 

Level 8 

Hier unten tragt Tyball die 
einzelnen Teile seines Planes 
zusammen. 

1 . Carasso wurde von Tyball 
hier ertappt. Nun wird er 
terrorisiert. Jedoch weiB er 
einiges uber das 8. Level. 

2. Die Gebeine Garamons. 
Nehmt sie und tragt sie zum 5. 
Level zu dem Grabstein Gara- 
mons. Er erscheint wieder und 
gibt Euch Hinweise, wie Ihr das 
Monster, Slasher of Veils, 
bekampfen muBt. 

3. Das Chamber of Virtue. 
Nur meine Macht und die des 
Tripartite Keys. der nicht 
dauerhaft existiert, kónnen 
diese Tur óffnen. Wenn Ihr 
spater im Besitz aller drei 
Tripartite Keys seid, formen sie 
einen neuen Schlussel, den 
Key of Courage. Dieser óffnet 
die Tur zum Chamber. Dort 
werft Ihr alle acht Talismane in 
die Lava, damit Ihr die Macht 
habt, das Monster zu erledi- 
gen. Augenblicklich werdet Ihr 
in die Dimension des Damons 
gezogen. Ihr wiBt, da(3 das 
Monster zu machtig ist, urn es 
zu bekampfen. Ihr rennt den 
grunen Pfad hinauf bis zum 
green Moongate und seid 
zuruck in Britannia. 

4. Das Herz des Abyss: der 
Vulkan. 

5. Verschiedene magische 
Gegenstande liegen im Level 
verteilt herum. 

6. Ein Schrein. 

7. Das ist die starkste Ader 
des Orb, das Tyball Macht 
verleiht. su 
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W-1000 Berlin 45 
OsdorferSlr. 13 
Tel.: 030/7126932 
0-1034 Berlin 
Boxhogener Sir. 23 
Tel.: 030/5892067 
0-1071 Berlin 
Rodenbergstr. 6 
Tel.: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 

Tel.: 03332/31620 
W-2000 Homburg 76 
Beethovenstr. 57 

Tel.: 040/224633 

W-2000 Hamburg 13 

BeimSchlump 21 

Tel: 040/458115 

W-2300 Kieł 

Slernstr.18 

Tel.: 0431/970046 

W-2400 Lubeck 

Wokenifz Str.7 

Tel.: 0451/794345 

W-2820 Bremen 71 

Fresenbergstr. 54 

Tel.: 0421/607404 

W-2900 Oldenburg 

Edewechler Land Sir. 47 

Tel.: 0441/501445 

0-3014 Magdeburg 

Braunschweiger Stt. 104 

Tel.: auf Anfrage 

W-3 180 Wolf sburg 

Eichelkamp 5 

Tel.: 05361/41818 

W-3300 Braunschweig 

Holwedestr. 10 

Tel.: 0531/508231 

0-3300 Schónebeck 

Ahornstr. 1 1 

Tel.: 0391/5615821 

W-3340 Wolfenbiittel 

Heimsidllenweg 23 

Tel.: 05331/61820 

W-3400 Góttingen 

David-Hilbert-Str. 2 

Tel.: 0551/46563 

W-3500 Kassel 

Lange Sir. 81 

Tel: 0561/39463 

W-4000 Dusseldorf 30 

Gneisenuustr. 1 

Tel.: 021 1/4910187 

W-4040 Neuss 

Hamtorslr. 20 

Tel.: 021 31/278967 

W-4050 Mbnchenglad- 

bach 

NeusserStr.210 

Tel.: 02161/601556 

W-4 100 Duisburgi 

Ulrichslr. 2-4 

Tel.: 0203/21084 

W-4150Krefeld 

KolnerStr.485 

Tel: 02151/300409 

W-4220 Dinslaken 

Friedrich-Ebert-Str.93 
Tel.: auf Anfrage 

W-4250 Bottrop 1 

Essener Sir. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4300 Essen 1 
Moilke Str. 36 
Tel.: 0201/207629 
W-4330 Mulheim 
Delie 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghousen 
DortmunderSlr. 31 
Tel.: 02361/491239 
W-4400 Munster 
Ferdinand Str. 8 
Tel.: 0251/27851 5 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel: 05971/2219 
W-4500 Osnobriick 
Petersburger Wall T 7 
Tel,: 0541/586809 
0-4500 Dessau 
Kavalierstr.9 
Tel.:0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
Stockumer Slr.420 
Tel.: 0231/759786 
W-4630 Bochum 
Herner Str. 383 
Tel -0234/531018 



SOFT & SOUND ist jetzt offfizieller AdLib-Distributor. 
Handleranfragen an die Zenłrale Dusseldorf erwiinschf. 

I. MIETEN SIE MIT! 

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND 

machts móglich ! 

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer 
die neuesłen Computerspiele, Original 
mit Anleiłung, einfach zu miełen. 






So kónnen Sie zu Hause in Ruhe 
spielen und testen. 
Und dann neu und 
originalverpackt kaufen. 
Oder einfach zuruckgeben. 



£ 




2. SHOPPEN SIE MIT! 



Fur alle, die sofort 
kaufen wollen: 

*Einfache und gunstige 

Ratenzahlung jetzt auch 
auf dem Versandweg 
móglich! 

Bequemer gehts nicht! 



AdLib GOLD 1000 High-End Soundkarte 
Soundblaster PRO 



ATI Stereo FX, Testsieger 
Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 



399,- 

299- 
279,- 

799,-7*32,-- mtl. 

i-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 

i-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 1MB 499,--/ *29,-- mtl. 

i-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,-/ *31,~ mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 799,-/ *32,~ mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,-/ *34,- mtl. 

Speichererweiterung auf 2,5MB 222,-- 

Speichererweiterung auf 2,5MB mit Uhr 248,- 

1 05 MB, 1 5 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,-/ *33,» mtl. 

Druckfehler und Preisirrtumer yorbehollen, alle Preislisten verlieren Ihre Giiltigkeil, nichl alle Artikel oder Angebole sind in jeder Filiale erhóltlich. 



3. SCHNAPPEN SIE MIT! 



Lange erwartet und nun 
endlich da: 



kbnnen, denn kaum ist das Spiel und keinen Pfennig mehr. 

im Angebot, schon ist es verkauft! Wenn Sie mehr wissen wollen, so 
. Aber eines kbnnen wir Ihnen besuchen Sie einfach Ihren nach- 

Der Sof łware-DlSCOUnt bereits wsprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und 

So heifi und so aktuell, dafl wir in Wir bieten Sonderposten bis informieren Sie sich selbst uber 
Anzeigen keine Preise nennen QM AQ OQ das taglich neue Angebot ! 



W-4690 Herne 
Hauptstr 178 
Tel.: 02325/53643 
W-4800 Bielefeld 
Schlofihofstr. 1 
Tel.: 0521/1 38033 
W-5000 Koln 1 
Von-Werlh Sir. 20-22 
Tel.: 0221/121806 
W-5000 Koln 41 
Gotlesweg 149 
Tel.: 0221/446499 
W-5300 Bonn 
Sthiefelings Weg 24 
Tel.: 0228/625076 
W-5400 Kobienz 
Markenbildchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 
W-5500 Trier 
Zuckerbergstr. 21 
Tel.: 0651/40532 
W-5600 Wuppertal 
Friedrich Engels AHee 296 
Tel.: 0202/81 118 
W-5760 Arnsberg-Neheim 
Lange Wende 30 
Tel.: 02932/1094 



W-5800 Hagen 

Bergischer Ring 5 
Tel.: 02331/26774 
W-5840Schwerte 
Friedenstr. 2 
Tel.: 02304/2813 
W-5880 Liidenscheid 
Forum am Slernplalz 2/ 
Eingang gegeniiber 
Wellenbad 
Tel.: 02351/28847 
W-6000 Frankfurt- 
Bockenheim 
Am Weingarten 1 1 
Tel.: auf Anfrage 
W-6300 Gieflen 
Bahnhofstr. 6 
Tel.: 0641/71967 
W-6330 Wetzlar 
Allenbergslr.30 
Tel.: 06441/54520 
W-6520 Worms 
Luisenslr. 10 
Tel: 06241/88444 
W-6600 Saarbrucken 
Stengelstr.8 
Tel.: 0681/582771 



W-6630 Soarlouis- 
Fraulautern 3 
Saarbriicker Sir. 22 
Tel.: 06831/881 59 
W-6650 Homburg 
Karlsbergstr. 16/ 
Eingang La Baule Plalz 
Tel.: 06841/15142 
W-6670 St. Ingbert 
Ludwig Str. 14 
Tel.: 06894/382850 
W-6680 Neunkirchen 
Bahnhofstr. 13 
Tel.: 06821/26797 
W-6690 St. Wendel 
Bahnhofstr. 12 
Tel.: auf Anfrage 
W-6750 Kaiserslautern 
Fabrikstr. 32 
Tel.: 0631/67411 
W-6780 Pirmasens 
Alleeslr. 3 
Tel.: 06331/75150 
W-6800 Mannheim 
Jungbusth Sir. 3 / Ecke Luisen- 
ring, Tel.: 0621/101203 



W-7000 Stuttgart 40 


W-8700Wurzburg 


Straflburger Str. 45 


Bergmeislergasse 2 


Tel.: 071 1/874087 


Tel.: 0931/12290 


0-7033 Leipzig 


W-8900 Augsburg 


Oreilindenstr. 17 


Heim Dirtinar Sti. 1 7 


Tel.: 0341/4787781 


Tel.: 0821/581 993 


W-7500 Karlsruhe 1 


W-8960 Kempten 


Lessingslr. 5 


Kronenslr. 33 


Tel.: 0721/853360 


Tel.: 0831/17762 


W-7800 Freiburg 


0-9072 Chemnitz 


Lehener Sir. 24 


Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage 


Tel.: 0761/2871 12 




W-7850 Ukradi 




Kreuzslr. 104 




Tel.: 07621/49690 




W-8000 Munchen 5 




Reithenbachslr. 33 




Tel.: 089/2021285 




W-8134Pikking 




Schloflberg 2/ 




Im Bahnhof Possenhofen 




Tel.: 081 57/4088 




W-8500 Nurnberg 30 




Findelwiesenslr. 37 




Tel.: 091 1/467744 




W-8630 Coburg 




Kosernenstr. 26 




Tel.: 09561/63831 





Wenn auch 
Sie ein SOFT 
& SOUND 
Geschdft 
erdffnen 
wollen, rufen 
Sie uns an! 
Telefon: 
0211/ 
63 30 06 



SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Dusseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 021 1/64 1 1 1 23 

Ratenkauf auch auf dem Versandweg móglich. Yersandzentralen demnachst auch direkt in den Niederlanden, Ósterreich, Schweiz und Polen 



thema 



Der 
heifte 
Draht 

^ie heutige Zeit ist gepragt 
■#vom ultraschnellen Infor- 
mationsfluB. Passiert etwas 
Besonderes auf diesem Pla- 
neten, dauert es nur Minuten, 
wenn nicht gar Sekunden, um 
die Nachricht von einem Platz 
der Erde zum anderen zu be- 
fórdern. Eines der gebrauch- 
lichsten elektronischen Instru- 
mente zum Informationsaus- 
tausch ist das Telefon. Ob Ihr 
der Tante in Japan, dem 
Onkel in Amerika oder der 
Cousine in der Wohnung ne- 
benan etwas zu sagen habt, 
ist dabei vollig egal. Dank der 
Drahtverbindung oder, bei 
gróReren Entfernungen, der 
Satelliten-Connection. schrum- 
pfen raumliche Distanzen auf 
ein Nichts zusammen. 

Nicht nur simple Plauderei- 
en lassen den Telefondraht 
gluhen. Via Telefon kónnen 
heute weltweit Datenbanken 
angezapft, Bibliotheken durch- 
stóbert, Konferenzen gefuhrt 
und Bilder ubertragen werden. 
Zudem, dies freut uns natur- 
lich ganz besonders, nutzen 
immer mehr und immer inter- 
essantere Spiele das Telefon- 
netz, eine einfache Drahtver- 
bindung zwischen zwei Com- 
putern, oder ein "serióses" 
Gro(3-Netzwerk. 

Ein Grund mehr, den aufkei- 
menden Viel(e)-Spieler-Pro- 
grammen den nótigen Tribut 
zu zollen und eine neue 
Rubrik einzurichten. In regel- 
maRigen Abstanden berichten 
wir in Power-Line uber famose 
Netzwerkspiele, Link-Duelle, 
On-Line-Dungeons und Wis- 
senswertes um die Welt der 
Telekomunikation. Uns inter- 
essiert naturlich Eure Meinung 
zu dieser neuen POWER- 
PLA /-Rubrik. Eure Vorschla- 
ge, Fragen und Kritik kónnt Ihr 
an die ubliche Adresse 
schicken: 

Markt & Technik AG 
Hans Pinsel Str. 2 
Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: On-Line 

8013 Haar bei Munchen 

CompuSen/e-Benutzer kón- 
nen sich mit Ihren Fragen und 
Vorschlagen auch direkt an 
unseren Telefonfreund Michael 
Hengst wenden. Hier die 
E-Mail-Adresse: 71333,665. 
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llgeaelne Dienste • 
— Entertaiiiaeiit/Gaaes 

E*tertal«aent/G«aes 

SftW rORURS/NEUS 
THE ELECTRON IC GM1ER (ta) ♦ 
The Gaaers' Tornm * 
Hu lt I -Player Gaaes Forsa ♦ 
Role-Flaylng Gaaes Torum * 
Play-By-Flail 6aaex Foraa * 
Gaae Publlshers Foruas 
Płodea Gaaes Forsa * 
Flight SiMlation Fonia * 
Chess Fortia * 
CIS:G(«C0N 



Die Telekom reibt sich die Hande: im Nu sind ein paar Stunden am 
Telefon verbracht. 



On-Line-Programmen auf Leute aus 
der ganzen Welt. In der Flugsimulation 
Air WamoriWeąl Ihr beispielsweise die 
unterschiedlichsten Kampfmaschinen 
aus dem zweiten Weltkrieg. Die Piloten 
der anderen Flugzeuge am Pixel-Him- 
mel sind keineswegs computergesteu- 
erte Flieger, sondern ebenfalls "echte" 
Menschen. Ihr konnt mit den Leuten 
reden, Einsatze zusammen oder gegen- 
einander fliegen und heiBe Luftgefechte 
austragen. 




In CompuSen/e stellen sich die 
wichtigsten Spielefirmen den Fragen 

Was ist ein On- 
Line-Spiel? 

Die Frage stellt sich naturlich sofort, 
wenn man den Begriff On-Line-S\)'\e\ 
das erste Mai gehort hat. Unter On- 
Line-Spielen versteht man Unterhal- 
tungsprogramme, die via Telefon, 
Modem und Computer von mehreren 
Personen gleichzeitig gespielt werden. 
Hier liegt der groBe Reiz dieser Spiele, 
die es in den unterschiedlichsten Stil- 
richtungen gibt - Rollenspiele, Adven- 
tures, Strategieprogramme und Simula- 
tionen gluhen durch die Drahte. Der 
Clou dabei ist naturlich, dafi Ihr nie 
alleine seid. Derweil man bei vielen 
"normalen" Computerspielen solo vor 
dem Bildschirm sitzt, trifft man in den 



On-Line 
wo? 



beruhmte CompuSewe. CompuSewe 
ist eigentlich keine "Spielwiese", son- 
dern ursprunglich ais Datenbank- und 
Kommunikationssystem entworfen. In 
vielen groOeren Stadten in aller Welt - 
darunter auch einige in Deutschland - 
gibt es spezielle "Knotenpunkte", in die 
Ihr Euch einklinken konnt. Fur Spiele- 
freunde bietet CompuSewe einige 
besondere Serviceleistungen. In zahl- 
reichen "Foren" kónnt Ihr Tips austau- 
schen, Fragen stellen, an Konferenzen 
teilnehmen und Demoprogramme 
laden. Aber nicht nur Spieler befinden 
sich im CompuSewe. Auch die wich- 
tigsten Softwarefirmen wie beispiels- 
weise LucasArts, Electronic Arts, Sierra 
oder Microprose findet der Datensu- 
chende in den CompuServe-fowi\. 

Es gibt jedoch einiges zu beachten. 
bevor Ihr losrennt, ein Modem kauft 
und Euch ans Netz anschlieflt. Denn so 
unterhaltsam, spannend und informativ 
eine Reise in die Weiten der Datenbank 
ist, eines ist die Benutzung des Com- 
puServe's nicht: umsonst. Die vielen 
Mitarbeiter. Computer und Knoten- 
punktsysteme kosten ein Heidengeld, 
mussen laufend gewartet und durch 
schnellere Computer ersetzt werden. 
Nicht nur aus diesem Grund ist Com- 
puS(?n/egebiihrenpflichtig. Alle Preise, 
die neben den normalen Telelonge- 
biihren anfallen, werden in Dollar 
berechnet. Eine Kreditkarte oder eine 
BankeinzugsermSchtigung sind von 
Vorteil. Wer noch nicht 18 ist, sollte 
also erst seine Eltern um Erlaubnis fra- 
gen, bevor er die Kreditkartennummer 
des Vaters angibt und das Konto um 
ein paar Mark zusatzlich belastet. 

In der nachsten Ausgabe gibfs mehr 
zum Thema CompuSewe. Wenn Ihr 
schon jetzt auf den Geschmack gekom- 
men seid, durtt Ihr Euch auch direkt an 
CompuSewe in Munchen wenden und 
einen "Account" bestellen. mh 



In Air-Warrior 
treffen sich Piloten 
aus aller Welt 



Die simpelste Me- 
thode, sich im Duell 
mit einem menschli- 
chen Counterpart zu 
messen, ist die Drahtver- 
bindung per Null-Modem- 
kabel zwischen zwei Com- 
putern. Naturlich ist dies nur 
ein vager Vorgeschmack auf das 
Vergnugen, mit 10, 20 oder mehr 
Leuten gleichzeitig zu spielen, Ein 
Tummelplatz fur Spielefans ist das 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Mai- 
Ausgabe (erscheint am 14. April '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
5. Marz '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 
Auftrage werden in der Juni-Ausgabe '93 (erscheint am 12. Mai '93) veróffentlicht. 
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 




Bitte beachten Sie: Ih r Anzeigentext darf ma xi mai 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen lafit, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. Mon. Commodore 1802 f. C64 nur 300 
DM und einen Drucker Citizen 120 D fur C64 
nur 300 DM, auflerdem noch Turtles und Hero 
Ouest. Tel. 089/8411744 

Verk. C 64 II + Floppy 1541 II, Datasette, 
Drucker Siar NL 10. Farbmon., ca. 30 Disks, 2 
Joysticks 750 DM VB. Tel. 0431/86646 

Kaufe Rollenspiele: Times of Lorę, Autoduel 
Rogue, Realmsof Darkness, Nippon, Allernate 
Reality, The Dungeon Gemslone, Warrior 
Shadow Keep Y. Cartsen 05832/305 

Verk. C128 LW 1581, Disks, 2 Joysticks. 
Datasette. 5 Cass., ohne Mon, TV-Kabel, Zub., 
kpi. tur 400 DM VB, Angeb. an Sascha Teufel. 
Hómlestr. 14, 7209 Gosheim 

Halt! Klassiker! Verk. Spiele (alles Orig.) fur 
C64/C128. GroBe Auswahl an alten + neuen 
Spielen. Tel. 06035/1791 

Suche fur den C64 die Spiele Hillstar & Curse of 
the Azure Bond, orig., VB, oder tausche beide 
Spiele gg. C64. Datarecorder mit 4 Spielen. Tel. 
02202/7559 



Verk. C64 II, Floppy, Farbmon., Finał C. III, 15 
Bucher, uber 100 Disks. 50 C64-Mag. 1984- 
1987, 6 Module, Mouse, 2 Joys. 3 Dlskb., 1 
Orig Spiel, alles 100 % ok. FP 450 DM, Tel. 
02174/4421 

Verk. C 64 II, Floppy 1541 II, Maus, Mafte, 3 
Joys, 80 Disks. 1 Diskbox, Reinigungsdisk, 
Buch, 1/2 Jahr alt, fur 400 DM. Tel 036964/ 
7034 ab 16hUwe 



Verk. C64 Disks, nur Orig. fur 5-15 DM, viele 
altere Titel Tel. 0931/91716 Stefan 

Verk. Orig. (z.B. Rings, lnvest, Castle Master...) 
PD (Demos. Anwender, Spiele.) Suche Orig. 
Wastel., Geos 2.0, an: D. Peter, Weingartenstr 
2, 7135 Wiernsheim4 

Ca. 50 Orig. Spiele fur C64. Disk, Moduł, Kass.. 
von 5 DM bis 25 DM, tausche auch fur 
Adventures von 86 und alter. Tel. 0721/856903 

Verk. C 64 + LW und 1 Joystick, alle Ani. 
vorhanden (400 DM). Marcel Redenz, KGA 
Ostsee, Dunenweg 02, 0-1 1 10 Berlin 

Verk. C 64 II, Floppy 1541 II, Datasette, 1 
Moduł, 1 Diskbox, 50 Disks, 150 Spiele, 2 
Joysticks, alles 100 % o.k,, VB 500 DM. Tel. 
0741/32190 



Verk C 64 II mit Floppy 1541 II, Commodore 
Farbmon., Disks und Zb., NP 1200 DM fur 580 
DM Tel. 0208/660236 



Verk. 128 D + Farbmon. 1901, Drucker STAR 
LC-10C + Datasette, 2 Joysticks, 200 Disks, 
Mouse, div Bucher, nur kpi VB 750 DM. Tel. 
02183/6366 ab 14 h Stephan 

Zu verk. div. Bucher von M&T: C64 furEinsteiger, 
C64/128 Maschinensprache. Das groGe 
Grafikbuch, Das groBe Floppybuch 1571 mit 
Schaltschema. Tel. CH-031/9518239 Bern 



Suche fur C64 Riskant u. a. Spiele. Listen an: 
Lindner, Rehagenerstr. 36, 1 Berlin 49 



Zu verk wg. Systemwechsel: 128 D, Floppy 
1 57 1 . Floppy 1 581 , Commodore Farbbildschirm 
40/80 gg. Hóchstgebot. Zuschriften an J. Droste, 
Haldenweg 45. CH-3074 Muri/Be 

Kaufe Rollenspiele: Times of Lorę, Rogue, 
Nippon, Alternate Reality: The Dungeon, Realm 
of Darkness, Gemstone Warrior, Autoduel, 
Shadowkeep, Yyphos. Carsten Pontow. Tel. 
05832/305 

Dringend! Suche Tauschpartner fur alte u. neue 
C64 Software. Listen an: Markus Łukaszewski, 
Anemonenweg 8, 4630 Bochum 7 



Verk. Locomotion, Robocop 3 u. a fur C64. 
Schreibt an: G. Hall, Postrach 36, A-1 1 08 Wien, 
Ósterreich 
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Amiga 



Verkaufe Amiga-Original-Spiele, Listę anfor- 
dern unter Tel. 089/791 1422 



VerkaufeA500, Mon 1084S, 1 MB RAM, Maus. 
Joystick, nur zusammen, 2. Laufwerk, 800 DM, 
Tel. 089/7911422 



Verkaute oder tausche Originale: AH73-M 
Thunderhawk 40 DM, Dragonflight 30 DM, 
Archipelagos 20 DM, Voyager 10 DM. Ruft an: 
02102/60316 (Alex) 



Verk. orig. Ultima 5. Powermonger. Battle Isle ► 
Data-Disk, Falcon, Neuromancer,TVS-Football. 
Driller, Railroad Tycoon. Fish, Tel. 09653/218 
(nach Michael fragen) 



Ver. A500 mit 1 MB, 2. Laufwerk, Monitor, TV 
Tuner. 4. Games, 2. Joysticks, 40 Leerdisk fur 
900 DM VB, Tel. 08106/31496 

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084S, 2 Joys, 
Maus, sowie 6 Topspiele (Wings, North&South, 
lnvest, Wolfpack. Gunship, Popoulus I), Bu- 
cher fur 1100 DM, nur komplett, Tel. 08571/ 
1609 (ab 18.00 Uhr) 

Verkaufe Amiga 500. 2,3 MB. 2. Laufwerk, 
Monitor 1084S, Maus, Joysticks, Handbucher, 
Abdeckhaube, viele Spiele: Bundesliga, Mana- 
ger Pro. Invest 1 150 DM, Tel. 02302/64345 

Verkaufe A2000 +- Monitor + Joysticks + Airbus 
A320 und andere Originalspiele + Disks, fur 
1000 DM! Hannover, Tel. 0511/391372 (ab 19 
Uhr) 

Heyl Computerfreaks, suche On the road, billig 
abzugeben bei Torsten, schickt Eure Listen an 
Torsten Stóssel, Industriestr. 17,8729Eltmann. 

Verk. A500 + Philips-Farbmon. Stereo + 2. LW, 
1 MB + Farbdrucker + Comp.-Tisch + dlv. 
Zubehór (Disks, Papier, Maus usw.) nur zus. 
VB 1650 DM, Tel. 033205/45243 



Je 45 DM: Monkey 1+2, Double Bill, je 35 DM, 
Loom, BJ, Pop.2, je 25 DM, Lotus 2, Kick Off 2. 
Tie Break, je 1 5 DM, Z-Out, Masterblazer, Emlyn 
Hughes, Tel. 07731/25775 

A500, 1.3/2.0, 1 MB, 50 Disk + 10 Orig,, Joy, 
Lit., 100 % o.k., fur 425 DM, Festplatte A590, 2 
MB RAM. 20 MB HDfur425 DM. Ingo Witschas, 
Nr. 5, O-8601 Siebitz 



Verk. Orig. Wild West World 40 DM, Hanse- 
Vermeer-Yuppi Z.S. 50 DM, der Patrizier 60 
DM, Sim City 30 DM, Monkey Island 2 60 DM, 
lnvest 30 DM, Akkanoid I1 15 DM. Ski or Die 20 
DM, Tel. 0561/518798 

Verkaufe Terminator 2 30 DM, Apidya 30 DM, 
Beast 3 40 DM, Cadaver 30 DM. alle neul 
Jochen Till. Tel. 08142/9147 



Verk. Amiga-Orig. Preise ab 10 DM. Listę ge- 
gen 60 Pf. RP bei Wolfgang Biersack. 
Leopoldstr. 17. 8590 Marktredwitz, Tel. 09231/ 
4204 



Verk. Orig, Emmal Kanzler sein 50 DM, Castles 
40 DM. Flghter Bomber 30 DM, Destroyer 30 
DM, Silent Sen/ice I 30 DM. R. Hohenstein, O- 
3400 Zerbst Breite Sti 2 



Verk Amiga 500 mit TV-Mod., 1 MB, Mouse + 
PAD, Joystick. 50 Spiele, Workbench 1 .3, Bu- 
chern, nicht ganz 1 1/2 Jahre alt und in Top 
Zustand!!! Preis: 599 DM, Tel. 09401/2641 



Amiga orig. Mighi + Magie 2 30 DM, Monkey 
Island 1 30 DM, Bard'sTale 2 10 DM. Eye of the 
Beholder40DM.King'sQuest440DM,Rodland 
20 DM, Tel. 089/8506959 



Verk. Amiga-orig. Katakis, Klax, Turrican, Z- 
Out. Rings of Med. je 20 DM, Chaos s.b, , Bards 
Tale 3, Stunt Car R. je 25 DM, Power M., 
Dragon W. 30 DM, Tel. 07034/20119 

Verk. A 2000 + Mon. 1084, 2 LW, 2 Mause, 3 
Data Becker Bucher VB 900 DM. Tel. 02137/ 
3835 



Suche Tauschpartner fur Amiga. Habe neueste 
Soft. Listę anfordern unter CH 017133202 od. 
schriftlich P. Knobel, Wildenbólweg 8, 8135 
Langnau, Schweiz 

Software zu verkaufen! Strategie und 
Wirtschaftssimulationen 5-35 DM, Tel. 030/ 
4563360 (taglich von 19.30 - 20.30 h) 



Orig. Textomat, X-Copy 5.4, 20 Spiele wie 
Monkey II, Patrizier, MUDS usw. zusammen fur 
200 DM Fikn Yilmaz. Brunnweg 9a, 8401 
Pentling, Tel. 0941/92671 (nur 17-20 Uhr) 

VerkaufeConqueror, Cyber World, Starball und 
Arcade Smash Hits zu je 20 DM, Search for the 
King zu 70 DM und Elvira zu 60 DM, Tel. 08032/ 
8473 (Stefan) 



Amiga 500 + 1084 Mon + 1 MB + 2 ext. Laufw 
+ 2 Maus ł 2 Joystick + 80 Disks + Zubehór + 
Zeitschr, fur 1000 DM. Fikri Xilmaz, Brunnweg 
9a, 8401 Pentling, Tel. 0941/92671 ( nur 17-20 
Uhr) 



Verkaufe MKIII Freezer, 3 Mon. alt fur 150 DM 
(Frei Haus) Tel. 07544/4848 (nach Peter fra- 
gen) 



Verkaufe Amiga 500, 51 2 KB, Mouse. Joystick. 
Farbmonitor, gute Spiele (Orig.) Preis nach 
Vereinbarung, Tel. 06172/43399 

A-500+1 MB + MAD TV fur 600 DM, ohne 1 MB 
+ MAD TV fur 450 DM. Verkaufe auch Battel 
Command fur 70 DM. Nur im Umkreis von 
7000. Tel. 071 8 1 /69497 (nur von 1 9.00 - 20.00 
Uhr) 



Amiga 500 mit 1 MB RAM, TV Mod, 1 75 Disks, 
Joystick, Mouse, 2 Diskbox, Battle of Briten und 
noch 5 orig. Textver.:Documentum orig 1 Jahr 
alt 100 % ok nur 875 DM Tel. 06048/3446 

Verk. Zak, Indy III, Maniąc M. 40 DM, Red 
Baron. Monkey Island I 50 DM, Elitę, RVF 
Honda. Mortville Manor 30 DM. Muds, Xybots, 
Blasteroids 20 DM Alle 300 DM. Tel. 02471/ 
4520 



Verkaufe: Assassin 40 DM, Space Ouest IV 35 
DM auch Tausch gegen Rampart, O. Patrizier, 
o. Pinball Dreams II. Suche RSI Letter Writer, 
Tel. 09287/58231 (Thomas, ab 18 Uhr) 

A1084S 450 DM, A590 400 DM, 3,5" LW 80 
DM, DevPac 2.0 60 DM, Beholder II 40 DM. 
Amberstar40DM,Kathedrale30DM.Ab.Places 
30 DM,Bard'sT. I1 15 DM, etc. Tel. 02723/551 8 



Verk A500 + Farbmon . 1 MB RAM, Maus + 
Mausplatte, 1 Joystick, Diskbox mit 70 Disks. 
Literatur, fur 999 DM. T. Seidlich, Hubertusstr 
12, 0-4522 Coswig/Anh. 

Halt! Verkaufe wegen Systemwechsel uber 40 
Origmal-Spiele tur Amiga 500. Tel. 06035/1 79 1 

Kaufe Amiga-Onginale mit Anleitung und Ver- 
packung Listen und Angebote an: Wollgang 
Huber, Fnedrichshofener Str. 38, 8070 
Ingolstadt 



Nur Verk. 3D Construction Kit 40 DM, Cadaver 
30 DM, Stundenglas 30 DM, Immortal 30 DM, 
alles Orig. plus Porto und NN, Tel. 071 1 /3702601 
(zw. 17 -19 Uhr) 

Verkaufe Monkey I. fur 1 5 sFr„ F-1 9, Lemmings, 
Oops Up. Powermonger, Starflight fur je 1 sFr. 
Heinz Bernold, Oberwilerstr. 39, CH-4106 
Therwil 

Verk. A2000, 2 LW, viele Originalspiele und 
Zeitschriften (Amiga, Kickstart.PP). Alles auch 
einzeln. Infos: Philip Hartmann, Algunderweg 
6, 8904 Friedberg, Tel. 0821/604894 



Verk. 1 5 orig. Spiele (1 869 Civilization, Patrizier. 
Battle Isle, Monkey I + II, Railroad Tycoon, Larry 
V, usw ) pro Spiel ca. 60 DM, Tel. 0271/45714 
(ab 14.30 Uhr 



Verk. neue Amigasoftware zu billigen Preisen 
(Indy4, Sensible Soccer, BC Kid, Battle Isle, 
Data Disk 1, Lotus 3 usw.) Tel. 041/448304 
(Schweiz) 

Suche Tauschpartner. Habe das neueste und 
suche es (auch Senas, Demos etc.) evtl. auch 
Anfanger. Tel. 0424/42204 



Suche fur Amiga: Bandit Kings of the ancien 
China, Ghengis Khan, Castles. Angebote bitte 
schriftlich an M. Meier. Schwarzen 710, 8185 
Winkel, CH 

Nur Verk. Monkey Islandii. Sileni Sen/ice II, SQ 
IV, Attack Sub., Red Baron, Battle Chess II, 
EOBII. Vikings, Sens. Soccer, Tel. 08062/2286 
(Tausche geg. PC-Spiele) 

Verk. Willy Beamish (neu) 70 DM, Space Q4 
(neu) 70 DM, Barbarian 30 DM, Ghostbust.il 30 
DM, Battle Isle (neu) 60 DM, Trans World 40 
DM, Daniel Speck Tel. 07123/3461 7 (nur Mo.) 

Verk. Starbyte Super Soccer kompl. dt. 50 DM 
(neu), B.M. prof. 50 DM, Manch. Utd. II 40 DM, 
Daniel Speck Tel. 07123/34617 (nur Montags 
Mittag) 



Verk. Monkey Island II 65 DM. Kathedrale 55 
DM, Cruise for a Corps 1 50 DM, Larry III 35 DM, 
Space Q. III 35 DM, Turrican 1 +2 je 15 DM, alle 
dt. au(3er Larry Tel. 05481/3565 (Christ) 
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A500, 1 MB, 2 LW. Monitor 1084S, 2 Joy. 
Spiele. Maus-Joy-Umschalter, X-Copy + 
Hardware 1000 DM, Tel. 06081/42747 

Verk. Amiga 500 + 1084S Farbmon.+ 2 LW + 1 
MBASM Speichererw. + Maus + Joystick + 
Workbench 3.0 + Bucher + Abdeckhaube + 
Mauspad, VB 1200 DM, Tel. 02222/62524 

Verkaufe Monkey Island II 50 DM, Civilisation 
60 DM. Elvira 1 40 DM, Apidy 50 DM, X-Copy 60 
DM. Tel. 07041/83477 (ab 13.00 Uhr alles 
Original) 

Zu verkaufen" Ich verkaute einen defekten 
Amiga 500 mit Mouse, Software, Diskbox ca. 
90 Disks u. Spiele, Monitorkabel tur 450 DM. 
Tel. 089/3141 101 (verlangt Thomas) 

Amiga 500. 1 MB. 2. LW, Monitor 1084S, Top 
Zustand, Form. 1 Grand Prix. Cadaver. Elvira. 
Fate, Indy III, Great Courls II. Pirates, SQA, 
Dragonfl., Tel. 02241/334128 (Bjórn Bisch) 

Verk.A500, 1 MB, 2.LW. Zubehór + Spiele 450 
DM. Turbokarte + 2 MB RAM 350 DM, zus. 750 
DM GVP HD 120 MB 750 DM. Intos bel G. 
Breitfeld, Hochwinkel 9. 5 Koln 80. Nur schrift- 
lich 



Orig. Epic 40 DM, Lord ot the Rings 35 DM, 
Space Ace II 25 DM, Gods 30 DM, Populous20 
DM, Datamat/Textomat |ew. 10 DM, + Porto + 
Verp. SA + SO ab 10 Uhr Michael Bisanz, Tel. 
02016/77402 

Verk. Amiga 500 + 1 MB + Doppellaufw. + 
Joystick + Mouse + TV-Modul + viele Spiele + 
Mausmatte, alles tur nur 550 DM. Schreibt an: 
Christos V. Marktstr. 5. 7580 Buhl 



A2000 + 1084S 1000 DM, 8/2 MB 200 DM. 3,5" 
LW 80 DM, 5,25" LW 1 20 DM. Modem 2400 70 
DM, DLS3.0 1 50 DM, MKI1 1 20 DM, Bootsel. 25 
DM, Bremse25DM, Bucher25/30DM, melden 
bei: Wolfgang, Tel. 069/3054105 



Suche P.O. W., Space Gun u. ahnl. Ballerspiele 
f. d. Light-Gun, nur Orig., suche auch gut erh. 
Trojan Phazer, Tel. 09545/8725 

A 500 1 MB 2. LW Mon. 1084 uber 60 Originale 
(F1 Grand Prix. BMP 2,0, Popoulus II, Fate, 
MITank. Silent Serv. II, Sensible Soc.) wg. 
Syst. w. VB 2400 DM. Tel. ab 15 Uhr 07163/ 
7727 

Verk. Amiga 500 mit 1 MB Erw., Farbmonitor 
Thomson 1048, Drucker LC-10 v. Star. Alles 
nur komplett 1 100 DM, Tel. 08020/1737 (Beni) 

Verkaufe! Kick Ass 50 DM, Powermonger 35 
DM, Shadowlands 35 DM, Dragonllight 30 DM, 
Infestation 30 DM. Ultima VI 50 DM, Swords of 
Twilight 30 DM. Tel. 04821/71541 



Verk. Amiga-Action Replay II f. 70 DM, SimEarth 
(kom. deutsch) 70 DM, Red Baron 50 DM, 
Drakkhen (kom. deutsch) 40 DM, Die Kathe- 
drale 40 DM, Tel. 02586/8666 



Verk. Cal. Games, UMS 2, Pirates, Sp. Rouge, 
Drakkhen. Startl. II, M. & M. II, Amberst., 
Ouestron II, B.T II, Shangh . Feary Tale A.. 
Another W ., uvm. Tel. 0721/85967 (abends) 



Verk. A2000, 2,5" MB RAM, 82 MB SCSI-HD, 3 
x 3,5" LW, Stereo-Farbmonilor, 300 Disks, 
Joystick, Maus in 1 A Zustand fur VHB. Tel. 
07223/26953 (bis 1 9 Uhr. Michael Fróhlich) 

Verk. sehr billig Amiga Original Spiele. Llste 
anfordem bei Tobias Muller, Gartenstr. 3, 8913 
Schondorf, Tel. 08192/1236 

Ich verk. o tausche immer die neuesten Spiele 
f. den Amiga. Verk. Gameboyzubehór gunstig, 
Tel. 09264/1467 (Markus Popp) 

Verk. Covert Action dt , Larry V, Larry II, H. 
Poker pro H. of China, Z. Mc. Kracken Indy IV, 
E. of B. II, W. of Death, F. of Intruder u. a. neue 
Spiele, Tel. 09264/1467 (Markus ab 19.00 ) 

Verk. A 500 1.3, 1 MB + diverse Handbucher. 
Alles 1 a Zusl. kompl. FP 600 DM, David Eberle, 
A.-Stifter-Str. 21, 8830 Treuchtlingen, Tel. 
09142/7150 

Verkaufe: Commodore Amiga 2000 C. 1 MB, 1 
LW. + Originalsoft (Spiele) FP DM 800. Tel. 
089/6094843 



Verk. Amiga 500 mit Hardware (TV-Tuner, 
Monitor, Drucker, 2-LW), Software und sonsli- 
gem Zubehór statt neu ca 3700 DM, komplett 
2300 DM, Tel. 08194/1336 

Verkaufe viele Amiga-Origmale zwischen 10- 
40 DM, z.B. Populous II, Fire & Ice, Lotus III, 
usw. M.Galuschka.Thomastr. 1,8071 Hepberg 
Tel. 08456/1471 (Listę gg. Ruckporto) 



Verkaufe CDTV mit seperater Tastatur u. 
Diskettenlaufwerk mit IR-Trackball und vielen 
Programmen (z.B. History Lme, Sen. Soccer) 
fur 950 DM. NP 2200 DM, Tel. 06513961 1 

3 Games 70 DM, Mig-29, 3RDCourier, Harpoon 
zus 70 DM. Nico Pham, A.-Kaferstr. 32, 7730 
VS-Weigheim, Tel. 07425/5658 (PS: Suche 
Codes von Spirit of Excalibur. Pramiel!) 



Verk. A500, 1 MB, 2 Orginale, Monitor, 80 
Disks, neue Maus VB 850 DM, Verk. 
Amigaspiele wie Kings Ouest, Space Ace II 
uvm. ab 20 DM, Tel. 0711/524047 (Felix) 

Verkaufe 600 Amiga PDs Spiele Demos u. 
Anwender. Jede Disk nur 2 DM, Listę geg. 3 DM 
in bar bei Lothar WeiR, Hoffmeisterstr. 4, 7140 
Ludwigsburg 



Verk. Amiga Orig. 1869 mit dt. Anleitung fur 50 
DM, Tel. 07152/59124 

Verk. Larry III (kpi. dt. 1 MB) 35 DM, Larry 5 (kpi. 
dt. 1 MB) 40 DM, Versand NN, Tel. 05322/ 
54682 



Suche Orig. Spiele Star Trek: 25th Anni.. 
Uncharted Waters, Formuła One GP, Hexuma, 
Shadowlands, Falcon 3.0, alle dt. bis 50 DM, 
Kai Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern 



Suche Orig. Spiele Monkey I, D/Generation, 
Patrizier, Sensible Soccer, History Linę, 1869, 
Eye of the Beholder II, alle dt. bis 50 DM, Kai 
Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern 



Suche Orig. Spiele: Das schwarze Auge. Le- 
gend of Kyrandia, Gobliins I. Mega Sports. 
Larry IV, Eternam, Hagar, alledt. bis 50 DM, Kai 
Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern 

Originale: Dynablaster, Myth, Air Support, 
Assasin, Flight ot. Intruder. Jaguar XJ, F1 
Grand Prix.RailroadT, Megalomania. MITank 
Platoon, Humans, Tel. 06542/22160 

Verk. A500, 1 MB Farbmonitor, 2 LW, 8 Orig., 
80 Disks + Box 1 2 Ausgaben AJ + viel Zubehór 
fur 1200 DM, Tel. 02663/1771 (Marc) 

Amiga 500, KS 1.3, 1 MB Chip-RAM m. Uhr. 
TV-Mod., Staubschutzhaube, 2 Mause, div. 
Spiele, alles 1A Zustand (1 Jahr alt)/ fur 550 
DM, abzugeben, Tel. 06550/1040 

Verk Sensible Soccer 39 DM, Formuła One 
Grand Prix 49 DM, It came from the Desert 30 
DM. Grand Monster Slam 30 DM, Gamę Boy + 
3 Spiele 99 DM, Tel. 05603/4792 (fragt n. Jens) 

Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Monitor 1084S, Star 
LC-10 t Zubehór + Spiele, FP: 1400 DM. Tel. 
02192/4991 

Verkaufe Lemmings. Buck Rogers, Space Ouest 
3, Operation Stealth u.v.m. zum halben Kauf- 
preis u. drunter. Marco Rullkótter, kleines 
Heenfeld 19, 4983 Kirchlengern 



Verkaufe Caslles, Rampart, Patrizier, 1869, 
John M. Fottball & Pinnball, Fantasiesje40 DM, 
schreibt an B. Weidinger Sómmerrmgstr, 31, 
6000 Frankfurt/Main 1 

Verk, Orig. Prg. ca, 50 St. z.B Patrizier, F16P, 
DSA, BOB, BMP. Populous2, Great Courts 2. 
alle 50 % u. NP. Tel. 02992/4770 (n Lorenz 
fragen) 



Verkaufe 30 Originalspiele z.B. Great Courts, 
Hybris, Klax, Spherical, Klax, und vieles mehr 
fur nur 300 DM. Tel 05661/51414 ab 19 Uhr) 



Verkaufe Curse of Enchantia 50 DM. Ween 
Abundoued Place 40 DM, Legend 30 DM. 
Kalahan, BardsTale III, Lemmings 1+2 je 20 
DM, Stadt der Lówen 15 DM, ind. Porto Tel. 
09953/639 

Suche gute Tennismanager SIM, evtl. mit Dop- 
pel, Spielemamen Edit. zahle gut, muss alle 
ATP-Turniere, Alexander von Alten-Bockum, 
Yorckstr. 13. 5400 Koblenz 



Verk. KA.500, 1 MB, 2. Laufwerk3.5". 2 Mouse, 
M-Pad,Farb.Mon. 1084S,3Joysticks,sehrviel 
Software, VB 1600 DM. Mlke ab 17.30 Uhr Tel. 
02053/48811 

Kaufe Festplatle fur Amiga 500. Ich zahle bis zu 
600 DM je nach Zustand und Speicherfahigkeit. 
Tel. 08621/3829 

Originale, Sensible Soccer, Dynablaster, Pinball 
Fantasies, Battlemaster. Lotus 2+3, Myth, 
Apibya, M1 Tank Platoon, Indy 3, Kultromance 
of the III, Kingdoms Tel. 06542/22160 

5 1 2 KB-Speichererweiterung DM 70, 3,5" Lauf- 
werk, extern, 880 KB DM 160, Sim Ant DM 70, 
Pinball Dreams, Knights of the Sky, Covert 
Action, Micropose Golf DM 60, Agony, Midwinter 
II DM 50. Listę Tel. 04152/74140 



Ongin. R. Tycoon, Starflight II, Populous, Bun- 
desliga Manager, Chaos S. back, u. a. TV- 
Modulator je 45 DM, Tel. 02369/22834 

Kostenlos erhall jederdas PD-Spiel Diplomacy 
und Infos uber das neue gleichnamige Post- 
spiel. der mir eine Leerdisk schickt Markus 
FahR, PF 1231, 5040 Briihl 



Erster Gamesharing-Club sucht noch Post- 
mitglieder - Eintritt frei! - uber 100 Titel Im 
Gemeinschaftspool - 10 neue Titel jeden Mo- 
nat! Tel. ab 19 Uhr 06721/36822 



MS-DOS 



PC-Orig: Wing Commander II, 1869, Jetfighter 
VI, Bundesliga prof. je 50 DM oder tausche 
gegen Patrizier, Wizardry 7, Ultima 7, Tel. 02369/ 
22834 

Verkaufe PC-Original-Spiele, Llste anfordem 
unter Tel. 089/7911422 



Verkaufe Indy 4 dt. und Windows 3.1, wegen 
Systemwechsel billig abzugeben!! Tel. 04251/ 
7728 (Carsten) 



Verk. Battle Isle45 DM, 3,5". Tel. 0331/864143 
(Daniel) 



Battle Isle Data 35, A-Train 45. WC II 40. 
Savage Empire 40. Larry 5 40. RR Tycoon Dt. 
40, Mart. Dreams 40, Kings Ouest 1 -3, zus. 45, 
Heros Qu. 1+2 zus. 40, Tel. 0228/440792 (ab 
20 Uhr) 



Verk. Orig. Deutsche PC-Spiele: Monkey I, 
Indy 4, Monkey II, Drakkhen Tel. 05506/7978 

Tausche PC K., Dat. LGOP2, Larry3, SQ3, 
Swotl, Red Baron, Ultima7. Elvira1 , De Javous2, 
Cadaver, Eco Pnantoms, Harpoon, Patrizier, 
Hero Ouest Tel. 07931/45235 

Tausche Orig. Autoroute D./E. (dt.) gegen Orig. 
PC-Spiele m Dt., z.B. Indy 4, Midwinter 2 o. a. 
Tel. 0673/64058 (Nick) 

Verkaufe PGA Tour Golf 5,25" und Epic 3.5". 
Preis VHS Jochen Kocher, Uferstr. 20, 6900 
Heidelberg 1, Tel. 06221/46639 

Verkaufe MM3, Castles, Legend of F., TD3, 
Gobliins I + Amiga: 3D Constr.-Kit, Hagar, Ka- 
thedrale, Klax, BT2, + Mon. 1084S Slama SE, 
Bastian Tel. 0851/41664 

Verk. MM3, Gods 45 DM, Excalibur 30 DM, 
Nighl Shift, Tom and Ghost, W.C. Soccer, 
Finalorbit, Power Dnft, Tenniscup 20 DM und 
Wildstreet 15 DM, Tel. 02802/2089 

Verk. Star Trek (3,5"), Indy 4 dt.(3,5). Pipę 
Mania (3,5" oder 5,25"). alle 100 % o.k. + 
Verpackung. Suche Larry 5, MM4, Kyrandia. 
BMP Datadisk, Andre'Malsbenden Tel. 02465/ 
1303 

Fur Emsteiger! Schneider Euro-PC 51 2 KB, m. 
3,5" LW, Mon. + viel Software z.B. Larry, Zak... 
+ Works + Maus + DOS 3.3 + HD VB 600 DM, 
S. Werner Stuhlinger Str 17. O- 1 157 Berlin 



Verk. /Tausche laufend PC-Orginale z.B. 
Campaign. Aceso.t. Pacific, Shuttle. M1 , Ch/il.. 
1869, Dune u.a. Tel. 05593/609 Carsten (ruhig 
ófters versuchen) 

Verkaufe: WC1 + Mission 1 f2 50 DM. 60 DS 30 
DM, Rlse o. Dragon 40 DM, Falcon 3.0 40 DM, 
Larry VGA 40 DM. Elvlra II 40 DM, Starlrek 30 
DM, Jochen Till, Tel. 08142/9147 



Suche Sherlock Holmes und Pirates. bitte nur m 
dt. anbieten auf 3,5', Tel 07432/13166 (ab 17 
Uhr) 

Verk Mig-29 35 DM, Xenon II 25 DM, Ghoslb. 
II 25 DM, Rick II 35 DM. Def.-Crown 1 5 DM, w.o. 
Fury/ 15 DM, tausche LmksBay H. g. and., nur 
orig,. Tel. 07433/34211 

Verk. Works 2.0 175 DM, PC Tools 7.1 d 195 
DM, Textv. Context 2 + Adr Verw 50 DM, 
Rampart 55 DM, Manch-Unit. 50 DM, PC Tools 
6 Bucher, alles Orig., Tel. 07433/3421 1 



History Linę DM 55, EOB1 DM 40, J.Nickl, 
Signature Ed. DM 35. Suche Pirates! Sherlock 
Holmes, Pinball Dreams, 1869, A-Train dt, Tel. 
0231/856966 

Lemmi I 30, Wizardry 6 35, Police Qu. 1-2 40, 
Prophecy o.T. Shadow 40, 7 Colours 30, Gold 
Rush 25, Immortal 35. Hill St. Blues 35, A-Train 
45, Larry5 40, Tel. 0228/440792 (ab 20 Uhr) 

Verk. orig. Spiele PQ3, LSL1 (VGA), OG3, 
KQ6, Laura Bow2, Monkey Island2, F-117A, 
WC Secret Missions 1+2, WC 2 Speech, Alles 
orig. verp., Tel. 071 1/42-82-94 (Thomas) 

Verk./tausche LHX, SS2, Alr-Combat, Battle 
Isle. SimCity/Populous, SimEarth, Lemmings 
je 40 DM oder gegen Strategie/Simulat. Tel. 
08233/26399 (19 -20 Uhr) 

Verk. Powermonger fur 60 DM, Falcon 3.0 fur 
70 DM, Soundblaster Pro fur 280 DM und 
Windows 3.1 fur 80 DM plus Porto, Tel 06071/ 
42846 

Verk. Orig. PC Spiele: Legend of Kyrandia 
kompl. dt. 60 DM, Pirates! 40 DM, Willy Beamish 
dt. 40 DM, Monkey I. dt. 40 DM, Dick Trący 30 
DM, Tel. 06106/13452 



Verkaufe Orig., Indy 3+4, EOB 1+2, Monkey 
Island 2 dt., Space Ouest 4. Darkseed dt., WC 
2 Speech Disk + Special Operations 1, Tel. 
09281/16142 



Originalsoftwaremitguterh.Handb., SimEarth, 
ElitePlus, Indy3, HOC, Lem1, je 50 DM, 
Windows 3.1 dt. 250 DM, PCT 7 1 dt. 180 DM, 
Tel. 06562/1018 

Cali our Box: 047428334 (Mailbox) or our Voice: 
047428454 or 8327 T und S Box das beste am 
Norden 

Verk. /tausche Dune, der Patrizier, Dune, 
Eternam, Sim Ani, Great Courts II, Bundesl. 
Man Prot. Angebote an: Steven Weizenmann 
A.-Graf-Str. 15, 0-7222 Groitzsch 



Lose Spielesammlg. auf, alle org. m. Handb + 
Anleit. + Verp. + Reg-Kart., sowie weitere Hard- 
/Softw., Listę anf Grof3. Retzbacher Weg 83, 
0-1 100 Berlin 

Verk. PC-Orig. Special Forces, Police Q3, 
Castles, 1869, Mad TV. Hill Street Blues fur je 
nur 55 DM frei Haus Tel. 07621/63367 ab 19 
Uhr (Marc verlangen) 

Verk PC-Org. Ultima7. WC2+Sp. KO 5, Red 
Baron, Conquestador, the Games, Man United 
Europę, Int. Sport-Challenge. Preise VS, ab 1 8 
Uhr, Tel. 05723/76278 



Halt! Verkaufe fur PC Indy IV, Ultima 
Underworld, Legend of Kyrandia (alles Orig.) 
auch Tausch móglich. Tel.. 06035/1791 



Verk. o. Tausche. Biete Aces O. P., Commanche 
je 65 DM, tausche gegen F15 III, Tel. 0228/ 
662402, Jórg Klosterhalfen, Landsberger Str. 
41. 5300 Bonn 1 



Verk. Orig. PC-Swotl, Falcon 3.0, Monkey 2, 
KQ6, Indy 4 je 60 DM, EOB1/2, SQ4, KQ5, 
GS2000 Scen je 50 DM, KQ1-4. SQ2-3, W. ot 
Fury je 30 DM, MITank, B.Command, Th. 
Courier je 40 DM, Tel. 0228/666036 

Kaufe PC-Onginale mit Anleitung und Verpak- 
kung. Listen und Angebote an: Wolfgang Huber. 
Friedrichshofener Str. 38, 8070 Ingolsladl 



Tausche: Eye of B. 1+2, International Soccer, 
Search for King, Zeliard, TV Basket + Boxing, 
Iron Lord, Exterminator, Suche 1869. Castles. 
Wizardry7, Tel. 0231/161890 



Suche Tauschpartner. sowie PP 9 + 12/91 , dt 
Anleitung fur Sim City, Populous, Wolfpack, 
Jórn Grube, Berghof 3, 0-1231 Rieplos 

Verk WC2+ Speech + SQ1 + SQ2 100 DM, 
WC1 + SM1 + SM2 60 DM, R. Baron. Monkey 
II dt. je 50 DM, Monkey 1 dt. Indy 3 dt, Silent2, 
Falcon3.0.Gunship 2000 ]e 45 DM. Tel. 07854/ 
1068 

Tausche Ultima 6 u. 7, Pacific Island, Comanche 
gegen Links pro, King Ouest 6, Wing 
Commander 2, Sim Life oder Gateway, Tel. 
07472/23692 (ab 18 Uhr. Mathias) 



Orginale: Wing Commander2 + Sp. Op. 2, 
Wizardry 7. Siege, King's Ouest V, Rise of the 
Dragon, Robin Hood, Robosports, alle zwi- 
schen 45-65 DM, t.gg. Spelljam. Tel. 040/ 
5221362 



Shuttle, Sherlock Holmes, Task Force 1942, 
Indy III + IV, Tracon for Win, Epic und Swotl zu 
verkaufen. Alle Spiele smd Originale, was sonst! 
Tel. 030/2113642 

Verk. Finest Hour 50 DM. Battle Isle 50 DM. 
Kings Ouest V 40 DM, Conan 30 DM, Drash 
Course 25 DM. Alone in Dark 65 DM, (Bat + 
Midwinter+Cadaver+Bloodwych) 50 DM. Tel. 
0661/34480 (18 Uhr) 



IBM 286/16, 1 MB RAM, 40 MB HD, 5,25 u. 3,5" 
LW, VGA-Karte, Maus, MS-DOS 5.0. Multisync. 
VGA-Monitor. 1 300 DM, mit Soundblaster 1 500 
DM, Tel. 06136/7330 (ab 17 Uhr) 

15 Originale (M U.D.S., Budokan, Xenon 2, 
etc.) fur DM 250 zu verkaufen. Nur komplett! 
Tel. 08331/2722 

Zu verkaufen: Monkey 2, MAD-TV, Wizardry7, 
WC + SM, GS 2000, Red Baron, Com. HQ. u 
Waters, Heart of China, Ultima6, Buck Rogers 
2, Imperium Macs-Opera Sound Edilor, Tel. 
08331/2722 

Verk. 5,25" Manchester United Europę, 
Lemmings, Castles je 50 DM, Team Suzuki 45, 
Tie Break 40, Jet 40, Skate or Die 30, mehr auf 
Anfrage Tel. 08161/92461 (Martin) 

Inca, Loom. Indy 4, Ultima 6, Das schw. Auge. 
Ultima Tri. 1, Alone in the D.. jeweils 1/2 des 
Neupreises. Oliver ab 1 7 Uhr. Tel. 07571 /1 2367 



Task-Force4270DM,Patrizier60,Burnmgsteel 
60 DM, Carrier al war 60 DM, Falcon 3 60 DM, 
Black Gold 40 DM, jeweils + Porto Tel. 02747/ 
8911 



Nur verk. je 55 DM, Planet Edge DV, B. Isle 
DV,( Z.-Disk 25 DM), GS2000 DA, LM. Disk 40 
DM). A-Train DV. Eternam DV, SS2 DA, 
Comanche DV f. 70 DM, alle Orig., plus Porto, 
Tel. 0711/3702601 



Verkaufe Indy4, fur 80 DM oder tausche gegen 
Formuła One Grandprix, Tel. 07242/4382 (nach 
17UhrBenny) 

Forlsetzung siehe Seite 9 1 
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ANZEIGEN 



sche (Orig.) Indy4 + Norlh & Soulh gg. WC 
jeret Missions I Tel. 0931/68145 

he Elitę. Dringend!! Wenn mógł, dl. Ver. 
Anleilung. Bitte móglichsl billig. Tel. 04522/ 
3 (Daniel, ausser Montag) 

ana Jones 4, Monkey Island 2, Sherlock 
nes, History Linę, Wing Commander Deluxe, 
it Service 2, Civihzation |e 50 DM. Tel. 
1/428940 



na Underworld. Aces of the Pacific, 
imanche, Legend of Kyrandia, Samurai, 
ikey Island, Dune, Nightbreed, Battle Isleje 
)M. Tel. 0611/428940 

r. Tycoon, Starb. S. Soccer, Indy 3, Star 
a 2 je 40, Xenon 2, Ultima 5 je 30 DM, 
ulous. UNS, MLSL-Soccer je 20 DM, Tel. 
1/899804 (Ralf Romer) 

<. 286-1 6 MHz Highscreen mil 40 MB Fest- 
:e 2 MBRAM 3,5" u. 5,25" LW mil VGA 
litor u. Software, alles nur 1 Jahr al!, rufl an 
0221/785660 



he dringend Gunship 2000. Habe auch 
schmaterial. Denny Rieche, Weinbrunn 4, 
723 Hasselfelde, Bifte anfwortet! 

fe Rollenspiele: Fountain of Dreams, 
lomorph, Tangled Tales, Realms of 
<ness, Times of Lorę, Star Command, Keef 
Fnief, Bloodwych Dala, SIGol, Carsfen, Tel. 
32/305 

ife PC-Originale. Tausche/verkaufe 
lization, Wing Commander Ed., Hardball 3: 
i halben Preis. Marco Rullkótter, Kleines 
nfeld 19, 4983 Kirchlengern 



caufe EGA-Bildschirm + Kartę Top Zustand 
I50 VHBI! Ruft an bei Danny 089/3101842 

ie in the dark, Ultima 7, Kings Ouest 6. 
y5, Humans, Elvira 2, Goblins 1+2, Car & 
er, Streetfighter2, Strike Commander, WC 
2 Deluxe, Ouest for Glory3, F15 III. Tel 
41/60015 



kaufe PC-Onginal Star-Trek: 25th 
iversary mit Anleitung, fur 50 DM Stefan 
b, Albhck 11, 7930 Ehmgen-Altbierhngen 
07391/8494 



ardry 7, Kyrandia, Alone in the Dark, Ishar, 
-Is. nur Tausch. suche Laura Bow 2. 
quest o.T Longb., Lost Files of S.H. und 
ere Tel. 08039/3362 (ab 19 Uhr) 
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<.. Falcon 3. Civilization, Perfect General, 
V Special Forces, Gunship 2000 fur 50 DM 
achnahme P-60/P-38 Swotl je 20 DM + 
hnahme Tel. 06691/23839 



<aufe EPIC 40 DM, und Battle Isle DD1 30 
mit deutscher Anleitung und Battle Isle 

tsche Version 50 DM + Origlnalverpackung. 
07127/50960 



«. orig. History Linę, Campaign. Falcon 3 
■emunftigen Preisen Tel. 05931/14383 (ab 

Jhr) 



he gebrauchten PC 286 mbgl. 386 mind. 1 6 
', VGA-Color Monitor, Drucker, Angebote 
Ingo Gutsch, Bahnhofstr 19, O-5101 
ssrudestedt, Tel. Schlossvippach 7769 



he zuveriassige Tauschpartner fur PC-Spie- 
Habe neueste Games, nur Orig., ruft an 
•r Tel. 08325/368 (Martin) 

<. 1 869, Castles-Preise nach VB, ab 1 8 Uhr 
-Fr), Tel. 04461/2943 (Lukas Batruch) 

he Tauschpartner fur PC-Software. Ernst, 
tfach 38, A-4775 Taufkirchen, Austria 
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<. Orig. PC: TF1 942, Campaign, Spec. Forc, 
'3+4, MI2, Global Effect, Puschover, CD- 
VI: WC1 + U6, WC2 + KK, Thomas Gross, 
06421/284788 (ausser Mittwochs) 

sche Indy 4. Battle Isle, Dynabl.. F 1 1 7A. D/ 
I. Suche Formuła 1 G.P., WC 2, Comanche, 
/ing, Lemming 2 o.a. (nur Orig.) Tel. 08252/ 
4(Oliverab 18 Uhr) 



<aute 8-Bit-AdLib-Soundkarle VB 40 DM 
AT-Bus-Controller mit Multi-I/O-Karte (HDD, 
DD, 2xSeriel, 1xParallel, 1xGameport) 10 
Tel. ab 16 Uhr 05153/6537 



<. Orig. TaskForce 1942, History Linę 1914- 
je 60 DM. Tel. 0201/273347 

Kaufe: Turbo Pascal 6.0 + Literatur VB 1 50 
, Super Stor 1 .3 VB 80 DM. PC-Cosmos VB 
DM, Tel. 04181/39236 (Ralf) 



ische: Indy4, Monkey 2, MM3, SQ4, 
npart, Wing 2, Atac, F117A, DSA, 1869, 
rizier u. a. Suche: Formuła One, Ultima 
lerw.,KQ6,StarTrek(dt),Siege, Tel. 04181/ 
36 (Ralf) 



Atari ST 



Atari ST orig., Winzer 30 DM, Medusa II 40 DM, 
Futurę Wars 30 DM, Rambo III 25 DM. Amiga 
orig., Elvira II 40 DM, Beholder I 25 DM. Ab 18 
h. Tel. 02324/74079 

Verk. Atari ST, 1 MB, SM 124, Colormon .. AT- 
Speed C16, Drucker, 30 MB HD. Ober 200 
Disks, NP ca. 4500 DM. 2 Jahre alt. mit viel 
Lekturę, 2000 DM. Tel. 04351/84418 Gerrit 

Wer verkauft preiswert Atari-Spiele (ST nur 
Orig.)? Wirtschaftssim. und Adventures bevor- 
zugt. Listen an: Hofmeister. Hallesche Str, 37, 
O-4500 Dessau 



Biete wg. Systemwechsel: Railroad T., Starb., 
Super Soccer, Their Finest Hour, Monkey Is- 
land, Lemmings. Great Courts, Midwinter II, 
Pirates u.v.m. Tel. 0221/851283 

Verk. ST m. SM 124 f. 550 DM. SC 1224 f. 290 
DM, zus. 790 DM, 4-Playeradapter 18 DM, 
Railroad T., Formuła I G.P. je 55 DM, Mega Lo 
Mania, Realms 45 DM. Baal, Tennis O 9 DM. 
Tel. 02064/97551 

Verk. Fate 40 DM, Bloodwych 20 DM, Data- 
Disk dazu 5 DM, F16 Falcon Clasic Collection 
30 DM, Mig 29, SuperFulIrum 20 DM, Preise + 
Porto. Tel. 02156/5231 ab 18 h 

Verk. orig. ST-Games: Amberstar50 DM, Azure 
Bonds 40 DM, Hard Nova 25 DM, suche F1 
Grand Pric und Special Forces je 40 DM. Tel. 
09349/839 



Verk. Anwendungen Signum II, LDW Power 
Cale, Pascal, C, Devpac etc ) sowie Spiele 
(Bards Tale bis Wayne Gretzky Hockey), alles 
Orig. Tel. 0951/68564 



Verk. Atari 1040 ST, Mon. SM 124, 2. LW, 
SF31 4, Joysticks, Bucher und div. Zub lur 500 
DM. Tel 0951/68564 



Verk Atari 520 STFM, M. Mouse, Roppy 2- 
seitig, HF-AnschluGkabel an Fernseher, VB 
300 DM. Martin Burger. Tel. 07721/51708 

Verk. 1 5 Orig. Spiele urn 1 5-36 DM wg. System- 
wechsel. Listę anfordem bei Stefan Mandl. 
Ulnchweg 29, A-61 14 Weet Tel. 05224/67122 

Verk, orig. Spiele: Amberstar, Spirit ot Adv , 
Megatraveiler, Ultima V. Populous + Proml., 
Kings Ouesl ll-IV, Powerup, Starflight, Preise 
VB. Tel 08165/4534 Mlchael 



Biele: Star-Trek, Jump-Set.Wallstreet-Wizzard 
+ Editor, Strike-Force. Harrier, Red-Storm, 
Turbo-ST (Blitter). Midwinter II (FOF), tgl. ab 18 
h. Tel. 030/4342 150 Jórg 



Tausche fur ST: Imperium od. Powermonger 
gg. MUDS, Toki, F1 , Special F„ DSA, Patrizier, 
Bundesliga M. prof . Tel. 07 1 2 1 /72050, nur Orig. 
ab!8h 



Verk. od. tausche f. ST: Paperboy. Cloud. 
Kingdoms, Bomberjack, Thundercats, 
Live'n'Let, Die je 20 DM, K.Q. 2 + Lósung 30 
DM, Maniąc M. 40 DM, M. Island 45 DM. Tel. 
06021/57518 

Verk. Oldiel Shadowgate, Deja VU 2 je 20 DM, 
Tetris, Solomons Key je 20 DM, alle 4 Spiele 
zus. nur 70 DM. Tel. 09003-2044 ab 17 h 



Verk. Atari 1040 STF mil SM 124. Maus, Zeit- 
schrift, Skat-Kabel for TV-AnschluG und ca. 60 
Spiele + Disk. Tel 02507/1671, suche Spiele- 
sonderheft Nr. 3 (von 1991) 



Verk. Atari 1040 STFM, 100 % ok. 800 DM mit 
Mon.. SM 124, 70% o.k.,4Top-Spiele, Monkey 
Island, Lemmings, Epic. F-19, jew. 60 DM znd 
ST-Paint-Plus 100 DM. Tel. 02653/6860 



Atari Mega ST4. 80 MB SCSI Ouantum Fest- 
platte, Calamus 1 .09 N mit div. Schriften, Drews 
BTX Decoder usw. VB 1900 DM. Tel. 0661/ 
66199 ab 18 h 



Verk. Megalom., Lemmings je 25 DM, R-Type, 
RYF Honda, J. Pond, Xenon II, Klax. Turrican I 
+ II, Immortal, Blood Money, Hard D. je 15 DM. 
Ab 18 h. Tel. 02251/65760 

PC auf Atari: At-Speed C 1 6: 1 6 MHz. Proz. 286, 
DR DOS 5.0, Buch, Aullótsockel, Norton F. 8.2. 
Garantie, Orig. Verp. NP 400 DM. 300 DM. Tel. 
030/7413910 

Verk. Atari-ST und C64: Orig. Super Preise! 
Listen anfordern unter: Casom Claus, Pf. 1244, 
6780 Pirmasens - beeilt euch. Tel. 06331/76039 



Verk. Atari 520 ST + 1 MB, ind. SW + Farbmon. , 
Drucker, Joystick, Mouse, Floppy, Monkey I, 
alles 100 % o.k., Preis 1000 DM. Tel. 02132/ 
77218 Christian 

Verk. orig. Prg.: ca. 25 St. z.B. Great Courts II. 
Elitę. Rings of Medusa, Power Monger, StarTrek, 
Player M., Railroad T. u.a. 60 % u. NP. Tel. 
02992/4770 n. Lorenz fragen 
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A500, 1 MB, 2 LW, Monitor 1084S, 2 Joy, 
Spiele, Maus-Joy-Umschalter, X-Copy + 
Hardware 1000 DM, Tel. 06081/42747 

Verk. Amiga 500 + 1084S Farbmon.+ 2 LW + 1 
MBASM Speichererw. + Maus + Joystick + 
Workbench 3.0 + Bucher + Abdeckhaube + 
Mauspad. VB 1200 DM, Tel. 02222/62524 

Verkaufe Monkey Island II 50 DM, Civilisation 
60 DM, Elvira 1 40 DM, Apidy 50 DM, X-Copy 60 
DM, Tel. 07041/83477 (ab 13.00 Uhr alles 
Original) 

Zu verkaufeni Ich verkaule einen defekten 
Amiga 500 mit Mouse, Software, Diskbox ca. 
90 Disks u Spiele, Monitorkabel fur 450 DM, 
Tel. 089/3141101 (verlangt Thomas) 

Amiga 500, 1 MB, 2. LW. Monitor 1084S, Top 
Zustand, Form. 1 Grand Prix, Cadaver, Elvira, 
Fate. Indy III, Great Courts II. Pirates, SOA, 
Dragonfl., Tel. 02241/334128 (Bjórn Bisch) 



Verk. A500, 1 MB, 2.LW. Zubehór + Spiele 450 
DM, Turbokarte + 2 MB RAM 350 DM, zus. 750 
DM GVP HD 120 MB 750 DM. Infos bei G. 
Breitfeld, Hochwlnkel 9, 5 Koln 80. Nur schrift- 
llch 

Orig. Epic 40 DM, Lord of the Rings 35 DM, 
Space Ace II 25 DM, Gods 30 DM, Populous 20 
DM, Datamat/Textomat jew 10 DM, + Porto + 
Verp SA + SO ab 10 Uhr Michael Bisanz, Tel. 
02016/77402 



Verk. Amiga 500 + 1 MB + Doppellaufw. + 
Joystick + Mouse + TV-Modul + viele Spiele + 
Mausmatte, alles fiir nur 550 DM. Schreibt an: 
Christos V Marktstr. 5, 7580 Buhl 



A2000 + 1084S 1000 DM, 8/2 MB 200 DM. 3.5" 
LW 80 DM. 5,25" LW 1 20 DM, Modem 2400 70 
DM,DLS3.0150DM,MKII120DM,Bootsel.25 
DM, Bremse 25 DM. Biicher25/30 DM, melden 
ber Wolfgang. Tel. 069/3054105 



Suche P.O. W., Space Gun u. ahnl. Ballerspiele 
f. d. Light-Gun. nur Orig., suche auch gut erh. 
Troian Phazer, Tel. 09545/8725 

A 500 1 MB 2. LW Mon. 1084 Ober 60 Origmale 
(F1 Grand Prix, BMP 2,0, Popoulus II, Fate, 
MITank. Silent Serv. II, Sensible Soc.) wg. 
Syst. w. VB 2400 DM Tel. ab 15 Uhr 07163/ 
7727 

Verk. Amiga 500 mit 1 MB Erw.. Farbmonifor 
Thomson 1048. Drucker LC-10 v. Star Alles 
nur komplett 1 100 DM. Tel. 08020/1737 (Beni) 



Verkaufe! Kick Ass 50 DM. Powermonger 35 
DM, Shadowlands 35 DM, Dragonflight 30 DM, 
Infestation 30 DM. Ultima VI 50 DM. Swords of 
Twihght 30 DM, Tel. 04821/71541 

Verk. Amiga-Action Replay II f. 70 DM, SimEarth 
(kom. deutsch) 70 DM, Red Baron 50 DM, 
Drakkhen (kom. deutsch) 40 DM, Die Kathe- 
drale 40 DM, Tel. 02586/8666 



Verk. Cal. Games. UMS 2. Pirates, Sp. Rouge, 
Drakkhen, Starli II, M. & M. II. Amberst.. 
Oueslron II. B.T. II, Shangh. Feary Tale A., 
AnotherW . uvm. Tel. 0721/85967 (abends) 

Verk. A2000, 2.5" MB RAM, 82 MB SCSI-HD, 3 
x 3.5" LW, Stereo-Farbmonitor. 300 Disks. 
Joystick, Maus in 1 A Zustand fur VHB. Tel. 
07223/26953 (bis 19 Uhr. Michael Frohhch) 



Verk. sehr billig Amiga Original Spiele. Llste 
anfordem bei Tobias Muller. Gartenstr .3, 8913 
Schondorf, Tel. 08192/1236 

Ich verk. o. tausche immer die neuesten Spiele 
f. den Amiga. Verk Gameboyzubehor gunstig, 
Tel. 09264/1467 (Markus Popp) 

Verk. Covert Action dt.. Larry V, Larry II, H. 
Poker pro H. of China, Z. Mc. Kracken Indy IV, 
E. of B. II. W. of Death, F. of Intruder u. a neue 
Spiele, Tel. 09264/1467 (Markus ab 19.00 ) 

Verk. A 500 1.3. 1 MB + diverse Handbucher. 
Alles 1 a Zusl. kompl. FP 600 DM , David Eberle, 
A.-Stifter-Str. 21. 8830 Treuchtlingen, Tel. 
09142/7150 

Verkaufe: Commodore Amiga 2000 O 1 MB, 1 
LW, + Ongmalsoft (Spiele) FP DM 800, Tel. 
089/6094843 



Verk Amiga 500 mit Hardware (TV-Tuner, 
Monitor, Drucker, 2-LW), Software und sonsti- 
gem Zubehór statt neu ca. 3700 DM, komplett 
2300 DM, Tel. 08194/1336 



Verkaufe viele Amiga-Originale zwischen 10- 
40 DM, z.B. Populous II, Fire & Ice, Lotus III, 
usw. M. Galuschka, Thomastr. 1 , 8071 Hepberg 
Tel. 08456/1471 (Listę gg. Riickporto) 



Verkaufe CDTV mit seperater Tastatur u. 
Diskettenlaufwerk mit IR-Trackball und vielen 
Programmen (z.B. History Lme, Sen. Soccer) 
fur 950 DM, NP 2200 DM, Tel. 06513961 1 

3 Games 70 DM, Mig-29. 3RD Courier, Harpoon 
zus. 70 DM, Nico Pham, A.-Kaferstr. 32, 7730 
VS-Weigheim, Tel. 07425/5658 (PS: Suche 
Codes von Spirit of Excalibur. Pramie!!) 



I 1? I 

JRk JU M2j ., .1. 



Verk. A500. 1 MB, 2 Orginale, Monitor, 
Disks. neue Maus VB 850 DM, Ve 
Amigaspiele wie Kings Ouest, Space Aci 
uvm. ab 20 DM, Tel. 071 1/524047 (Felix) 



Verkaufe 600 Amiga PD's Spiele Demos 
Anwender. Jede Disk nur 2 DM, Listę geg. 3 1 
in bar bei Lothar WeiR, Hoffmeisterstr. 4, 7" 
Ludwigsburg 



Verk. Amiga Orig. 1869 mit dt. Anleitung fili 
DM, Tel. 07152/59124 

Verk. Larry III (kpi. dt. 1 MB) 35 DM, Larry 5 ( 
dt. 1 MB) 40 DM. Versand NN. Tel. 053 
54682 



Suche Orig. Spiele Star Trek: 25th An 
Uncharted Waters, Formuła One GP, Hexui 
Shadowlands, Falcon 3,0. alle dt. bis 50 [ 
Kai Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern 

Suche Orig. Spiele Monkey I, D/Generati 
Patnzier, Sensible Soccer, History Linę, 18 
Eye of the Beholder II, alle dt. bis 50 DM, 
Funck. Hollernstr. 65. 2161 Hollern 

Suche Orig. Spiele: Das schwarze Auge. 
gend of Kyrandia, Gobliins I, Mega Spo 
Larry IV, Eternam, Hagar. alledt. bis 50 DM, 
Funck, Hollernstr. 65, 2161 Hollern 

Origmale: Dynablaster, Myth, Air Supp 
Assasin. Flight o.t. Intruder. Jaguar XJ, 
Grand Prix, Railroad T. , Megalomania, M1 T, 
Platoon, Humans, Tel. 06542/22160 

Verk. A500, 1 MB Farbmonitor, 2 LW, 8 Ol 
80 Disks + Box 12 Ausgaben AJ + viel Zube 
fur 1200 DM, Tel. 02663/1771 (Marc) 

Amiga 500, KS 1.3, 1 MB Chip-RAM m. L 
TV-Mod , Staubschutzhaube, 2 Mause, 
Spiele, alles 1A Zustand (1 Jahr alt)/ fur I 
DM, abzugeben, Tel. 06550/1040 



Verk. Sensible Soccer 39 DM. Formuła C 
Grand Prix 49 DM, It came from the DeseP 
DM, Grand Monster Slam 30 DM, Gamę Be 
3 Spiele 99 DM, Tel. 05603/4792 (fragt n. Je 



Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Monitor 1084S, 5 
LC-10 + Zubehór + Spiele, FP: 1400 DM, ' 
02192/4991 

Verkaufe Lemmings, Buck Rogers, Space Oi 
3, Operation Stealth u.v.m. zum halben Ki 
preis u. drunter. Marco Rullkótter, kleii 
Heenleld 19, 4983 Kirchlengern 

Verkaufe Castles, Rampart, Patrizier, 1£ 
John M. Fottball & Plnnball. Fantasies je 40 ( 
schreibt an B. Weidinger Sómmerringstr. 
6000 Frankfurt/Main 1 



Verte. Orig. Prg. ca. 50 St. z.B. Patrizier, F1 
DSA, BOB. BMP. Populous2. Great Court 
alle 50 % u. NP. Tel. 02992/4770 (n. Lor 
fragen) 



Verkaufe 30 Originalspiele z.B. Great Coc 
Hybris, Klax, Sphencal, Klax, und vieles rr 
fur nur 300 DM, Tel. 05661/51414 ab 19 U 

Verkaufe Curse of Enchantia 50 DM, W 
Abundoued Place 40 DM, Legend 30 I 
Kalahan, BardsTale III, Lemmings 1+2 je 
DM, Stadf der Lówen 15 DM, mci, Porto 
09953/639 



Suche gule Tennismanager SIM, evtl. mit C 
pei, Spcelernamen Edit. zahle gut, muss 
ATP-Turniere. Alexander von Alten-Bock 
Yorckstr. 13, 5400 Koblenz 



Verk. KA.500. 1 MB, 2. Laufwerk3,5", 2 Moi 
M-Pad, Farb.Mon. 1084S.3 Joysticks.sehr 
Software, VB 1 600 DM. Mlke ab 17.30 Uhr 
02053/48811 

Kaufe Festplatte fur Amiga 500. Ich zahle bi 
600 DM je nach Zustand und Speicherfahigl 
Tel. 08621/3829 



Originale, Sensible Soccer, Dynablaster, Pir 
Fantasies. Battlemaster, Lotus 2+3. M 
Apibya. M1 Tank Platoon, Indy 3, Kulfroma 
of the III. Kingdoms Tel. 06542/22160 



5 1 2 KB-Speichererweiterung DM 70. 3, 5" L 
werk, extern, 880 KB DM 160, Sim Ant DM 
Pinball Dreams, Knights of the Sky. Co 
Action, Micropose Golf DM 60, Agony, Midwi 
II DM 50, Listę Tel 04152/74140 



Origin. R. Tycoon, Starflight II, Populous, E 
desliga Manager, Chaos S. back, u.a. 
Modulator je 45 DM. Tel. 02369/22834 



Kostenlos erhalt jeder das PD-Spiel Diplom 
und Infos liber das neue gleichnamige P 
spiel, der mir eine Leerdisk schickt. Mai 
FahR, PF 1231, 5040 Bruhl 



Erster Gamesharing-Club sucht noch P 
mitglieder - Eintritf frei! - uber 100 Tite 
Gemeinschaftspool - 10 neue Titel jeden 
nat! Tel. ab 19 Uhr 06721/36822 
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Fortsetzung von Seile 88 

Verkaufe MM3. Indy4, Falcon 3.0, Ultima 7, 
Red Baron. Humans, F1 17A, WC 2-Speech, je 
ca. 40-50 DM, alles in dl. o. dt. Anleitung Tel. 
06733/1891 (nur Morgens 9-12 Uhr, Oliver) 

Verk. Indy IV, Monkey Island II, Wing 
Commander, Space Max, Der Patrizier und 
Civilizalion fur 50-60 DM VHB, Sascha Grewe, 
Tel 04269/6130 (ab 18 Uhr) 



Verk. Ullima7,Monkey2, Elernam, Wizardry7, 
History Linę, Indy4, WC1 . EOB2, BT2, Elvira 2, 
Siege, Gunship 2000, Rampart, Dungeon 
Master Preis gut VB Tel. 05323/3646 (tausche 
auch) 

Mainboard zu verkaufenl Super Spiele- 
maschmel 386-25 Mhz (DX)! neuwertig, nur 3 
Monate alt. Tel. 0751/13145 

Task Force 1942, WC2 Speech, Ultima 
Underworld, Legend of Kyrandia, Sherlock 
Holmes, Lemmings 2, Kings Ouest 6, Alone in 
the Dark, Comanche und vieles mehr! Tel. 
05641/60015 



Verk. Soundb. 2.0 1 50 DM. MadTV, Civilisation, 
Atrain, Battle Isle + Data jeweils 65 DM VB/ 
Ultima7, Wingcomander 2 jeweils 70 DM, Tel. 
05661/8067 (ab 18 Uhr) 



Verk. 286/16 1 MB, 42 MB HD, 5,25". 3.5" 
HDLW. VGA Maus, MS-DOS 5.0, Windows 
3.0, Power Basic Telepaint. viele PD-Program- 
me. VB 1800 DM, Lóffler Eibenstocker Weg 
21 b, 0-9414Sosa 

Tausche Org. Simearth dt., Swotl. WC2, UW, 
PM. Wonderland, Max dt, Castles, Civ, A320, 
F1, Podarkness dt, Suche Pop2, Comanche 
UVM Ober 70 % Powerwertung Tel. 07673/ 
7482 oder 7421 



Verkaute 286er AT mit S-VGA-Karte, Monitor. 
32 MB HD, Soundblasterkarte, Scanner, 2 LW, 
Maus und Joystick: Preis 1600 DM VB, Tel. 
02573/2740 (Andre) 

MSDOS-Orginale zu verk. Monkey 2 dt. Indy4 
dt., Wingcommander. Ultima-Underworld (je 
50-60 Steine) Amiga: Humans. Monkey 1 , Lotus 
2 u.a. 40-50, Tel. 0761/696227 

Verkaufe Orginale Eye ol the Beholder 1 50 DM, 
EOBII 60 DM, Might and Magie III 50 DM. alles 
deutsch. Suche Gateway to the S. Frontier 
(deulsch) ev. Tausch, Tel. 071 1/373002 



Verkaule 386er, 25 Mhz, 120 MB, 4 MB RAM, 
2 Laufwerke, VGA Kartę, VGA-Monitor (1024 x 
768). strahlungsarm, von NRC. 1/2 Jahralt, VB 
3000 DM, Tel. 02233/21067 (Nachmirtags) 

Verk. oder tausche Ultima7, Gateway, 
Schicksalsklinge, Hero's Quest, Bad-Blood, 
ShadowSorcerer, Loom, Mostages, Tel. 02255/ 
2631 

Kaule Rollenspiele: Xenomorph, Tangled Ta- 
les, Windwalker, Bloodwych Data, Keef the 
Thiet, Sleeping Gots Lie, StarCommand, Times 
of Lorę, Sent. Worlds, Carsten Tel 05832/305 



Verk. Ultima 7 50 DM, Battle Isle 50 DM, 
Harpoon, 30 DM, Second Front 30 DM, Typhoon 
ot Steel 30 DM, Ultima 5 30 DM, Ishido 30 DM. 
Klaus Bartsch Tel 07071 78236 



Verk. IBM PS/2 Mod. 502, 286, 60 MB FP -t 
VGA-Farbmonitor * 24 Nadel Drucker + Zu- 
satzlaufwerk 5,25" i Maus + Tastatur + viel 
Zubehór fur nur 2900 DM, Tel. 08158/8205 
(Flo) 



A-Train 69 DM, Das sch warze Auge 69 DM, 
Wmg Commander II 69 DM, Monkey Island II 69 
DM, nur Originale. alle zusammen 230 DM, Tel. 
07127/8320 



Wing Com. 2, Amberstar, Ishar, Betrayal, 
Dinowars, Eye of Beholder 2. Preise zwischen 
30 und 50 DM zuziigl. Versandkosten. Tel. 
06332/15605 (H. -Peter Edel) 



Verkaufe: Wing Commander 2, Might & Magie, 
3 Pools of Darkness, Larry 5 je 50 DM, Might & 
Magie 4 und Wizardry 7 je 70 DM. Tel 02222/ 
62524 (tausche g. Dark Q. o. Krynn) 

Verk. nagelneue Thunder Board Soundkarte 1 
mai ausprobiert fur schlappe 2000 DM, Tel. 
02222/62524, verk. auch KO. 540 DM Kings, 
Bounty, Immortal, Dragon, Strik fiir Amiga 

Soundkarte: Adlib Komp. neu IIFM, Wolfenstein 
(3-D) Spiel DM 85, Soundkarte: neu CDrom + 
Midi + Joyport. Adlib + S.B. Kom., 3-D+Midiseq. 
SW 190 DM. Tel. 07154/180437 (abends) 

Verkaufe 286-12AT, 1 MBRAM, 42 MB HD 2W 
3,5" + 5,25°, VGA, Farmonitor, Adlib, Drucker 
MS-DOS 5.0 Window 3.0 + Zubehór VB 1 .700 
DM, Torben Hinke Tel. 04161/85413 

Verkaufe: PC neue Software. Schreibt an 
Marcel. P.P. Box 365, NL-6400 Aj Heerlen, 
Holland, (Orginale) 

Ósterreich! Suche Tauschpartner fur PC-Soft- 
ware. Bitte Tauschliste an D. Brennsteiner, A- 
5020 Salzburg, Leitneritzstr. 9 senden, kein 
Telefon 



KLEINANZEIGEN 



Verk. Soundblaster 2.0 dt., 150 DM, Monkey 
Island 2 dt. 60 DM, CMIization dt. 60 DM. 
zusammen 250 DM (zuziiglich Versand) oder 
Tausch: gegen SNES dt. Tel.0421/494438 

Verk. Wizardry 7, Kyrandia, Cadaver dt., Swotl, 
Ultima 7 + Forge of Virtue, Star Trek, Tel 
06101/1089 

Verk. Wizardry7, Lost Treas, of Infocom 2 oder 
tausche gegen Spellcasting 301, Leather 
Goddesses 2, Magn. Scrolls Collection, 
Wizardry 1 -5, Tel. 051 21/51 2725 (Fr-So, Klaus) 

X-Wmg, Wizardy 7 (engl.). Spelljammer je 50 
DM. 3 D Constr. Kit 40 DM, Monkey Islands 2 
(engl. 30 DM, Populous (Wert 20 DM) fur den 
ersten Kaufer Tel. 08543/4491 



Verk. Sondblaster 2.0. 1 20 DM, Monkey Island 
2 dt. 60 DM, Civilization dt. 60 DM, alles zusam- 
men: 220 DM.zuzugl. Versand oder Tausch 
gegen Snes dt. (PAL) Tel. 0421/494438 

Verk. PC-Orig.: Trial by Fire, Monkey Isl., 
Dreadnoughts, Silent Serv. 2, Chuck Yeager 
Aircombat, Flight of the Intruder, MUDS, 
Midwinter, Mig-29 je 45 DM, Tel. 040/7301501 

Verk. PC-Orig. Warlords, Corporation, Wrath of 
Demon, Chips Challenge, Pirates, Larry 5, 
SimCity, Immortel, F-152, Robin Hood2, Rise 
of Dragon je 40-45 DM, Tel. 040/7301501 

Verk. od. tausche gg. Strat./Sim.: WC II + 
Speech, 60. Harpoon, 50. Finest hour, SQ4, 40, 
F29, Nobuk, Civ., Transworld, 25. Suche Burn. 
Steel, Carriers at war, o.a. Tel. 0261/401978 

Verk. PC-Orig. HL 14-18, Mad-TV, Task 42 
BMP, 1869, und viele andere Tel. 05752/1304 
(suche einfach alles! Bitte Listę an D. Holstein, 
Bemsenerstr. 12, 3262 Auetal) 

Motherboard 386SX 16 Mhz + 1 MB RAM 
1800ÓS, 16BitVGA800600 500Ós. Alles 100 
% ok!! Tel. 03352/2655 (nur Mo, Di, Do. Fr 16- 
17 Uhr, wendet euch an Georg!! Nur Austria!! 

Verkaufe Originale! Wing Commander I und II, 
Space Ouest III und IV. sowie Gunship 2000 fur 
jeweils 55 DM zu verkaufen! Tel. 021 51/754654 

Verk. Monkey 2, Larry5, Elvira 2, Leather 
Godesses 2 alle dt. je 50 DM, Lost in LA 50 DM, 
Wrath of the DeMon, Spellcasting 101 . EOB, je 
45 DM, Tel. 09402/8653 (Danner) 

Adventures! Verkaufe Willy Beamish, Rise ol 
the Dragon, Heart of China, alle dt, je 50 DM, 
Loom, Ouest for Glory 2, alle engl. je 40 DM, 
Wolfpack 30, Tel. 09003/2044 (17 Uhr) 

Verkaufe, kaufe, tausche Originale. Biele: Ma- 
ximumOverkill, Grand Prix, CarrierCommand, 
Castle Master, Stnke Commander. Tel. 091 31/ 
24207, Patrick 



Taus. Commanche, Mad TV, HeroOuest, 
Eternam. Indy4. kpi. dt, WCII. Ani in dt., WCI 
In engl., gegen kpi. dt. Wizardry 7, Might & 
Magie 4 Ultima5, 6, 7, Ani. dt. Task Force. 
Burning Steel, Atac, Tel 09371/69856 



Verkaufe Comanche. Lmks 386, Command HQ, 
MudsoderTausch gegen Burning Steel, History 
Lme. Nur zwischen 19-20 Uhr. Tel. 050217 
14519 PS sonst keme Tauschangebote 

Motherboard 386/33 DX (leicht defekt) mit 4 MB 
RAM fur 250 DM. sowie TOP-Games zu ver- 
kaufen Tel. 02773/6969 (Oliver) 



Verk. jede Menge orfg Games (Alone . ., 
Sherlock Holmes, Commanche ..) zu gunstigen 
Preisen, Tel. 02773/6969 (Oliver) 

Suche Monkey i. 2 dt./ Soundblaster 1 .5-2.0 od. 
Pro mógł. billig Tel. 02653/6860 



Verk. Wing Commander 2 in deutsch. 3,5"- 
Disketten, 50 DM + Porto. Michael Muller Tel. 
07262,6285 ab 17 Uhr 



Das Einsteigerpaket. Euro PC, Monitor Druk- 
ker, MS-DOS, MS-Works, GW-Basic, Handbu- 
cher. etc. Preis: VB 430 DM. Tel. 08122/7669 
(nach 16 Uhr) 

Verkaufe o. tausche Indy4 D, First Samurei, 
Cadaver, Elf. Risky Woods, D/Generation, PQ 
3, Monkey E2, Carmen Sanddiego, Tel. 02131/ 
516323 



Verk. AT 286/1 2 Mhz/ 3,5 u. 5.25 Floppy. VGA- 
Coulor Monitor + Kartę. Soundbl., 1 Mb RAM, 
House, 40 MB HRD, MS-DOS 3.3 VB 500 DM, 
Tel. 089/349624 (von 17-18 Uhr nur in Mun- 
chen ) 

Verk. A-Train, 1869, D. schw. Auge, Mon. Isl. 1 , 
Global Effect, BMP, Battle Isle, BI Data-D , Sim 
Ant (alle dt.), CMI, Mon. Isl. 2. 0221/833586, 
(Michael verl.) 

Civ. dt.. Hline 14/18, Indy IV dt., je 50 DM, 1869. 
MadTV, Loom dt. je 40, Man. Mansion dt.. D/ 
Gen., Monkey 1 dt. RR Tycoon je 30, Rules 
o.E.. Card 25 DM, Tel. 06721/36822 (ab 19 
Uhr) 



Tausche (Orig.) Indy4 + North & South gg. WC 
+ Secret Missions I Tel. 0931/68145 

Suche Elitę. Dringend!! Wenn mógł. dt. Ver. 
und Anleitung. Bitte móglichst billig. Tel. 04522/ 
1219 (Daniel, ausser Montag) 

Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Sherlock 
Holmes. History Linę, Wing Commander Deluxe, 
Silent Service 2, Civilization je 50 DM, Tel. 
0611/428940 



Ultima Underworld, Aces of the Pacific, 
Commanche, Legend of Kyrandia. Samurai, 
Monkey Island, Dune, Nightbreed, Battle Isle je 
50 DM, Tel. 0611/428940 



Railr. Tycoon, Starb S. Soccer, Indy 3, Star 
Saga 2 je 40. Xenon 2, Ultima 5 je 30 DM, 
Populous, UNS, MLSL-Soccer je 20 DM, Tel. 
0561/899804 (Ralf Romer) 

Verk. 286-16 MHz Highscreen mit 40 MB Fest- 
platte 2 MBRAM 3,5" u. 5,25" LW mit VGA 
Monitor u. Software, alles nur 1 Jahr alt, ruft an 
Tel. 0221/785660 



Suche dringend Gunship 2000. Habe auch 
Tauschmaterial. Denny Rieche, Weinbrunn 4, 
0-3723 Hasselfelde, Bitte antwortet! 

Kaufe Rollenspiele: Fountain of Dreams, 
Xenomorph, Tangled Tales, Realms of 
Darkness, Times of Lorę, Star Command, Keef 
theThief, Bloodwych Data, SIGol, Carsten, Tel. 
05832/305 

Kaufe PC-Originale. Tausche/verkaufe 
Civilization, Wing Commander Ed.. Hardball 3: 
zum halben Preis. Marco Rullkótter. Kleines 
Heenfeld 19, 4983 Kirchlengem 

Verkaufe EGA-Bildschirm + Kartę Top Zustand 
fur 150 VHBM Ruft an bei Danny 089/3101842 

Alone in the dark, Ultima 7, Kings Ouest 6, 
Larry5. Humans, Elvira 2, Goblins 1+2, Car & 
Driver, Streetfighter2, Strike Commander, WC 
1 & 2 Deluxe. Ouest for Glory3, F15 III. Tel. 
05641/60015 



Verkaufe PC-Original Star-Trek: 25th 
Anmversary mit Anleitung. fiir 50 DM. Stefan 
Raab, Alblick 11, 7930 Ehingen-Altbierlingen 
Tel. 07391/8494 



Wizardry 7, Kyrandia, Alone In the Dark, Ishar, 
Gods, nur Tausch, suche Laura Bow 2. 
Conquest o.T. Longb.. Lost Files of S.H. und 
andere Tel. 08039/3362 (ab 19 Uhr) 

Verk. Falcon 3, CMIization. Pertect General, 
DSA, Special Forces, Gunship 2000 fur 50 DM 
-t Nachnahme P-80/P-38 Swotl \e 20 DM + 
Nachnahme Tel. 06691/23839 

Verkaufe EPIC 40 DM, und Battle Isle DDl 30 
DM mit deutscher Anleitung und Battle Isle 
deutsche Version 50 DM + Originalverpackung. 
Tel. 07127/50960 



Verk. ong. History Linę. Campaign. Falcon 3.0 
zu vernunfligen Preisen Tel. 05931/14383 (ab 
18 Uhr) 



Suche gebrauchten PC 286 mógł. 386 mind. 1 6 
Mhz, VGA-Color Monitor, Drucker, Angebote 
an Ingo Gutsch, Bahnhofstr. 19, O-5101 
Grossrudestedt, Tel. Schlossvippach 7769 



Suche zuverlfissige Tauschpartner fur PC-Spie- 
le. Habe neueste Games, nur Orig.. ruft an 
unter Tel. 08325/368 (Martin) 



Verk. 1 869, Castles-Preise nach VB, ab 1 8 Uhr 
(Mo-Fr), Tel. 04461/2943 (Lukas Batruch) 

Suche Tauschpartner fiir PC-Software. Ernst, 
Postfach 38, A-4775 Taufkirchen, Austria 

Verk. Orig. PC: TF1 942, Campaign, Spec. Forc, 
lndy3+4, MI2, Global Effect, Puschover. CD- 
ROM: WC1 + U6, WC2 + KK, Thomas Gross, 
Tel. 06421/284788 (ausser Mittwochs) 

Tausche Indy 4, Battle Isle. Dynabl. , F 1 1 7A, D/ 
Gen. Suche Formuła 1 G.P., WC 2, Comanche. 
X-Wing, Lemming 2 o.a. (nur Orig.) Tel. 08252/ 
3554 (Oliver ab 18 Uhr) 

Verkaufe 8-Bit-AdLib-Soundkarte VB 40 DM 
undAT-Bus-ControllermitMulti-l/0-Karte(HDD. 
2xFDD, 2xSeriel, 1xParallel, 1xGameport) 10 
DM. Tel. ab 16 Uhr 05153/6537 

Verk. Orig. Task Force 1 942, History Linę 1914- 
18. je 60 DM. Tel. 0201/273347 



Verkaufe: Turbo Pascal 6.0 + Literatur VB 150 
DM, Super Stor 1 .3 VB 80 DM, PC-Cosmos VB 
50 DM, Tel. 04181/39236 (Ralf) 



Tausche: Indy4, Monkey 2. MM3, SQ4, 
Rampart, Wing 2, Atac, F117A, DSA, 1869, 
Patrizier u.a. Suche: Formuła One, Ultima 
Underw..KQ6, Star Trek(dt), Siege, Tel, 04181/ 
39236 (Ralf) 



Atari ST 



Atari ST orig., Winzer 30 DM, Medusa II 40 DM. 
Futurę Wars 30 DM. Rambo III 25 DM, Amiga 
orig., Elvira II 40 DM, Beholder I 25 DM. Ab 18 
h. Tel. 02324/74079 

Verk. Atari ST, 1 MB, SM 124, Colormon , AT- 
Speed C16, Drucker, 30 MB HD, uber 200 
Disks, NP ca. 4500 DM, 2 Jahre alt, mit viel 
Lekturę, 2000 DM. Tel. 04351/84418 Gerrit 

Wer verkauft preiswert Atari-Spiele (ST nur 
Orig,)? Wirtschaftssim. und Adventures bevor- 
zugt. Listen an: Hofmeister, Hallesche Str. 37. 
O-4500 Dessau 



Biete wg. Systemwechsel: Railroad T., Starb., 
Super Soccer, Their Finest Hour, Monkey Is- 
land, Lemmings, Great Courts, Midwinter II, 
Pirates u.v m. Tel. 0221/851283 

Verk. ST m. SM 124 f. 550 DM. SC 1224 f. 290 
DM, zus. 790 DM, 4-Playeradapter 18 DM, 
Railroad T., Formuła I G.P. je 55 DM, Mega Lo 
Mania. Realms 45 DM. Baal. Tennis O 9 DM. 
Tel. 02064/97551 

Verk. Fate 40 DM. Bloodwych 20 DM. Data- 
Disk dazu 5 DM, F16 Falcon Clasic Collection 
30 DM, Mig 29, SuperFulIrum 20 DM, Preise + 
Porto. Tel. 02156/5231 ab 18 h 

Verk. orig. ST-Games: Amberstar50 DM, Azure 
Bonds 40 DM, Hard Nova 25 DM, suche F1 
Grand Pric und Special Forces je 40 DM. Tel. 
09349/839 



Verk. Anwendungen Signum II, LDW Power 
Cale. Pascal. C, Devpac etc.) sowie Spiele 
(Bards Tale bis Wayne Grelzky Hockey), alles 
Ong. Tel. 0951/68564 



Verk. Atari 1040 ST, Mon. SM 124. 2. LW, 
SF31 4, Joysticks, Bucher und div, Zub fur 500 
DM. Tel. 0951/68564 

Verk. Atari 520 STFM, M. Mouse, Floppy 2- 
seitig HF-AnschluRkabel an Fernseher. VB 
300 DM. Martin Burger. Tel. 07721/51708 

Verk. 1 5 Orig. Spiele urn 1 5-36 DM wg. System- 
wechsel. Listę anfordern bei Stefan Mandl, 
Ulnchweg 29, A-61 14 Weet. Tel. 05224/67122 



Verk. ong. Spiele: Amberstar, Spirlt of Adv., 
Megatraveller, Ultima V, Populous + Proml., 
Kings Ouest ll-IV, Powerup, Starflight, Preise 
VB. Tel. 08165/4534 Michael 



Biete: Star-Trek, Jump-Set.Wallstreet-Wizzard 
+ Editor. Strike-Force, Harrier, Red-Storm, 
Turbo-ST (Blitten. Midwinter II (FOF), tgl, ab 18 
h. Tel. 030/4342150 Jórg 



Tausche tur ST Imperium od. Powermonger 

8g. MUDS, Toki, F1 , Special F., DSA, Patrizier, 
undesllga M. prof . Tel. 07 1 2 1 /72050, nur Orig. 
ab 18 h 

Verk. od. tausche f. ST: Paperboy, Cloud, 
Kingdoms, Bomberjack, Thundercats, 
Live n'Let, Die je 20 DM, K.Q. 2 + Lósung 30 
DM, Maniąc M. 40 DM, M. Island 45 DM. Tel. 
06021/57518 



Verk. Oldie! Shadowgate, Deja VU 2 je 20 DM, 
Tetris, Solomons Key je 20 DM, alle 4 Spiele 
zus. nur 70 DM. Tel 09003-2044 ab 17 h 



Verk. Atari 1040 STF mit SM 124, Maus, Zeit- 
schrift, Skat-Kabel fiir TV-Anschluf3 und ca. 60 
Spiele + Disk. Tel. 02507/1671. suche Spiele- 
sonderheft Nr. 3 (von 1991) 

Verk. Atari 1040 STFM, 100 % ok. 800 DM mit 
Mon.. SM 124. 70 %o.k.,4Top-Spiele, Monkey 
Island, Lemmings, Epic, F-19, jew. 60 DM znd 
ST-Paint-Plus 100 DM. Tel. 02653/6860 



Atari Mega ST4, 80 MB SCSI Ouantum Fest- 
platte. Calamus 1 .09 N mit div. Schriften, Drews 
BTX Decoder usw. VB 1900 DM. Tel. 0661/ 
66199 ab 18 h 



Verk. Megalom., Lemmings je 25 DM, R-Type, 
RYF Honda, J. Pond, Xenon II, Klax. Turrican I 
+ II, Immortal, Blood Money, Hard D. je 1 5 DM. 
Ab18h. Tel. 02251/65760 

PC auf Atari: At-Speed C1 6: 1 6 MHz, Proz. 286, 
DR DOS 5.0, Buch, Auflótsockel, Norton F. 8.2, 
Garantie. Orig. Verp. NP 400 DM, 300 DM. Tel. 
030/7413910 

Verk. Atan-ST und C64: Orig. Super Preise! 
Listen anfordern unter: Casom Claus. Pf. 1 244, 
6780 Pirmasens - beeilt euch. Tel. 06331/76039 

Verk. Atari 520 ST + 1 MB, mci. SW + Farumon. , 
Drucker, Joystick, Mouse, Floppy. Monkey I, 
alles 100 % o.k„ Preis 1000 DM. Tel. 02132/ 
77218 Christian 



Verk. orig. Prg.: ca. 25 St. z.B. Great Courts II, 
Elitę, Rings of Medusa, Power Monger, StarTrek, 
Player M„ Railroad T. u.a. 60 % u. NP. Tel. 
02992/4770 n. Lorenz fragen 
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Khalaan , Betrayal , Barbarian 2 , Jack Nickl .Golf 
35 DM, Jeanne D'Arc, Legend of the sword, 
Menace, Elitę, Moeblus, To be on top, Rock ,n 
Roli, Flood, Starglider2, F-1 6 Com. Pilot, Flood, 
Sinbad, lvanhoe, Volleyball, Moon Blaster, 
Botics, Kult 30. Listę 04152/74140 

Knigtmare 65 DM, Fate-Gates of D., Elvira I, 
Robin Hood 50 DM, Dragon's Breath, Hard 
Nova, Rainbow Island 40 DM, Dyter 07. Circus 
Attraktion, Skate Wars, Dungeon Master, Le- 
gend of F. 30 DM. Listę: 04152/74140 

Verk. jede Menge Orig. Spiele fur Atari ST. z.B. 
Bundesl. M. pro. RVF, STOS, u.v.a. Tel. 07134/ 
15633 



Gelegenheit: Verk. Atari Laserdrucker SLM 605. 
4 Mon. alt. erst 3500 Ausdrucke. Volle Garantie 
VB 1200 DM (wg. Systemwechsel) Tel. 07134/ 
1563 



Verk. od. tausche Midwinter II und Starbyte 
Supersoccer fur je 40 DM, suche Winzer fur ca. 
40 DM. Tel. 07753/1475 Thomas 



PC Enaine 



Verk. PC-Engine Module und CD's (US- Jap.) 
z.B. Streetfighter I, Ninja Spirit, Gate o. Thunder, 
Jackie C. , Gunhead. Tel. 071 5 1 /58072 1 6-20 h 

Verk. CD-ROM + 3.0 System C, Y's Devil 
Crash, Bonk I + II, Gunhead, Neutopia, R-Type, 
l + ll, Ninja Spirit, suche SG 1941 (auchTausch), 
Sword of V. Tel. 06132/56746 



PC-Engine RGB Scart, Joypad, Joysticks, 14 
Top-Spiele, (z.B. Nectaris, Son Son II, Finał 
Soldier, Darius, Mr. Heli, NZ Story) NP weit 
Ober 1000 DM fur VB 600 DM. Tel. 06104/ 

71714 

Verk. PC-Engine mit 9 Spielen, Joypad fur 350 
DM, Spiele: Tonkin House, Dungeon Expl., 
Space Harrier, Armed-F., Cyber Cross, Pac 
Land etc. Tel. 0221/697557 



Verk. PC-Engine Duo mit 5 Player Adapter und 
2 Joypads, verk. GT mit Netzteil, habe jede 
Menge Spiele fur 30 DM, tausche Super NES 
gg. SF. Tel. 02686/1073 + 1573 

Verk. nw. PC-Engine mit 4 Player Adapter 4 
Pads und 2 Super Spielen tur faire 390 DM. Tel. 
0421/541725 

Biete PC-Engine + Super CD-ROM, Joysticks, 
CD, z.B. Gate of Thunder, Nectaris II usw., 
Cards z.B. Parasol Stars, Bomberman, Devil 
Crash System Card 3.0 usw. Gebot. Tel. 02 1 56/ 
8193 



Verk. fur PC-Engine. Bomberman. Bonza 
Adventure u. Image, Fight gg. Gebotl Suche 
aufJerdem Splatterhouse, F-1 Tripple Baltle. 
Tel. 09822/5777 Christian 



Verk. f PC Engine Spisie. z.B. PC Kid I und II, 
Aeroblasters, Gunhed, F Soccer. Liquid Kids, 
Mr. Heli, Dragon Spirit, F. Soldier. Son Son. Tel. 
05037/2854 

Verk. PC Engine, Jopad, D. Crash, J. Chan, 
Splatter., Bomberman. Neutopia, Ninja Spirit, 
Fmal F , Seagate I, Bloody W., VB 600 DM. 
tausche auch. Tel. 02272/81428 Dietmar 



Verk., tausche PC Engine Hard- und Software. 
Tel. 089/8132263 bis 22 h 



Verk. Bonzę Adv., Jack Chan, Gunhed. 
Vigilante, Dungeon Exp., Wonderboy II. SS 2. 
Parodius, etc, evtl. auch Tausch. Nur jp. Cards! 
Tel. 05225/2490 nach 18 h 



Verk., kaufe, tausche Module, Konsolen fur 
Megadrive, Super NES, PC-Engine, Gamegear, 
Gameboy, Lynx, Mak. Tel. 089/1403732 



Master System 



Verk. WC Italia V, Tennis, S. M. GP, Summer 
Games, alle 20 DM, zus 70 DM. Wimbledon, 
Super Kick Off, WC Leaderb. Golf (alle 25 DM, 
zus. 65 DM). M. Schmid, Hauptstr. 7. 7480 
Sigmaringen 



Lynx 



Tausch-Club! Atari Lynx, endlich! Hier kónnt Ihr 
Eure Games loswerden.tauschen oder kaufen. 
Hotline. Preise: Games 40/35 DM . PD + 1 DM, 
tgl. 17-21 h. Tel. 0431/564572 



Tausche NES-Superset, Zapper, Duck Hunt, 
14 weitere Spiele, gg, Lynx (2) mit mmdestens 
8 Spielen, am besten ware es wenn ihr in Berlin 
wohnen wurdet. Tel. 030/3933574 David 



Gamę Boy 



Tausche G.B. Spiele, habe Mario II, Tiny Toon, 
suche Monopoly und Solomon Club u. a. Tel. 
07805/59328 

Verk. 2 GB mit 8 Spielen und Zub. Tel. 06583/ 
883 

Ouarth, Nemesis, Boomers, Pinball, Bad'n Rad, 
DuckTales, Burai F.. und G., verk. suche auch 
GB + GG + PCE-Prg., Tel. 08459/1236 

Verte, meinen Gameboy mit 17 Spielen z.B. 
Metroid II, Terminator II, Megaman II, Turtles I 
und II, Spiele fur 30 DM und GB fur 70 DM. Tel. 
06172/41220 



Verk. World Cup, Pinball, Terminator II, Mano 
Land, Tennis, R-Type, Beetle J., Roger R., 
Punisher fur 200 DM. Tel. 0231/515060 



Verk. Duck Tales, Castlevania, F-1 Race, Kid 
learus, Kwlrk und Super Maio Land, schreibt 
an: Tina Reinhold. Hauptstr. 2. 6721 Freisbach 

GB-Spiele zu kaufen ges., auch Importware 
gerne auch gróBere Posten oder ganze Samm- 
lungen. Tel. 02309/75995 

GB-Spielmodule zu kaufen ges., auch Import- 
ware, gerne auch gróBere Posten oder ganze 
Sammlungen. Tel. 02309/75995 

Verk. f. GB: 68-Spiele Moduł (z.B. Tiny Toons, 
Batman II, M. Mouse, Castlevania, Adv. Island 
etc.) gg. Gebot. Tel. 09822/5777 Christian ab 
14 h mind. 350 DM 

Verk. GB-Module, Tiny Toon, Pockets, Mario 
und Yoshi, Super RC-Pro-Am (Autorennen) fur 
je 40 DM. Tel. 08571/8915 ab 18 h 



Verk. f. GB: Turrican 30 DM, Bubble Bobble, 
Cyraid, Mod. mit 6 Spielen fur 100 DM. Tel. 
0721/406565 Mo-Fr. ab 15 h 



Verk. GB mit 1 6 Spielen 850 DM (viel Zub.) Tel. 
0821 /481 71 2 Preise VB. Suche fur Super NES: 
Zelda III dt., F.F. Mystic Ouest, Actraiser 

Verk. GB fur 1 00 DM, Spiele: Parodius, Turtles 
II je 40 DM, habe noch viele andere Spiele. 
Infos bei: Ralph KI3rner, Sudring 45. 8501 
Eckental. Tel. 09126/9910 



Verk. GB mit 5 Spielen (WWF, Mickey M.), alles 
100 % o.k., NP 400 DM, VB 250 DM. Tel. 
02232/51967 /67333 ab 17 h 



Verk. Ninja Gaiden, Nemesis I und Sagaia zu je 
30 DM/Fr., Parodius und SML 2 zu je 40 DM/Fr. 
Tel.CH-056/215281,O-00456/2152S1 ab 19 h 



Verk. GB mit 10 Spielen fur 400 DM oder 
tausche gg Gama Gear mit mind. 2 Spielen. 
Ingo Ebert, Angerweg 8, 8223 Trostberg. Tel. 
08621/4246 ab 16 h 



Verk. Spielcass. mit 32 Spielen aul elner 
Cassette fur 200 DM ind. S. Mario Land, Space 
lnvader usw Tel. 030/7842482 



Suche GB + Spiele und Modulsammlungen, 
tausche auch gg, Super NES/Mega Drive usw. 
z.B. 1GB+ 20 Spiele. 1SuperNE$. Teł. 04521/ 
71497 ab 19 h Andreas 



Kaufe GameBoy-Spiele mit Ani. und Verp.. 
Listen und Angebote an: Wolfgang Huber, 
Friedrichshofener Str. 38. 8070 Ingolstadt 

Verk. 15 Spiele fur den Gameboy Tel. 06035/ 
1791 



Verk. GB kpi. mit Tetns u. Super Mario Land f 
130 DM. suche S-NES-Spiele (auch US + 
Adapter, Alexander Neid, Bahnhofsrr. 48, O- 
4302 Bad Suderode 



Verk. GB + Netzteil + 1 2 Games (Verp. und Ani. 
dabel). 430 DM. Tel. 0281/64667 (Mo-Fr. nach 
18 h) Arne 

Verk. NES inki. 2 Spielen + Joystick, Preis 350 
OM VB. Thomas Kohrs. T. 05051/2892 ab 1 8 h 

Ósterreichl Verk. GB, Tragetasche, Akku, 2 
Spiele (Golf, Balloon Kid) urn 3000 óS. Adres- 
se: Philipp Weinberger, Stadtplatz 24, 3874 
Litschau. Tel. 02865/295 

Verk. o. tausche Heianky Aien zu 30 DM und 
Tennis zu 20 DM, suche Probotector und 
Wrestling. Tel. 09288/6810 ab 17 h 

Verk. GB + 6 Spiele, Light Max, Terminator II, 
Double Dragon II, Super Stars of Wrestling, 
Days of Thunder, Super Mario Land, Tetris, fur 
300 DM. Tel. 07673/7203 

Verk. GB + Netzteil, 7 Spiele. Fortress of Fear, 
Castlevania, Batman, Nemesis, Tennis, Tetris, 
Side Pocket fur 300 DM ab 16 h. Tel. 089/ 
5707219 Peter 

Verk. GB 100 % o.k., 10 Spiele, Parodius, F.F. 
Legend, Boxxle, Gargoyles Ouest..., alle mit 
orig. Verp. und Ani., 4 Player Adapter, Gurtel- 
tasche fur 450 DM. Tel. 02202/59747 



Verk. GB-Spiele, ca. 25 St., tausche auch gg. 
NES o. S-NES-Spiele, schreibt an Martin 
Surowietz. Asamstr. 7 8928 Rohl. Tel. 09443/ 
2767 (nur Wochenende) 



Mega Dnve 



Tausche oder verk. Turrican, Steel Emp., Gol- 
den Axe, suche fur MS-Micky Mouse, 
Golfamania, Sonic bis 60 DM. Tel. 055 1 /68364 
ab18Uhr 



Suche zuverlassige Tauschpartner fur Super 
NES und Mega Drive (nicht nur fur einmal) Tel. 
07724/3476 (Martin WeiBer ab 16 Uhr) 

Verkaufe mit Origlnal Verpackung und Anlei- 
tung: Wonderboy 5 JP. 40 DM. Wintergames 
US. 50 DM, Kid Cameleon US. 50 DM, Tel. 
02202/59747 (Thomas) 

Verkaufe Mega-Drive mit 17 Modulen CGA- 
Hockey Desert Strike, Wonderboy V, Sonic 
usw fur 750 DM, Tel. 07461/6955 (ab 17 Uhr) 



Verkaufe Sega Mega Drive mit 13 irren Spie- 
len! Alles aućn einzeln! Preis VHB, ruft schnell 
an! Jan Priess, Mecklenburgerstr. 3, 61 00 Darm- 
stadt 



Verk. Megadrive Spiele Streets of Ragę, Gol- 
den Axe, Eswat, Moonwalker. Alien 3, Laner., 
NHL Hockey, Faction Replay usw. alles gut 
erhalten! Daniel Tel. 0931/414184 



Tausche Moonwalker (ohne Anleitung) gg. 
Strider oder Shadow Dancer. Tel. 09281/18725. 
Bitte nur Sa. von 15-17 Uhr. Fragt nach Matthi- 
as Klein! 

Verkaufe Mega Drive ind. Sonic und Monaco 
GP fur 260 DM (fast neu) und Gamegear mit 
Senna GP + Netzadap. 260 DM, Nagelneu. 
Jochen Till, Tel. 08142/9147 

Verkaufe SMSI + 2 Pads-t- Hangon + 6 Super 
Spiele fur nur 250 DM Tel. 089/9038228 (Si- 
mon) Bk 



Biete Mega-Drive Games Sonic II, Mickey + 
Donald, Ice Hockey, Warsong, Desert Strike, 
Calitornia Games usw. Tel. 02156/8193 

Verkaufe Mega-CD mit 2 Spielen und Netzteil 
NP 998, VP 400 DM und diverse Spiele fur MD 
|e 60 DM. Tel. 06775/446 (ab 15 Uhr) 

Tausche Mega Spiele: Streets of Ragę, Golden 
Axe, Mickey 1, Gynoug, Desert Strike. Suche 
Aleste, Elemental Master und andere. CH, 
057337726 (Alex fragen ab 17 Uhr) 



Verk. Mega Drive Module z.B. Quak Shot, 
Castle of lllusion. Streets of Ragę, Strider. 
Thunderforce II u III, Golden Axe I u. 20 weile- 
re, tausche auch ab 19 Uhr Tel. 05650/450 



Wollen Sie Ihre Mega Drive tauschen oder 
verkaulen? Infos bei: Tel. 09082/1588 oder 
1201 ^^fll 



Verk. E-Swal 30 DM, Shadow Dancer 40 DM, 
Ghouls'n Ghost 40 DM. Cyberball 30 DM, u. 
alle fur 100 DM o. tausche gegen Outrun u. 
Midnigh! Ressistance. Tel. 0345/659646 

Verk. Mega Drive Module + CD z.B. Wonderdog, 
Sonic II, Wonderboy V, EA Hockey, Kid 
Chameleon, verk. auch Game-Gear-Module 
evtl. auch Tausch. Tel. 02102/27758 (ab 18 
Uhr) 



§'er)kaute alle Mega-Drive und Super-Nes- 
piele. Habe Kontakte zu vielen Tausch- 
partnern. Tel. 05207/4742 (Marc) 

Verkaufe 1 Jahr altes Mega Drive mit Joypad 
und 13 Spielen z.B. Desert Strike. EA Hockey, 
John Madden 92 und vielen anderen. VB 750 
DM, Tel. 05041/1374 

Kaufe, verk. tausche alles fur Megadrive, Su- 
per NES, PC-Engine, Neo-Geo, Gamegear, 
Gameboy, Lynx, Mak-Konsole. Kaufe auch 
ganze Bestande. Tel. 089/1403732 

Sega-Mega Club! Wir verleihen Spielmodule 
auch auf dem Postweg in der ganzen BRD. 
Gratis Info bei: SMV-Club, SchloBbergstr. 14, 
8129 Haid 



Verkaufe: W.C. Italia, Sonic 1+2, MM., J.M. 
Football 92, Desert Strike, EA Hockey, Su. 
Monaco GP, James Bond, Road Rash oder 
tausche gg. Nintendo Sp. Tel. 04532/8675 



Verk. Mega-Drive, 2 Joy-Pads, 9 Spiele (z.B. 
EA-Hockey, Super Monaco SP, Rambo 3. Su- 
per Shmobi, Gynoug etc.) VB 500, Tel. 0841/ 
32201 (ab 20 Uhr) 

Verk., kaufe. tausche alles fur Megadrive, Su- 
per NES, PC-Engine, Neo-Geo, Game-Gear. 
Gameboy, LTNX. Kaufe auch ganze Bestan- 
de. Tel. 089/1403732 



Suche dt. Mega Drive Games World of lllusion, 
NHLPA. Hockey 93, J. Maddon 92/93, Rambo 
III, Shadow Dancer VS, Warsong US, Desert 
Strike VS, Tel. 02272/81428 (Dietmar) 



Verkaufe Sega Mega Drive Spiele, Master + 
Famicon Spiele. Tel. 0431/641670 

MegaDnve 1 J„ kompl. mit Sonic 1, DM 199 + 
Versandkosten. Tel. 0221/714458 (Koln) 

Verk. tausche Phantasy Star 2 (Hint-Book v. 
Sega + Karten). Suche I. Super NES: Hook/ 
Dinosaurs/Star Wars/Aleste. Tel. 07946/8242 
(ab 17 Uhr Kai) 

Verk. MD-Module: TAZ-Mania. Chuck Rock, 
Predator, Olympic Gold, Sonic 2, Ishido, 
Ouackshot. Buck Roger usw. Preise 30-80 DM. 
Tel. 0441/682442 (18-19 Uhr) 

SMD: Tausche mein Starflight gg. Warrior of the 
Eternal Sun. Habe und suche noch mehr. Tel. 
02772/63303 (Carsten ab 16.30 Uhr) 

Verk. MD (PAL + RGB) + Shining in the Darkn. 
+ Phantasy Star 3 + Super Shinobi + 
Thunderforce 3 + Toejam and Earl. , komplett fur 
450 DM oder einzeln. 
Tel. 089/7144553 (Andreas) 

Superangebot! Verk. MD + 2 Joypads + 14 
Topspiele fur nur DM 799 (neuwertig)! Suche 
Turbokarte fur Amiga 500. Rolf Janssen Tel. 
0491/13462 (ab 19 Uhr) 



Verk. Mega-Drive + 2 Joypads + Scartkabel + 5 
Module: Sonic, EA J lcehockey, John-Madden 
Football, World-Cup-Soccer, Italia, Altered 
Beast, VB450 DM ab 18 Uhr. Tel. 08171/1 7884 



Magnum Set und Desert Strike, EA Hockey, T. 
Soccer und Adapter fiir Japan Module VB 650 
DM, Tel. 069/287128 



Verk. MD multi + 2 Padso. jp. Adapteru. Verpak- 
kung u. 8 Spiele z.B. Aero Blasters, EA-Hockey, 
Alien Storm usw. Nur fur 450 DM. Tel. 05136/ 
895004, (Simmh Lam ab 16-23 Uhr) 



Suche gunstige Mega D. Spiele Herzog II, Fire 
Mustang usw. i Arcade Power Stick + 
Japanadapter. Suche Jap. Super Famicon Kon. 
RGB 60 Hz + Spiele, suche Neo Geo Mod., 
Roboarmy usw., Tel. 08431/41991 od. 2564 

Tausche. kaufe, Supermntendo, Mega Drive u. 
Mega CD Software aller Artl Suche 
vorailendinge'n neue Soft. Tel. 05341/392144 
(Michael, suche Musha Aleste II. 100 DM) 



Verkaufe Castle. Sonic, Ouack Shot, Golden 
Axe II, Decap Attack. ToeJam + Earl und 30 
andere Module fur 50 - 70 DM. Fur Gamę Gear 
Donald Duck u.a Tel. 08809/549 Andi 



MD+SNES-Splele An- und Verkauf. Habe gro- 
I3e Auswahi an Spielen MD-Spiele ab 35 DM. 
SNES-Spiele ab 50 DM. Suche auch Spiele. 
Tel. 04774/374 (Rainer) 



Gamę Gear 



Verk. Gamę Gear 100 % o.k. mit Verp., Netzteil 
und 4 spitzen Spielen, Woody P., Columns, 
Super M. GP, und Micky Mouse. Tel. 08631/ 
12598 Michi 18-21 h 

Verk. GG mit 11 Spielen, Master-System, - 
Adapter. 2 Taschen, NP mind. 1000 DM, nur 
700 DM. Tel. 02151/547876. EmmanuelTagoe, 
Bacherhofstr. 84, 4150 Krefeld 

Verk. GG Spiele: Shinobi, Monaco GP, Mickey 
M., Columns, Sonic. JG m. Football je 30 sFr, in 
CH inki. Porto. Tel. 075/29047 Martin. Tausch 
auch mgl. 

Verk. Castle, Sonic. Ouackshot, Golden Axe II, 
Decap Attack, Toe Jam, Earl u. 30 andere 
Module fur 50-70 DM. Fur Gamę Gear, Donald 
Duck u.a. Tel. 08809/549 Andi 

Verk. GG mit 5 Spielen (Spiderman, Donald, 
Psychic, Sonic) Master G. Con., mit Shinobi, 
alles o.k., NP 650 DM, VB 450 DM. Tel. 02232/ 
51967 



AufgepaBt. Ich verk. Gamę Gear + Lupę, Netz- 
teil, Donald D., Ax Battler. Super Monaco 1 fur 
385 DM (NP 540 DM), Tel. 021 58/2258 ab 18 h 

Kaufe def. Gamę Gear u.a. Konsolen, verk„ 
tausche GG, GB, Lynx, Spiele, Master System 
II mit Zub. u. Spielen. Tel. 0821/487608 ab 
18.30 h 

Verk. Gamę Gear dt„ 2 Mon. alt mit Sonic II, 
Wonderboy, Donald D.. Columns, Netzteil. al- 
les mit dt. Ani. Tel. 07127/50960 350 DM 
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Verk. NES Spiele. SMB3. Melroid. CLU. CLU 
Land. Kid Icarus, Swords & Serpents zu je 55 
DM, verk. GB-Spiele, Bubble Bobble, A Boy 
and his Blob. Fortess of Fear je 30 DM. Tel. 
08634/8989 



Verk., tausche NES-Spiele! z.B. Turtles II, Dr. 
Mario, Startropics, Track and Field II. Gaunllet 
II, Simon-Ouest, Mano 1 , Telris, Worldcup. Tel. 
05472/1597 Henrik 

(Ver-)kaufe alle Mega-Drive und Super NES- 
Spiele. Aufgrund vieler Tauschpartner sind fasi 
alle Spiele vorhanden. Tel. 05207/4742 Marc 

Verk. NES mil 1 1 Spielen (SMB 1+3, usw.) 100 
% o.k. Preis VB 650 DM. Tel. 07572/94497 ab 
14 h Sebastian 



Verk. 2 Monate altes NES mil 2 Controllern und 
6 Top Spielen (SMB3, Gradius). Alles orig. 
verp. m. Ani., fur nur 350 sFr. (NP 920 sFr). Tel. 
017840137 Martin Keller, Schweiz 

Verk. NES inki. 6 Spielen z.B. SMBROS. I, II, III 
u. a. fur ca. 250 DM. Angela Marian. Tel. 089/ 
8416594 



Verk. f. NES: Moduł mit 115 Spielen. (z.B. 
Mario, Tetris, Bomberman, Adv. Island, Track 
and Field etc.) gg. Gebot. Lauft nur aut umge- 
bautem NES. Tel. 09822/5777 

Verk. NES mit SMB 1 , SMB3, Battle of Olympus, 
Little Nemo, Mega Man II, Probotector, Pinbot, 
Castlevania III, Red Racer, B.B. VB 600 DM, 
nur kpi. Tel. 06081/42548 



Verk. Parodius ip. evtl. mit Japanadapter (Jp.- 
Adapter kann man nur in amerik. Super 
Nintendos benutzen). Tel. 09827/204 

Verk. NES Super Set + 8 Spiele z.B. Joe & Mac, 
Trojan, Solomons Skeu, Punch-Out, The 
Flintstones, Panic Restaurant, Silent S. (Or nur 
400 DM. Tel. 07971/71550 

Verk. Super Nintendo Konsole m. 9 Spielen und 
Zub. VB 465 DM. Tel. 0221/464076 

S-NES nw., Mystical Ninja 80 DM. Sim City 80 
DM, Joe + Mac 70 DM, UN Squadron 70 DM, 
Zelda 70 DM, Parodius jp. 80 DM, Finał F. 70 
DM. Tennis 70 DM. Tel. 02131/101213 

Verk, Super NES US Vers. RGB 60 Hz, V.B.. 
suche Super Nintendo Spiele aller Art. Kaufe 
auch Neo Geo Spiele, z.B. Art of F., Sengouko 
1, Roboarm usw., Suche, tausche, verk. fur 
Mega Drive und PC: Engine. Tel. 08431/41991 
oder 2564 ^ 




Super Famicom 



Suche Neo-Geo (RGB) zu kaufen. Thomas 
Warlier, Ottensteinerstr. 10, 4426 Vreden. Tel. 
02564/31046 (Werktags ab 18 Uhr) 

Ver. Super Famicom (dt.) + S. Mario World + 
Mario Painl + S. Probotector + Lemmings + 
Turtles TV + 2xPads nur komp. fur 700 DM + 
Porto Tel. 02861/1544 (ab 16 Uhr) 

Suche defekte SNES, Mega Drive, Gamę Gear 
GB und Lynx, auch ganzen Bestand. kaufe 
Spiele SNES, MD bis 40 DM, GG, Lynx bis 25, 
Tel. 0821/487608 (ab 18.30 Uhr) 

SucheA/erkaufe (tausche Top-Module fur SNES 
+ MSDOS (nur Orig.) Listę schicken und anfor- 
dern Grosse Auswahll Horst Fischer, Hemestr. 
15, 6082Mórfeld 



Tausche, kaufe Spiele fur Mega Drive und 
Super Nintendo z.B. Micky III, Magical Ouest, 
suche: Sonic II, Star Wars, Mariocart, 
Tundertorce IV. Tel . 062 1 /894505 oder 856378 

Verk./kaufe/tausche Games fur MD/S-NES, MS, 
verk 128D, verk. MD, Tel. 09778/1240 (Christi- 



KaufeA/erkaufe, tausche SNES/Famicorn-Spie- 
le und Consolen Tel. 07805/59328 

Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES/Famicon- 
Spiele. Suche XE-1 bis 80 DM. Tel. 07805/ 
59328 
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Suche J.B.-King und'XE-1-Joyboard. Zahle 60 
DM bzw. 80 DM. Tel. 07805/59328 



Tausche, kaufe Super Nintendo, Megadrive u. 
Mega CD Software aller Art! Suche vor allen 
Dingen neue Soft. Tel. 05341/392144 (Micha- 
el). (Suche Musha Aleste 2-100 DM) 



Verk. deutsches SNES + Mario + RGB-Kabel 
Top-Zustand, Bestes Angebot zahlt! Auch 
Axelay u.v.a. Suche Neo Geo Module, evtl. 
auch Tausch SNES-NeoGeo, Tel. 02166/ 
187881 

Verkaufe/kaufe/tausche NES, Super NES, 
Gameboy Spiele. Tel. 0431/96021 (Florian) 

Verk. NES + 8 Spiele + US Adapter fur 280 DM, 
tausche Super NES Spiele und verkaufe! Turtles 
IV 80 DM, Zelda III 80 DM, Topracer 60 DM, 
Street-F.ll, Mario-Kart.... Tel. 06048/3446 



Verkaufe folgende NES-Spiele: The Goonies 
II, Simons Ouest, Probotector je 50 DM, Mega 
Man 45 DM. Jurgen Endress. Tel. 07472/1339 

Suche fur S-NES Axelay, Super Marioland, 
Phalanx, Robocop III, AndreasMucke, Hauptstr. 
21,0-8921 Weigersdorf 

Tausche, kaufe, verkaufe SNES-Spiele (JP/ 
DT/US), suche altere u. neue (z.B. Gradius III, 
Finał Fight, Ghoulsn'Ghosts, Pr. of Persia, John 
Madden 93), Tel. 0711/803731 (ab 19 Uhr) 

Verk. Desert Strike US Vers. oder tausche. 
Suche Mario Kart, Magical Ouest. Suche gun- 
stig Castlevania IV, Super Mario World, 
Parodius, egal ob US, Jp., Dt. Tel. 06146/3809 

Verk. NES Super Set + 6 Spielen, MB3, Jack 
Nicklas Golt, Double Dragon, Tetris, MB1, 
Worldcup Soccerfur500 DM, Tel. 07121/78429 
(ab 13 Uhr) 

Biete fur S-NES o. S FAM mit jeweils 1 Spiel 
meinen Gamę Gear + Netzteil u. 4 Spiele, verk. 
Amiga + 2 LW + MFGAB. + 1084S Monit. etc. 
schnell melden! Tel. Holger 04922/1266 

Super Nintendo Club. Mit Clubmag., Tipsheft, 
Videos von Spielen, Aufklebern, Posters, Intos 
ect. Infos: Maier Gunter, Kasemstr. 37, A-4910 
Ried/I. Die Nr. I 

The Nintendo Famicom Club. Der 1 . Famicom 
Club + der beste Club. Clubmag./Aufkleber, 
Streetfighter- Video, Maier G., Kasernstr. 37, A- 
4910 Ried/I. (Sofort Infos holenl!) 

Verkaufe fur Neo Geo: Alpha Mission II und 
Superbaseball 2020, Tel. 07151/58072 



S-FAM. + S-NES Module, kaule/verk. auch 
Mega Drive. Tel. 0212/298689 



Kaufe, verk., tausche alles tur Megadrlve, Su- 
per NES, PC-Engine, Neo-Geo, Gamegear, 
Gameboy, Lynx. Mak-Konsole. Kaufe auch 
ganze Bestande Tel. 089/1403732 

Kaufe, verkaułe, tausche S-NES Module, F- 
Zero', Zelda III, Super Soccer, Super 
Wrestlemania, F. Fantasy II, je 70 DM, suche 
Super Star Wars, Fata I Fury, Mystical Ouest. 

Tel 0711/873605 

Suche Super NES + Spiele. NES + Sp., Mega- 
Drive + Sp., Gamę Boy -r Sp., Neo Geo + Sp„ 
usw. Suche auch Modulsammlungen Tal. 
04521/71497 (ab 19 Uhr Andreas) 



Slopl Verkaufe Super Tennis (SNES) fur 40 - 50 
DM, Moduł nur 3 Monate alt! Conny Schuler, 
Maulbronnerstr. 1, 7032 SindeKingen, Tel. 
07031/801462 



Tausche Super Famicom/NES Games! Habe 
neue und altere Spiele, verkaufe 
Universaladapter NP 59 DM. fur 35 DM. (mit 
Umschalter) Tel. 07354/2873 

Kaufe u. tausche Spiele furNES u. Super-NES. 
notfalls mit Konsole u. Zubehór. Listę meiner 
doppelten Spiele: Karl-Heinz Stein, Radheimer 
Str. 24a, 6301 Weltenberg 1 

Verk. Axelay, Hook, Dinosaurus, SD. Dragon, 
Zelda 3 dl., Pilot Wings, Top Racer, R-Type, 
Battle. Gradius 3 - suche Neo-Geo Module, Tel. 
02166/187881 



Biete Super NES Games z.B. Street Fighler II, 
Zelda, Star Wars Mickey Mouse, Castlevania 
IV, Smash TV usw. Suche Joystick XE-1 SFC 
02156/8193 

Super Nintendo (a), 2 Joypads, 1 1 Spiele fur 
790 DM zu verkaufen Tel. 0431/712364 

Kaufe, verkaufe, tausche Module fur Super 
NES, Super Nintendo und Super Famicom. Tel. 
06071/42846 



Verkaufe SNES (US) wegen Doppelkauf fur 
360 DM (100 % ok und nagelneu) mit 2 Joypad 
und Super Mario Land. (Deutscher Umbau) 
Tel. 062 1 /7981 53 (ab 1 8 Uhr /Armin) 

Tausche SNES und Mega Drive Spiele habe 
z.B. Turtles 4. WWF, Alien 3, Chuck Rock etc. 
Tel. 07724/3476 (Martin ab 16 Uhr) 



Verk., kaufe, tausche Spiele: SF. MD, PC-E, 
GB, GG. NES. Habe Mario Kart, Gunhead, D. 
Crush, 1943, Parodius, Smash TV. Suche 
Track+Field 1+2. NPHL 92, usw. Tel. 07621/ 
74370 (14-20 Uhr) 

Neo Geo: Kaufe Grundgerate + ganze Samm- 
lungen + Module. Evtl. Tausch gg. SNES + 
Spiele. Tel. ab 12 Uhr 0221/4000359 Mo-Do, 
02268/7356 Fr-So (Andreas) 



Super Famicom: Verkaufe + kaufe Module, 
Grundgerate + ganze Sammlungen. Auch 
Tausch, Neo Geo gg. SNES und umgekehrt!!, 
Tel. ab 12 Uhr 0221/4000359, 02268/7356 

Suche Tauschpartner fur Super NES: Habe 
Desert Strike, Axelay. Super Star Wars. usw. 
Tel. 07622/1446 o. 63414 (kaufen auch gut 
erhaltene Module) 

Verk. Streetf. 2, F-Zero, Gradius 3. Axelay, S. 
Gunner, S. Ghosfn, Top Racer, S. R-Type, 
Smash TV, UN-Squadron, Magie Sword, S. 
Mario Land, Pilot Wings, S. Contra, Tel. 0731/ 
76634 

Suche gute SNES-Spiele aller Art, z.B. 
Dunkshot, Mario Kart, J.C. Tennis, Pr. of Persia, 
Dinosaurs. Tausche auch. Tel. 02156/7042 
(Ralf nach 19 Uhr) 

Verk„ tausche, SNES Module, Mickey Mouse, 
Skin Gamę, Zelda III, Amazing Tennis, Mario 
Kart, Mario Paint, Streetfighter II. Tel. 02102/ 
27758 (bitte erst nach 18 Uhr) 

Tausche Street Fighter II (dt.) gegen Axelay 
oder Super Aleste. Tel. 07351/21242 (18-19 
Uhr) 

Verk. Super-NES (dt.) + Mano + 2 Pads + Univ. 
Adapter + 7 Spiele, alles orig. verp. DM 800 
oder gegen Amiga 1200 mit Software. Tel. 
06105/43004 (Abends 18-20 Uhr) 

Verk., kaufe, tausche alles fur Megadrive, Su- 
per NES, PC-Engine, Neo-Geo, Game-Gear. 
Gameboy. Lynx. Kaufe auch ganze Bestande. 
Tel. 089/1403732 



Verk. Axelay, Turtles 9, Casllevania 4, Smash 
TV, Super Contra, Area 88, Finał Fight, Ghoulsn 
Ghosts, Gradius 3, Mystic. Ninja Tel 02064/ 

12201 ^tk 



Verkaufe amerik. S-NES + Joypads + Mario + 
Dinosaurs + RGB-Kabel, Verhandlungsbasis 
350 DM, Tel. 089/6709146 



Verk. f. SNES Zelda 3f. 80 DM u. Super Probot 
f . 99 DM (beide dt. fur Mega Drive, Wonderboy 
V (US) U. Shining in T. D. (dt), Tel. 0431/79601 
(Gert) 



Verk. S-NES Module: Mario Kart. Axelay, Soul 
Blazer, SIM City. Dinosaurs, Hook Parodius, 
Populous. Actraiser. Joe S Mac Tel 0441/ 
682442 (18-19 Uhr) 

Suche Street Fighter II, Axeiay, Super Double. 
Dragon. Star Wars, Splderman, Dinosaurs usw. 
Habe Mario Kart, Turtles, Actraiser (US, 
Bombuzai, R-Type etc. Tel. 04627/1618 

Verk. . tausche, kaufe Spiele tur Super-Nes, 
Megadnve, PC-Eng., Gameboy + Gear, Mas. 
System. Suche Axelay. Thunderforce 4, Street 
Fighter 2, etc. Tel. 04627/1618 (Stefan) 
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Verk. Power-Play-Sammlung 12/88-7/89, 
Special 1-6, 2/90-1/92 (=37 Hefte in Neuzu- 
stand) fur 1 39 DM + Porto Ed, Hórner, Turner- 
weg 6, 8901 Stadtb. Tel. 0821434927 

Biete ASM 3/86 Erstausgabe bis 12/90 kom- 
plet! gegen Gebot. Suche Electronic Gaming 
Montnly America BB Erslausgabe Tel. 02 1 56/ 
8193 

Suche dringend Powerplay Heft 3/88!! Suche 
fur PC-wasteland, Nuclear War und 
Hitchiker's Guide. Bitte meldet euch! Tel. 
07161/32338 

Ver. Nintendo Super Set mit 4 Spielen Super 
Mariobros 1 und 3. Tetris und FuRball fur 270 
DM. Tel. 07642/1745 (mit 4 Controller) 

Suche Asterix od. Super Kick Off, biete World 
Cup, kaufe auch andere MS, GG-Spiele. Ste- 
fan Miazga Holunderwinkel 6, W-8444 
Strasskirchen Tel. 09424/8222 (ab 17 Uhr) 

Tausche Linkspro386 m. Zusatzkurs gegen 
neues Spiel (Darklands. F15 Str. Eag. 3, 
AT AC, Harrier Jump, Jet, Strike Commander 
ó.a.) tausche SQ4 (dt). Dune (dt.), DSA. Tel. 
06021/98946 



Grafiker im Raum Ravensburg! Wirsuchen fur 
ein prof Rollenspiel einen dritten Grafiker (D- 
Paint/Amlga) Olaf Gróner, Parkstr. 18, 7980 
Ravensburg, Tel. 07512/1841 

Verk. Neo Geo (RGB) + 2 Spiele. Blues Journey, 
Ninja Combat, + 1 Slick + Profi Netzgeral, 
Memcard, Preis VB, biete noch 
Automatenplatinen, Module fur Super NES, 
Lynx, Engine, ab 19 Uhr Tel. 05650/450 

Tausche standig MD, S-NES, PC, MS, GG und 
GB Spiele. Tel. 09082/1588 oder 1201 

Neo Geo Module Baseball. 2020, Ninja Combat, 
Burning Fight, Senguko, Robo Army, Raguy, 
Andro, Dinos World, Heros Art of Fighting, Tel. 
02012/77690 (ab 20 Uhr) 

Tausche Megadrive inki. Schutzkasten. 2 
Joypads und 9 Spielen u. a. Tazmania. Road 
Rash, Dragons, Fury gegen Neo Geo inki. 2 
Joys. u. 2 Spielen Tel. 06152/6848 

Siberian-Husky-Welpen Braun-Weiss u. 
Schwarzweiss mit blauen Augen zu verkaufen, 
Tel. 09975/1437 

Verk. tausche MD-und Supernintendospiele. 
habe auch viel Rollenspielmaterial zu verkau- 
fen, und 35 C64 Spiele fur 1 80 DM neu 800 DM, 
Tel. 09973/9985 

Suche Finał Fight Guy, Super Dunk Shot, 
Actraiser, Rushing Beat (SNES) 50 DM - 80 
DM, Suche Dr. Mario (GB), Verk. NES-Spiele, 
Tel. 05174/1865 

Kaufe Neo Geo + Spiele auf. Auch 
Modulsammlungen, evtl. auch Tausch. Móg- 
lich sowie Mega Drive/Super NES/NES/SEGA 
Master usw. Teł. 04521/71497 (ab 19 Uhr An- 
dreas) 



Verkauf e PC-E ngine Spiele, SEGA Master Spie- 
le. 50 Gamę Boy Spiele fur 380 DM, Mega Drive 
Spiele, Neo Geo, Famicom, GB. GG. Tel. 04521/ 
61497 (ab 19 Uhr) 

Halt Videocom Club mit Clubzellschnft usw. 
Systeme: Master Sys. Mega Drlve, Gamę Boy, 
PD. Viel Sachenl Das ist meine Adresse Tho- 
mas Vital: Reiterweg 3, 8022 Grunwald 

Stop! Videocom Club mit Clubzeitschnft usw 
Systeme: Mastersys. Mega Drive. Gamę Boy, 
PC Viel Sachen! Das ist meme Adresse Tho- 
mas Vital, Reiterweg 3, 8022 Grunwald 

Animationen gesucht! Fur Musik-Video! Ruf 
doch mai an. Tel, 0251/212032 (Chris Mache 
Fanzine Ober elektronische Musik-Waves) 



Halt! Videocom Club mit Clubzeitschnft usw. 
Systeme: Master Sys, Mega Drive, Gamę Boy, 
PC. Viel Sachen! Das Ist meine Adresse Tho- 
mas Vital Reiterweg 3, 8022 Grunwald 



Verkaufe ASM ab 5.86-1 2.91 57 Stuck, Preis 2 
DM pro Heft Tel 07825/7322 



Power Play Hefte 11/90 bis 11/91 gunstig zu 
kaufen gesucht. Angebole an: Gartig, Aussere 
Weilerstr. 3, W-7413 Gomanngen Tel. 07072/ 
5719 



Verkaufe fur Neo Geo Mutation Nation fur 200 
DM oder Tausch gegen Ninja Commando Tel. 
030/872053 (Andre verlangen) 

Neo Geo (RGB/60Hz), Nam, Fatal Fury + 
Memory Card: 850 DM VHB (NP 1300 DM), 
Tel. 0671/30214 

Diverse Power Play (ab 10/88), Megafun, 
Nintendo Club Magazin sowie UK/US-Mag. 
(Videospiele) zu verkaufen. Naheres bei Tel. 
051 1/3481947 (Thomas) 

Verk. Mega Drive + 13 Spiele (auch einzeln) + 
LYNX I + 4 Spiele, diverse Orig. Computer- 
spiele fur Amiga, St, PC, Top Zustand, nśheres 
Tel. 08121/2320 (ab 18 Uhr) 

Verk. ASM 1 1/88, 1 ,2.10,1 1/89, 90+91 kpi. 3,4/ 
92, Power Play 10,12/90, 4,6,7,8,9,10,12/91, 92 
kpi. je 3,50 VHB, Ingolf Jung, Oberstr. 9, W- 
6509 Spiesheim, Tel. 06732/2324 

Verk., kaufe, tausche Module, Konsolen fur 
Megadrive, Super NES, PC-Engine, Gamegear. 
Gameboy. Lynx, Mak. Tel. 089/1403732 



Suche Telefonkarte Michael Jackson und an- 
dere. Ausserdem suche ich Pins und An- 
stecknadeln. Hans Engelmann, Nienkemperstr 
49. 1000 Berlin 37. Tel. 030/8174350 (Abend) 

Suche Konsolen + Spiele fur folgende Syste- 
me: Sega Mega Drive, Sega Master, Nintendo, 
Super Nintendo + PC Engine! Tel. 0431/641 670 
(Kerber Rdsbg. Ldstr. 58 Kieł) 

Verkaufe Neo Geo (Rgb, 69 Hz, deutsch) + 
Memory Card 500 DM, Baseballstars 1+2, 
Soccer Brawl, zusammen DM 900 (incl. 
Konsole) Tel. 04841/81935 (auch einzeln) 

Verkaufe gunstig Labal Platine. Tausche + 
verkaule auch Super Famicom Games. Tel. 
0821/601766 (Philipp) 
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Mak (Mega-Arcade-Konsole) fur Spielhallen- 
plalinen + 2 neue Neo-Geo Stickst. III Platinen 
(World. Cup Soccer 91, Hatris, Klax) 900. Tel. 
02131/101213 




1 INSERENTENVERZEICHNIS \ 


Verk. Neo-Geo, 2 Joyboards, Memory Card, 5 
Spiele, NP 2200 DM fur VB 1390 DM. verk. 
Laser-Disk-Spiele fur Amiga! Verk. noch Mega 
Drive Spiele Tel. 09721/58297 

Verkaufe: NES + 4 Joypads + Tefris + SM1 + 
SM3 + Maniąc Mansion (Deutsch) + Nintendo 
Worldcup + Zelda I + Probotector I + Chuckichan 
+ 4-Spieleradapter fur nur 300 DM, Tel. 09621/ 
61361 


Arbirosoft 77 Gnadenios 115 Polygram Video 133 

Gravis 13 Powersoft 26 
B.A.T. 4. US Gross Electronic 67 Psygnosis 127, 3. US 
Bachler 129 

Berry 57 Hamo 71 Rosę Softwareversand 27 
Bomico 25,29 Royal Soft 17 
Bundesministerium j an dt Software 77 RTB 81 
furArbeit 15 j ovso fł 59 

* n . Sayonara Software 71 

Juwel 104 _ ' „ Q _ 

CPS Frank Heidak 69 Soft & Sound 85 

CWM 104 Softpower 132 

Karosoft 55 softsale 19 

Diamond Soft 65 Konami 119,131 Software 2000 74,123 

Dynamie Soft 57 Theo Kranz-Versand 67 Software 99 36 

KSKSchoneich 61 Sparkassem/erband 45 

Electronic Arts 121 

Esser-Soft 61 Magie Bytes 30 Time soft 11 

Magie Linę 61 Trau mfabrik 20,105 

Fandango Markt & Technik Verlag 46 

Videogames 104 Micro Magie 65 ungerer 81 

Fantasy Productions 130 Microprose 7,9,125 

Flashpoint 103 Multimedia Soft 115 VDS GmbH 132 

Funtastic 43 Philip Morris 2. US 

Wiał Versand 50/51 

Galaxy Software 132 Okay Soft 71 Wonderland 

Gamestore 57 Computergames 79 

Gamesworld 63 Pfitzenmeier 79 World of Games 81 


TV-Tunernur1 80 DMMMachtauseinem Monitor 
einen Fernseher! Mit 12 Programmspeicher- 
platzen. Tel. 06253/6527 (Holger Bloos, im 
Gehklingen. 6149 Rimbach) 

Verk. Laserdiskplayer Pionier CLD-1600, 
Laserdisk Dragons Lair mit Steuersoftware u. 
Interface f. Amiga, 100 % ok, VB 900 DM. Tel. 
0231/759829 o. 02922/861713 


Kontakte 


Der Super Nintendo und Gameboy-Club „Gold 
Games" sucht Mitglieder in der ganzen BRD. 
Infos und Anmeldungen unter M. Ellinghaus. 
Tel. 0221/686801 18-20 h 


Sega Mega Club! Wir verleihen Spielemodule 
auch auf dem Postweg in der ganzen BRD. 
Gratis Info bei: SMV-Club, SchloGbergstr. 14. 
8129 Hałd 


Computerclub „Play it" sucht Mitglieder. Halb- 
jahrlich erscheinendes Anzeigenheft. Informa- 
tionen: Thomas Knab, Tel.: 07753/1475 

Wir suchen Kleinanzeigen fur unser Anzeigen- 
heft. Tel. 07753/1475 

Verk. ein NES-Gerat US-Umbau mit 1 3 Spielen 
fur 800 DM, Spiele sind z.B. B. of Steel, R. 
Rabbit, Section Z, Wrestlemania, D. Dragon II, 
Super Mario 1. Tel. 09264/1467 ab 19 h 

Suche zuverl. Tauschpartner f. Amiga, Super 
NES, Megadrive. Immer das neueste da zum 
Tauschen, z.B. Mystic Ouest, M. Mouse II, 
Markus Popp. Tel. 09264/1467 



Wichtige Hinweise 

fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der 
Riickseite der Kartę sowie Anzeigentexte unter Postlager- 
nummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden. 

• Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden. 

• Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind (z. B. Unterschrift). 
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Der letzte Obermotz verwandelt sich unzahlige Małe 



Viewpoint 



N 



ach dem bombastischen 
\Last Resort zahlte das 
Neo Geo in den POWER- 
PLAY- und VIDEO-GAMES- 
Redaktionen plótzlich zum Fa- 
voriten fur Ballerspielexperten. 
Jetzt bahnt sich endlich eine 
nachste Ballerei den Weg in 
heimische Neo Geos: View- 
poinł. 

Ungewohnterweise scrollt 
das vom kleinen Lizenzneh- 
mer Sammy stammende Ac- 
łionspektakel weder horizontal 
noch vertikal. Das bleihaltige 
Spielgeschehen seht Ihr in 3D 
von schrag oben — ahnlich wie 



Segas Ballerklassiker Zaxxon. 
Ihrsteuert einen kleinen Kampf- 
raumer durch sechs Levels, je- 
der von mindestens einem 
bildschirmfullenden Obermotz 
bewacht. Per Feuerknopf bal- 
lert Euer Flieger, haltet Ihr den 
Knopf gedriickt, laBt sich der 
ft-7ype-typische Beam aktivie- 
ren. Auf dem Weg durch die Le- 
vels sackt Ihr kleine Beiboote 
(Satelliten rechts und links) ein, 
die fleiBig mitschieBen. Zudem 
gibt es drei verschieden krafti- 
ge Extrawaffen, die auf Knopf- 
druck aktiviert werden: eine 
Feuerwand, eine Nuklearex- 



Darauf haben alle 
Obermotz-Jager und 
Actionveteranen ge- 
wartet: Endlich wird 
die brillante Zaxxon- 
Idee aufgegriffen und 
mittels zeitgemaBer 
Technik gehórig auf- 
poliert. Viewpoint ist 
dabei eines der be- 
eindruckendsten Vi- 
deospiele, das ich je 
zu Gesicht bekommen habe. 
Durch die Perspektive wirken die 
teilweise riesigen Gegner unge- 
wohnt plastisch und real. Zudem 
scheinen einige Objekte aus 
Hunderten von Polygonen zu be- 
stehen, was vor allem den Ober- 
motzen ein verdammt elegantes 
und geschmackvolles Aussehen 
verleiht. Wenn die Riesenkrabbe 
aus Level 2 loswatschelt oder die 
Schlangen aus dem Wasser 




springen und wieder 
abtauchen, bleibt 
selbst abgekochten 
Grafikfans die Spuk- 
ke weg. Die fetzigen 
Tekkno-Soundtracks 
spornen an, die 
durchdachten und 
abwechslungreichen 
Angriffe der Gegner 
sorgen fur rasanten 
SpielspaB. Einzig die 
wenigen Extras, der tast schon 
absurde, weil unmóglich hoch 
getriebene Schwierigkeitsgrad 
und der langweilige Abspann 
diirfen Sammys Grafikorgie an- 
gekreidet werden. Frustgewohn- 
te Ballerprofis mit dem nótigen 
Kleingeld miissen genauso zu- 
schlagen, wie Grafikfetischisten. 
Viewpoinł ist das eleganteste 
Spiel, was mir je in den Modul- 
schacht sprang. 




Da hilft nur ein extrafetter Beam: Die Wurmarmee nimmt Aufstellung 
und schieBt in Sekundenschnelle auf uns zu. 




plosion und durchschlagskraf- 
tige Homing Missiles. 

Aufgrund einer "Meinungs- 
verschiedenheit" zwischen 
SNK und Sammy wurden welt- 
weit nur 8000 Viewpoints pro- 
duziert: 4000 stehen in der 
Spielhalle, 3000 gibfs in Japan 
und 1000 verbleiben in den 
USA. Wenn, dann ist Viewpoint 
nur ais Import erhaltlich. kn 




Hersteller: Sammy 



Zirka-Preis: 400 Mark 
Testmuster: Dynatex 



NEO GEO 83% 



Grafik: 89% 



Sound: 73% 



Schwierigkeit: schwer 



Familienleben: Blutegel-Mammi kreuzt mit Anhang unseren Weg. Wir schlangeln uns veriegen durch. 



Besonderheiten: — 
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Chart-Buster 




Oizzy Devil dreht durch: Buster kreuzt die Ohren und hofft auf bessere 
Zeiten 



Super 



Tiny 




B. 
i 



uster, Dizzy, Hampton, 
1 Plucky und Konsorten: Die 
Tiny Toons sind angeriickt und 
treiben Ihre wilde SpaBe jetzt in 
den Schaltkreisen des Super 
Nintendos. Wenn Dizzy Devil in 
der Toon-Kuche seine beruch- 
tigten Tornado-Sprunge ubt 
und Ferkel Hampton sich um 
seine Lieblingsspeise sorgt, 
die "Looniversity" von Ratten 
heimgesucht wird, Unhold 
Montana Max einen Geld- 
schrank nach dem anderen 
knackt oder gar die liebliche 



l » 



Babs vom Weltraumschurken 
"Duck Vader" entfuhrt wird, 
kann nur einer helfen: Buster. 
Laufen, Springen und Klet- 
tern beherrscht jeder drittklas- 
sige Jump'n'Run-Held. In wei- 
ser Voraussicht auf spatere 
Aufgaben hat Mutter Natur den 
pfiffigen Hasen mit weiteren 
nutzlichen Talenten ausgestat- 
tet. Auf Knopfdruck vollbringt 
Buster einen halsbrecheri- 
schen Dreh-Tritt-Sprung oder 
beschleunigt von auf 100 in 
0,7 Sekunden. Erstgenanntes 



Auf dem Super Nin- 
tendo gelang Konami 
zweifellos die beste 
Interpretation der 
"Car-Toons". Nicht 
nur grafisch ubertrifft 
das Moduł die haus- 
eigene Konkurrenz, 
auch spielerisch sind 
die kleinen Zeichen- 
trick-Racker auf der 
Hóhe — allerdings 
noch lange nicht auf Super-Ma- 
r;o-Niveau angekommen. Das 
Feuerwerk an spritzigen Ideen 
und amusanten Einlagen laBt 
jung und alt gleichermafien 
schmunzeln. Wenn ein Spiel zur 
Konfliktlósung zum Thema "Bru- 
talitat in Videospielen" beitragen 
kann, dann die niedlichen Super 




Tiny Toons. Mit einer 
Kleinigkeit konnte ich 
mich allerdings auch 
nach Wochen nicht 
anfreunden: Die 

"Sprung-Attacke" 
versetzt der anson- 
sten cleveren Steue- 
rung einen Dampfer. 
Das ubliche "mit dem 
Hosenboden die Geg- 
ner zermalmen" oder 
"mit einem spitzen Gegenstand 
zuhauen" ware mir deutlich sym- 
pathischer gewesen. Von die- 
sem Minimal-schnitzer abge- 
sehen, gebuhrt dem Moduł in 
den Kategorien Prasentation, 
Umsetzung, Niedlichkeitsfaktor 
und SpielspaB ein Power-Pradi- 
kat. 



illliiiIUJJJ 





Wenn Buster eine Karotte sieht, kann ihn kein Netz der Welt aufhalten 
— wohl bekommfs 




Einer der fiinf Bonus-Level: Plucky ais Bingo-Showmaster 



Das Gliicksrad 
entscheidet, 
welchen Bonus- 
Level Ihr spielen 
durft 
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Wenn irgendwann 
der Preis "Abwechs- 
lungsreichstes Hupf- 
spiel allerZeiten" ver- 
liehen wird, ich setze 
mein gesamtes Hab 
und Gut auf Konamis 
Tiny Toon Adventure. 
Nicht einmal der Ma- 
rio-Klan kann dieser 
Ubermacht an tollen 
Witzen, Grafiken und 
Musikstucken Paroli bieten. Die 
Aufgaben und Anforderungen 
sind von Abschnitt zu Abschnitt 
vollkommen unterschiedlich und 
verlangen viel Training und ein 
HóchstmaB an Konzentration. 
Der leichte "Kinder-Modus" wur- 
de arg gekiirzt — wenn man das 
ganze Spiel erleben móchte, 
bleibt einem nur der beinharte 
Normal-Mode. Dank Level-PaB- 




wórter und toller Gags 
resigniert man aber 
keine Sekundę und 
sitzt voller Motivation 
vor seinem Super 
Nintendo, bis das 
Netzteil vergliiht oder 
der Monitor implo- 
diert. Technische Per- 
fektion ist bei Kona- 
mi-Produkten fast 
Standard, aber Tiny 
Toon Adventures hebt die MeB- 
latte noch in die Hóhe. Stim- 
mungsvolle Musikstucke (zum 
Beispiel eine Star-Trek-Sound- 
track-Parodie im Weltraum-Le- 
vel) und die niedlichste und wit- 
zigste Grafik, die je in ein Super- 
Nintendo-Modul gepackt wurde, 
werden anderen Spieleprodu- 
zenten schlaflose Nachte berei- 
ten. 



laBt die meisten Hasenbraten- 
Feinschmecker und andere 
Unholde iiber den Videospiel- 
Jordan wandern, letzteres er- 
laubt ellenlange Sprunge oder 
das Erklimmen von steilen 
Wanden — allerdings ist die 
hierfiir notige Energie be- 
grenzt. Wenn Buster sich eine 
kurze Ruhepause gónnt oder 
eine kraftspendende Karotte 
nagt, kann in alter Frische wei- 
tergesprintet werden. 

Klein ist die Welt der Tiny 
Toons keinesfalls — ungleich 
zu anderen vergleichbaren 
Spielen andert sich in den 
Spielabschnitten nicht nur die 
Grafik und die Hintergrundmu- 
sik, sondern auch die Aufga- 
ben Busters und somit des 
Spielers. Altbekanntes Hiipf- 
geschick wird mit Elementen 
aus Sonic, Mario Bros. und 
neuen Ideen verknupft — eine 



komplette Aufzahlung wurde 
den Rahmen dieses Artikels 
sprengen und kónnte ein kom- 
plettes Sonderheft fullen. 

Damit Euch nicht die Leben 
ausgehen, durft Ihr nach Level- 
Ende in einer von sechs Bo- 
nussequenzen Ersatz-Buster 
sammeln. GILick und Geschick 
sind beim Bingo-a-la-Plucky, 
einer Solo-Squash-Partie oder 
einem Hampton-Labyrinth- 
Spielchen hilfreich. Die deut- 
sche Version wird Librigens 
schon im Marz erhaltlich sein. 

js 



Kleiner Reisef lihrer 




SniggTUJTfgimrilłŁa^ 



jMlJBILM Ł^gF 



Jede Reise in die Welt der Tiny 
Toons sollte mit einem Besuch der re- 
nommierten "Looniversity" be- 
ginnen. GenieRen Sie die entspannte 
Atmosphare - aber meiden Sie zu Ih- 
rer eigenen Sicherheit umherflitzende 
Ratten. 



■ 



Zur Erholung empfehlen wir ein 
American-Football Heimspiel 

der roo/7-Mannschaft. Leider sind die 
Toons am unteren Ende der Tabelle zu 
finden und (Dr jede tatkraftige Unter- 
stutzung dankbar. Nachwuchs-Joe- 
Montanas sind hier richtig. 




Spannender ist's im Wilden 
Westen. Obwohl ungehobelte Cow- 
boys mit Tomaten schmeiBen, bóswil- 
ligę Vógel sich im Sturzkampf uben 
und einige Waggons des Western- 
Express' des ófteren von der Brucke 
sturzen, sollten Sie diese Ertahrung 
nicht versaumen. 



Erleben Sie das Gefuhl der grenzen- 
losen Freiheit In einer Reise Ober die 
Wolken im Fesselballon und im 
Zeppelin. Aber Vorsicht: Des ófteren 
wurde ein Schwein namens Hampton 
im Doppeldecker gesichtet, welches 
harmlose Touristen mit Seifenblasen 
attackiert. 





Besonders Kinder lieben das Gei- 
sterhaus. Schrullige Gespenster, 
doppelkópfige Frankensteins, tlattrige 
Fledermause und wackelige Wippen 
machen einen Besuch dieser modri- 
gen Gemauer zu einem unvergeBli- 
chen Erlebnis - starkę Nerven sind 
von Vbrteil. 



Der Hóhepunkt einer jeden Reise in 
die Welt der Toons ist ein Abstecher in 
den Weltraum. Die Geheimnisse 
des Unbekannten, verwinkelte Raum- 
schiffe und die Begegnung mit fremd- 
artigen Wesen machen dieses Aben- 
teuer zu einer beispiellosen Ertahrung 
- ohne Ruckkehr? 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Konami 



SUPER NES 86% 



Grafik: 87% Sound: 83% 
Schwierigkeit: einsteilbar 
Besonderheiten: PaBwort 
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Bleib auf dem Boden 




Schon auf der letzten 
CES-Messe in Chica- 
go hetzten Martin und 
ich mit dem High- 
Tech-Roboter Cyber- 
nator durch vertrack- 
te Levels. Der erste 
Eindruck des von 
NCS - nicht von Kon- 
ami selbst - program- 
mierten Actionspieles 
war schlicht grandios. 
Leider war das Mes- 
severgnugen sehr kurz, da zu 
dem Zeitpunkt nicht alle Levels 
fertig waren. Kaum war die Cart- 
ridge in unserer Redaktion, 
zogen wir uns zur ausgiebigen 
Cybernafor-Sitzung zuruck. Lei- 
der konnte der finale Cybemator 
nicht ganz das halten, was die 
Messę- Version versprach. Das 



ry^z 




Positive zuerst: Die 
Sequenzen, in denen 
man mit dem Roboter 
herumlauft, sind herr- 
lich. Von witzigen Gra- 
fik-Finessen (wegflie- 
gende Patronenhiil- 
sen, aufstiebende 
Funken) bis zur aus- 
gekliigelten, spannen- 
den Ballerei ist alles im 
Actionlot. Die Flug- 
szenen hingegen sind 
weit weniger gegluckt. Diese pra- 
sentieren sich viel zu hektisch 
und konfus, um an das Niveau 
der "Lauf"-Szenen anzukniipfen. 
Hatte man auf diese uberflussi- 
gen Einlagen verzichtet, wurde 
einer fettern Wertung nichts im 
Wege stehen - so reichfs "nur" 
fur das obere Mittelfeld. 



Ais Kampfmaschine ein Renner, ais "Flugzeug" eine Niete 

Cybernator 



Diese Schreckensvision ist 
nicht ganz unbekannt: In 
ferner Zukunft gehen die Erd- 
ólvorrate auf unserem Plane- 
ten zur Neige. Um die letzten 
fossilen Energiereserven und 
Mineralvorkommen auf dem 
Mond entbrennt ein mórderi- 
scher Kampf. Allerdings klop- 
pen sich keine Endzeitkrieger 
a la "Mad Max" um die lebens- 
wichtigen Resourcen. Dem 
futuristischen Hintergrund des 
neuesten Konami-Actionspiels 
Cybernator entsprechend, wer- 
den hochgerustete Raumschif- 
fe und High-Tech-Soldaten in 
den Kampf geschickt. Naturlich 
lauft der Soldat des nachsten 



Jahrtausends nicht mehr im 
simplen Tarnkleid durch die 
Gegend. Ein Roboteranzug mit 
Sprungdusen und dickem Ma- 
schinengewehr lóst das her- 
kommliche Kampfgewand ab. 
Eine solche Mensch-Maschi- 
nen-Kombination steuert Ihr 
durch sieben horizontal und 
vertikal scrollende Levels. In 
einigen Spielstufen stapft Ihr in 
der Roboterrustung Ober Kra- 
terlandschaften oder im Gerust 
von Raumstationen, andere 
Levels mussen fliegend bewal- 
tigt werden. 

Um der angreifenden Geg- 
nerschar und fest installierten 
Abwehrsystemen wie Laserka- 



nonen, Minenfeldern und Anti- 
Robotergeschutzen Herr zu 
werden, ist der Robotanzug 
mit einigen nutzlichen Eigen- 
schaften versehen. Da sind 
zum einen die Sprungdusen, 
mit denen Ihr gróRere Hinder- 
nisse oder Abgrunde gefahrlos 
uberspringen kónnt. Ein 
Schutzschild, das bei Bedarf 
aktiviert wird, Ial3t die meisten 
normalen Schusse wirkungslos 
abprallen. Dummerweise kann 
Euer Roboter selbst nicht feu- 
ern, wenn Ihr das Schild ein- 
setzt. Das High-Tech-Ensem- 
ble wird durch vier Waffensy- 
steme komplettiert. 

Zu Beginn kónnen Feind- 
sprites auf zweierlei Arten aus 
dem Verkehr gezogen werden. 
Ihr zerblast sie mit dem Ma- 



schinengewehr oder versetzt 
dem Gegner einen schlichten 
Fausthieb. Spater gibfs eine 
Laserkanone und einen Rake- 
tenwerfer dazu. Die Bewaff- 
nung ist am Anfang noch 
ziemlich schwach, durch kon- 
sequentes Aufsammeln von 
"Power-Up"-Symbolen (sinni- 
gerweise ein "P") lassen sich 
die Waffen dreistufig ausbau- 
en. Eine kleine Anzeige gibt 
dabei an, wieviele Energie- 
schube bis zur nachsten Aufru- 
stung noch fehlen. Eine zweite 
Energieleiste zeigt Euch die 
Reserve des Roboteranzugs. 
Sackt dieser Balken auf Nuli, 
ist das einzige Bildschirmleben 
dahin. Mittels "H"-Symbolen 
wird der Energievorrat wieder 
aufgefullt. mh 




Im Asteroidenfeld ist der Teufel los: Die bosen Buben schicken Kampfroboter in die Weltall-Schlachł. 



Besonderheiten: Continue, 
Option-Menii 



98 



videospiele/tests 



er Tafelrunde 



* 




Sammelt Arthur hundert Goldstiicke, gibfs ein Extraleben. 

King Arthur's 
World 



Kónig Arthur ist ein weiser 
Mann: Immer wenn's be- 
sonders brenzlig wird, zieht er 
sich in sein Luxuszelt zuriick 
und schickt seine Mannen vor. 
Wie es sich fur gehorsame 
Soldaten gehórt, tun die brav 
ihre Pflicht und marschieren 
ohne Riicksicht auf Verluste in 
die Schlacht. Bevor der skru- 
pellose Bubę auch noch die 
letzten Resen/en verheizt, grei- 
fen wir mit Pad oder der Nin- 
tendo-Maus ein und halten die 
Verluste hoffentlich in Gren- 
zen. Ihr stellt Eure strategi- 



schen Fahigkeiten in einem mit 
Sagengestalten und Monstern 
aufgefullten Fantasyland unter 
Beweis. Summasummarum 
muBt Ihr 26 ausgedehnte 
Schlachtfelder bewaltigen, bis 
wieder Ruhe im Modulschacht 
einkehrt. In jeder Landschaft 
lauert neben vielen Ersatz- 
schurken ein Obermiesling, 
den es zu exterminieren gilt. 
Leider gehfs dabei recht rup- 
pig zu. Das heiBt, die bósen 
Buben wollen partout nicht 
freiwillig von der Bildschirm- 
buhne abtreten und muBen 



Jaleco's Miniritter 
wuseln mit dem glei- 
chen Niedlichkeitsfak- 
tor Ober den Monitor, 
wie die griinhaarige 
Konkurrenz von Psy- 
gnosis. Da bei King 
Arthur's World die 
Story etwas mehr im 
Vordergrund steht 
und "echte" Men- 
schen agieren, wird 
sogar noch etwas 
mehr spielerische Identifikation 
geboten. Es handelt sich nicht 
bloB urn einen Lemmings- 
Abklatsch, sondern das Moduł 
vermittelt schon nach kurzer Zeit 
ein eigenstandiges Spielgefuhl. 




Wo Lemmings auf 
eine móglichst groBe 
Anzahl unterschiedli- 
cher Level setzt, 
bescheidet sich Jale- 
co mit 26 Aufgaben, 
die kontinuierlich im 
Schwierigkeitsgrad 
steigen und Abwechs- 
lung und Motivation 
bieten. Etwas Grund 
zum Klagen gibfs 
dagegen uber die 
Steuerung: Die Tastenkombina- 
tionen auf dem Pad sind in Zei- 
ten der Hektik etwas verwirrend. 
Wohl dem Recken, der eine Nin- 
tendo-Maus in seiner Burg ein- 
lagert. 



von uns mit sanfter Gewalt 
mqtiviert werden. 

Ahnlich wie bei Psygnosis 
Tufteldauerbrenner Lemmings 
steht Euch dabei eine zahlen- 
maBig begrenzte Truppe von 
Spezialisten zur Verfi}gung. Im 
einzelnen verfugt Ihr uber fol- 
gende Armeeteile: Bogen- 
schutzen, die Gegner mit dem 
Pfeil vom Bildschirm holen, 
Pioniere, die mit Dynamit 
Turen und Hindernisse aus 
dem Weg raumen, Ingenieure, 
die Brucken, Katapulte und 
Rammbócke bauen, Ritter und 
FufBsoldaten, die sich mit den 
Feinden prugeln sowie zwei 
Sorten von Magiem. Wahrend 
die weiBen Zauberer verwun- 
dete Truppen heilen, hauen 
die Schwarzen mit Feuerball 
und Meteorsturm zwischen die 
gegnerischen Reihen. 

In jedem der angebotenen 
Szenarien muBt Ihr unter 
feindlichem BeschuB eine 
Reihe von Hindernissen uber- 





Alle Befehle per Iconleiste 

winden. Das Angebot reicht 
von Fallgruben und Klippen, 
bis zu Saureseen und feindli- 
chen Bollwerken. Ist der Weg 
von allen Gefahren gereinigt, 
marschiert Arthur los, haut 
dem jeweiligen Level-Bose- 
wicht eins auf die Rube und 
streicht die Belohnung ein. Ihr 
seht das Spielfeld von der 
Seite, die Landschaft scrollt 
nach links und rechts. Habt Ihr 
alle Truppen "verbraucht", 
muBt Ihr wieder von vorne 
anfangen. Ein einfaches PaB- 
wortsystem ermóglicht den 
Einstieg im gleichen Level. Ais 
besonderes Schmankerl sind 
alle Musikstucke in Dolby Sur- 
round abgemischt. Wer also so 
ein Verstarkersystem zu Hau- 
se stehen hat, darf sich die Rit- 
termar mit vollem Raumklang 
reinziehen. King Arthur's World 
ist ubrigens der Name der 
deutschen Version, die uber 
Laguna demnachst bei uns 
erscheint. In Japan heiBt das 
Moduł Royal Conguest. vw 



Genre: Strategie 
Hersteller: Jaleco 
Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Galaxy 



SUPER NES 74% 



Grafik: 64% 



Sound: 49% 



Wenn das Katapult losdonnert, bleibt kein Ritterauge trocken. 



Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: Maus, Dolby 
Surround, Japan-lmport 



/ V / 3/93 
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Hau den Lukas 




Eines vorne weg: 
Obwohl auf dem 
Importmodul Brawl 
Brothers draufsteht, 
ist der Nachfolger 
zum Final-Fight-C\or\e 
Rushing Beat/Rival 
Jurt drin. Hersteller 
Jaleco hat sich, wie 
schon beim Vorgan- 
ger, nicht gerade mit 
Ruhm bekleckert. 
Statt der zwei Heroen 
aus dem ersten Spiel, stehen 
nun funf Charaktere zur Wahl 
und die Prugelkombinationen 
wurden urn den Spezialschlag 
erweitert. Damit erschópfen sich 
die wesentlichen Anderungen 
schon. Die meisten anderen 




Unterschiede sind im 
wesentlichen kosme- 
tischer Natur. Die Gra- 
fik wurde ein wenig 
aufgepeppt, der Sound 
ist eine Spur knacki- 
ger. Spielerisch wu- 
seln die Brawl Bro- 
thers zwar im oberen 
. Drittel der Prugelwer- 
Itungsskala, fur einen 
I Aufstieg in die High- 
End-Riege fehlt jedoch 
die nótige Abwechslung. Die 
Gegnertypen wiederholen sich 
standig, der Level-Aufbau auf 
Dauer zu eintónig, um zu moti- 
vieren. Von den Schlagen reicht 
meist einer aus, um den Finster- 
lingen zu entgehen. 



Im Duett lassen sich die Mieslinge nochmal so gut verhauen 

Brawl Brothers 



Prugelspiele haben spate- 
stens seit Street Fighter 2 
wieder Hochkonjunktur. Mittler- 
weile laBt sich das Hau-Drauf- 
Genre grób in zwei Klassen 
unterteilen. Stehen sich in 
Spieltyp 1 im Stil eines Box- 
kampfes zwei Kontrahenten 
gegenuber, vertrimmen in 
Klasse 2 einsame Helden an- 
sturmende Gegner gleich im 
Dutzend. Brawl Brothers ge- 
hort eindeutig in Kategorie 2. 
Zwar gibfs in dem umfang- 
reichen Optionsmenu auch 
den anwahlbaren Duellmodus, 
aber im eigentlichen Spiel 
schlagen sich ein oder zwei 



Prugelheroen gleichzeitig 
durch eine ganze Stadt voller 
Bósewichter. 

Bevor Ihr das halbe Dutzend 
Spielstufen, in die die Stadt 
unterteilt ist, von bósartigen 
Rockern, schrillen Punks, bru- 
talen Gangs und anderen fin- 
steren Gesellen befreit, durft 
Ihr Euch einen von funf Helden 
aussuchen. Jeder der vier 
schlagkraftigen Herren und die 
unvermeidliche Karate-Alibi- 
Dame haben ein unterschiedli- 
ches Schlagrepertoire, darun- 
ter einen kraftezehrenden Su- 
perschlag in petto. Der eine 
Muskelprotz bewegt sich mit 



der Anmut einer Seekuh, haut 
dafur aber kraftig hin. Weniger 
massige Gesellen zischen mit 
einem Affenzahn in die feindli- 
che Menge, richten dafur aber 
weniger Schaden an, und 
sacken nach ein paar Treffern 
schneller zusammen. Ein farbi- 
ger Energiebalken gibt Aus- 
kunft uber Euren derzeitigen 
Gesundheitszustand, eine 
zweite Anzeige macht die Le- 
bensenergie des gerade be- 
ruhrten Feindes kenntlich. Ein 
Gegner geht erst dann K.o., 
wenn dessen Energiereserve 
auf den Nullpunkt rutscht. 
Naturlich kann Euch das glei- 



che passieren. Glucklicherwei- 
se findet Ihr unterwegs Nah- 
rungsmittel, die dem ange- 
knacksten Helden wieder auf 
die Beine helfen. Neben fri- 
scher Energie kónnt Ihr Euch 
zudem herrenloser Waffen wie 
Baseball-Schlagem, Eisen- 
stangen oder Messern be- 
machtigen, mit denen es sich 
nochmal so gut zuhauen Iaf3t. 
Sind alle Angreifer eines Level- 
Abschnittes erledigt, muntert 
ein freundliches "GO" zum 
weitergehen und -prugeln auf. 
Am Ende der Spielstufe wartet 
dann ein besonders kraftiger 
Sologegner. mh 




Und willst Du nicht mein Bruder sein... Im Duellmodus verkloppen sich selbst die besten Kumpels. 
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Besonderheiten: Options- 
menu, Duellmodus, 

Zwei-Spiel-Modus, 
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Siamesische Zwillinge 





Selbst auf schneebedecktem Untergrund wird gefightet (Super NES) 

John Madden 
Football '93 



Electronic Arts darf sich mitt- 
lerweile getrost den Titel 
des "Erfolgreichsten Sport- 
spielnachfolger-Produzenten" 
an die Wand tackern. Das Er- 
staunliche an EAs Aufgussen 
(zuletzt bei NHLPA Hockey '93 
zu bewundern): Die Anderun- 
gen zum Vórganger halten sich 
in Grenzen — meist wurde le- 
diglich kosmetisch verfeinert. 
Die brillante Football-Simula- 
tion John Madden Football 
geht mittlerweile in die dritte 
Mega-Drive- und zweite Super- 
NES-Runde. 

Vom Spielaufbau gleichen 
sich beide Module wie ein Ei 
dem anderen. Ihr wahlt zwi- 
schen 28 aktuellen Profiteams, 
einem halben Dutzend Super- 
mannschaften der vergange- 
nen Jahre und zwei Madden- 



All-Star-Teams mit den besten 
Spielem der letzten Saison. Ihr 
puntet und tacklet Euch nun al- 
lein oder zu zweit durch diver- 
se Meisterschaften bis zum 
Superbowl. Nach der Seiten- 
wahl und dem obligatorischen 
"Coin Toss" gehfs los: Auf 
dem Spielfeld seht Ihr beide 



Ausfuhrlich: 

Die Spiel- 

statistiken geben 

uber fast jeden 

Spielzug Auskunft. 



Football-Freaks, die 
ausnahmsweise kein 
Mega Drive, sondern 
Nintendos 16-Bitter 
im Schrank stehen 
haben, durfen aufat- 
men: Sowohl die Su- 
per-NES-, ais auch 
die Mega-Drive-va- 
riante von John Mad- 
den Football '93 
glanzt mit toller Spiel- 
barkeit. Inhaltlich bieten beide 
Module Identisches — in Sachen 
Prasentation und SpielfluB gibfs 
jedoch kleine Unterschiede. 
Wahrend die Mega-Drive-Ver- 
sion musikalisch nicht an den 
Super-NES-Konkurrenten her- 




anreicht, stórt im Nin- 
tendo-Madden der ei- 
ne oder andere Ruck- 
ler und ein teilweise 
viel zu schneller und 
dadurch unubersicht- 
licher Spielablauf. 
Apropos Unterschie- 
de: Warum EA keinen 
Ligamodus einge- 
baut hat und sich kei- 
ne neuen Taktiken 
einfallen lieB, bleibt ungewiB. Me- 
ga-Drive-Besitzer, die einen der 
Vorganger schon fleiBig spielen, 
brauchen die Neuauflage nicht 
— Super-NES-Fans miissen zu- 
greifen: Fur ihr System gibfs zur 
Zeit nicht Besseres. 



Mannschaften von schrag 
oben. Die uber 120 Playcalls 
wahlt Ihr wie gehabt in der 

John-Madden-Football-\yp\- 
schen Leiste an. Wahrend des 
Spiels wird per Knopfdruck ge- 
paBt oder ein Angreifer abge- 
wehrt. 

Sowohl die Mega-Drive- ais 
auch die Super-NES-Version 
wurde inhaltlich lediglich ver- 
feinert: Hinter den Toren sehen 
wir jetzt Zuschauer, der Stati- 
stikteil hat an Umfang gehórig 
zugelegt und wir erfreuen uns 
an einer No-Huddle-Option. 
Wahrend der Playoffs lassen 
sich Spielstande via Batterie 
aufs Mega-Drive-Modul spei- 
chern. SNES-Besitzer greifen 
auf PafJwórter zuriick. kn 
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Passend zu den Spielsituationen 
werden Digibilder eingeblendet 

Genre: Sport 

Herstelier: Electronic Arts 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Galaxy 



SUPER NES 81% 



Grafik: 72% Sound: 68% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Besonderheiten: US-Import, 
Paflwórter 



MEGA DRIUE 82% 



Grafik: 74% Sound: 66% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: Batterie 



m WW * 
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Grafisch kaum zu unterscheiden: Die Super-NES-Variante . 



. und der spielerisch etwas gelungenere Mega-Orwe-John-Madden. 
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olizeiasse im Einsatz 




Die 16 MBit haben 
sich kraftig gelohnt: 
Streets of Ragę 2 ver- 
bindet die Spielbarkeit 
des ersten Teils ge- 
konnt mit dem ge- 
waltigen Speicher- 
platz, der glucklicher- 
weise nicht nur fur 
grafische Exzesse 
herhalten muB. Die 
herrlich groBen Spiel- 
figuren sind toll ani- 
miert und verfugen uber Dut- 
zende Schlagtechniken, die 
zudem von Charakter zu Cha- 
rakter variieren. Anleihen beim 
State-of-the-Art-Prugler Street 
Fighter 2 sind dabei nicht zu 
iibersehen. Spielerisch wird so 
gegenuber dem Vorganger 




wesentlich mehr Ab- 
wechslung furs Auge 
und Pad geboten. Um 
Streets of Ragę 2 die 
Krone aufzusetzen, 
hat Sega weder Geld 
noch Muhe gespart 
und den jungen Musik- 
meister Yuzo Koshiro 
engagiert. Dieser 
WJ konnte sich dank des 
reichlich vorhandenen 
Speichers voll ins 
Zeug legen. Wer gern Passan- 
ten verhaut und ein Mega Drive 
sein eigen nennt, sollte nach die- 
ser gekonnten Final-Fight/Street- 
Fighter-2-M\schung die Fuhler 
ausstrecken. Fur Segas Mega 
Drive gibfs zur Zeit kein besse- 
res Beafem Up. 



Feurig: Einer der fetzigen Extraschlage in Aktion. 



Streets of 
Ragę 2 



Es hat sich so eingeburgert: 
Jedes einigermaBen erfolg- 
reiche Spiel mu(3 wenigstens 
einen Nachfolger aufweisen. 
Der Prugelklassiker Streets of 
Ragę steht den etlichen Marios 
und Sonics in nichts nach und 
bekommt ebenfalls einen 
SprófBling, der auf den fetzigen 
Namen Streets of Ragę 2 hórt 
und mit gigantischen 16 MBit 
glanzt. 

Wahrend Ihr Euch im ersten 
Teil mit verruckt gewordenen 
Terroristen herumgeschlagen 
habt, bietet der Nachfolger 



eine etwas tiefgehendere 
Story: Ein dunkler, bóser 
Schurke hat Euren Lieblings- 
burgermeister geklaut und ver- 
sucht, mit der Geisel Euer Hei- 
matstadtchen zu unterjochen 
und in eine Mullkippe hóchsten 
Dioxingehalts zu verwandeln. 
Naturlich seid Ihr und wahl- 
weise auch ein treuer Kumpel 
zur Stelle, um dem Bósewicht 
gehórig auf die dreckigen Fin- 
gerchen zu klopfen. Dabei 
wahlt Ihr aus den vier vorge- 
gebenen Spielfiguren Euren 
Favoriten aus und kampft 



Euch durch Ruinen, verlasse- 
ne Fabrikhallen, Nachtbars 
und finstere Hinterhófe bis zu 
den jeweiligen Obermotzen, 
die stets die Level-Ausgange 
bewachen. Jeder Kampfer hat 
seine eigene Special-Waffe 
und individuelle Eigenschaften. 
Das Rollschuh-Kid ist zum Bei- 
spiel wunderbar flink und wen- 
dig, legt sich jedoch schon 
nach einer heftigen Rechten 
auf den Asphalt. Wahlt Ihr 
Mister Universum, darf kraftig 



eingesteckt und ausgeteilt wer- 
den - Sprintrekorde stellt der 
Muskelprotz jedoch nicht auf. 
Auf Eurem Weg durch die 
horizontal scrollende Stadt 
trefft Ihr auf die ublichen 
StraRengangs und minderwer- 
tige Profiprugler. Mit Messer, 
Bierflaschen und schweren 
Brecheisen heizt Ihr Euren 
prugelwutigen Gegnern zu- 
satzlich ein. Schwindet Eure 
Energie, hilft die eine oder 
andere Energiepille weiter. kn 




Au Backe: Axel rammt der frechen Rockerdame den Schadel in den Magen und sorgt fiir Unwohlsein. 
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Besonderheiten: US-Import 
Zweispielermodus 
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Blaue Augen - Blaue Bohnen 




Das Lebenselexier des Cowboys: Ein Bussi vom feschen Madei 

Sunset Riders 



B 



eilly ist ein nobler We- 
'sternheld vom Schlage 
eines John Wayne, Cormano 
hingegen reprasentiert den 
typischen Mexikaner mit Som- 
brero, Pancho und Schrotflinte. 
Zusammen sorgt dieses un- 
gleiche Paar im Wilden We- 
sten fur Recht und Ordnung, 
wenn Sheriffs und Marshalls 
sich vor Angst im Prariesand 
verbuddeln. Allein oder zusam- 
men mit einem Waffengenos- 
sen tretet Ihr gegen Horden 
von schieBwutigen Outlaws 
und kriegsliisternen Indianern 
an. Neben diversen Stampe- 
des sorgen die beruchtigten 
Saloon-Ladies fur Herzklopfen 
- sie bescheren Euch Dauer- 
feuer-Colts und ein KuGchen. 
Habt Ihr die vertikal scrollen- 
den Levels, unter anderem 
das typische Wild-West-Dorf 
"Reechforem Gulch" und den 
Western-Express von allen 
Mieslingen gesaubert, trefft Ihr 
im Endkampf auf einen steck- 
brieflich gesuchten Revolver- 
held der ultraharten Sorte. In 



Bonussequenzen lassen sich 
hoch zu Rof3 kostbare Gold- 
nuggets und Extraleben ein- 
sammeln. 

Ganz verwegene Freunde 
durfen sich im "Versus-Mode" 
auch gegenseitig die blauen 
Bohnen in den Hut jagen. 

Zwei Helden des Automaten 
muBten bei dieser Umsetzung 
ihren Hut nehmen: Bob und 
Steve durfen in der Heimversi- 
on nicht mitballem. js 



Genre: Action 



Hersteller: Konami 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Galaxy 



MEGA DRIVE 48% 



Grafik: 63% Sound: 60% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: Zweispieler- 
modus 



Ich bin enttauscht! 
Unter Super-Nintendo- 
Eignern geniefit Kon- 
ami einen erstklassi- 
gen Ruf: Super Pro- 
botector, Tiny Toon 
Adventures und Par- 
odius markieren die 
obere Grenze der Spie- 
lemacherkunst. Kein 
Wunder, daf3 sich alle 
Mega-Drive-Besitzer 
auf die ersten Konami- 
Titel freuten. Leider ist Sunset 
Riders nur ein unterdurchschnitt- 
liches SchieBspielchen. Hektik, 




hakelige Steuerung 
und gelegentliches 
Flackern lassen nur 
ganz hartgesottene 
Freizeit-Gauchos lan- 
gere Zeit am Bild- 
schirm verweilen - der 
anarchische Zweispie- 
lermodus, die kuBfreu- 
digen StraBenmad- 
chen und andere klei- 
ne Gags unterhalten 
nur kurze Zeit. Hof- 
fentlich bleibt Sunset Riders ein 
einmaliger Mega-Drive-Ausrut- 
scher von Konami. 



I 
I 




Hamburger StraGe 68 
2360 Bad Segeberg 

Tel. O 45 51 / 93 575 
Fax O 45 51 / 93 673 



/71£GI\ DR\\JE\ 



Road Rash II 104,94 

Powermonger 104,94 

Risky Woods 1 04,94 

DesertStrike 109,94 

Ecco the Dolphin 104,94 

Two Crude Dudes 1 09,94 

Super Wrestlemania 109,94 

Lemmings 99,94 

NHLPA Hockey'93 109,94 

Sonic the Hedgehog II 99,94 

Shining in the Darkness 119,94 

Where's Waldo 109,94 

Universal Soldier 109,94 

Gemfire 119,94 

LHX Attack Chopper 1 09,94 



GAMEGEArtj 



Streets of Ragę 
Lemmings 
Prince of Persia 
Predator 2 
Axe Battler 
GG Shinobi jp. 



74,94 
74,94 
74,94 
79,94 
49,94 
64,94 



SUPER NINTENDO 



tNttHtAINMŁNt S Y S I f M 



J 



Streetfighter II 99,94 
Magical Quest (Mick. Mouse) 139,94 

DesertStrike 129,94 

Lemmings 119,94 

Blaze On 149,94 

Jimmy Conners Tennis 129,94 

Finał Fight 119,94 

TopGear 119,94 

Faceball2000 119,94 

NHLPA Hockey '93 1 19,94 

Wingsll 109,94 

Finał Fantasy Legend II 149,94 

Alle Spiele mit engl. Anleitung (Ausnahme dt. u. jp.). 

Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil 




FLASHPOINT 

Elektrono & Spiele 
Vertriebs GmbH 
HauptstraSeBO 

2061 Oering 

Teł 45 35 / 2* 01 
0tiT Fax 45 35/ 22 24 

FLASHPOINT nur fur Handler. 
Hdndleranfragen erwOns 



" v«»«9«»i Wsanmrfwi da Stg, EiW>pn<n Ud 
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ablonzer StraBa 62 
Kaufbcursn 
Tel. 08341/14063 
Fax. 08341/14187 



Fandango Uideogames 

Mena Drive: Sonic 2, Batman, BJSBEL2& 

Global Gladiators, Streets of 

Ragę 2, LHX-Attack Chnpper 

Super Famicom: Star Wars, 

Harley, Super Aleste US, 

PC-Engine: Bontberman '93, 

PC-Tłuindershooting, 

Gamę Bny: Star Wars 

TURBO DUO US ind. 5 

Games nur 749.- 

Game Gear: Streets nff 

Rana, Alien III 

und irieles mehr... 

THai wum M Drucklagung noch nicht liaf arbar ĆC^S*^^^ «$J 

Versandk08ten par NN. 8.- Irrtum a. Preisanderung worbehaiten 




NINTENDO * SEGA * VIDEO * LASERDISC * PHILIPS ELECTRONICS 

Bernd Herfurth Schillerstralk 57 

W-4400 Munster 

Telefon 0251/661522 
Yersand 

VIDEO- IM) MKDIENYERSAND Telefax 0251/664179 



JUWEL 



Super Nintendo (US) 

Monopoly łA. 

Clue a.A. 

Lethal Weapon a.A. 

Power Moves 1 29,95 

Cyperspin 109,95 

Prinee of Persia 119,95 

Besl of Ihe Best 119.95 

Mickey Mouse 129,95 



Mega Drive (US) 
Chakan 

Rolo to the Rescue 
RoadRash II 
G. Foreman Boxing 
Rescue Whoops 
Power Moon 
Universal Soldier 
Tale Spin 



a.A. 

a.A. 
99,95 
99.95 
99.95 
99.95 
99,95 
89.95 



Fordem Sie solon unseren groBen Katalog nul liber I0.0(XI Titeln gegen DM 3,- in Briefmarkcn an!! 
*** HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT *** 



Telefon (05322) 54081 / 82 



MEGADRIVE 



Mega CD-ROM US-Version 
(bereits viele CD-Spiele lieferbar !) 
Menacer Lichtpistole mit 6 Spielen 
Streets of Ragę 2 DT 
Super Shinobi 2 

Ober 100 weitere Spiele lieferbar ! 



a.A. 

a.A. 
99,- 

a.A. 



( Nintendo J *ff** 

Grundgerat PAL oder RGB, Multi-Version ab 239,00 

lauft mit ALLEN Spielen, 

auch ohne Universaladapter ! q 

Sim City DT a.A. S pi * r ?p ^. 

Mario Kart DT a.A. e '^foSr 8 

Micky Mouse DT a.A. Sr ' 

Jurran ^unł) 



MUUlfillAtMOMYIlBIBnBnAlieTSYSIM' 



799,00 



Turbo Duo RGB Multimedia CD-ROM System 

incl. 6 Spielen 

Turbo Express incl. Japan-Adapter u. "Parasol Stars" 499,00 

Das beste Handheld Gerat der Welt I 

Ober 70 Spiele lieferbar ! 

NEO GEO 

"Viewpoint" lieferbar, solange Vorrat reicht ! 

Wir fuhren das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehor fur alte Konsolen und Videospiele. 

Durch groRe Lagemaltung smd die meisten Artikel sofort lielerban Standig Neu2ugange standig mehrere 

tausend Spiele am Lager Alle Artikel im Versand oder im Laden erhaltlich. Gesamt-Proisliste gegen 

Ruckumschlag oder be i Waren helem no kostenlos anbei. Versionen der Spiele: DT ■ Deutscn, 

US - Engllsch, JP ■ Japanisch. Fur einige Gerate smd Spiele -Adapter notwendig. 

' 0ffnung5Zeiten-Versand": Mo.-Fr. 9.30-13.00 Uhr u. 14.00-18.00 Uhr 

Anderungen und Irriumer vorbehalten. 



a.A. 



CWM 



CWM Computenrersand und -shop 

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg 
Tel. (05322) 54081 / 82 Fax 50878 



CWM 
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SpaBduett im Wasserbett: dr/e//etaucht unter 



Arielle 



Ieerjungfrauen haben 
einen entscheidenden 
Nachteil. Da, wo's interressant 
wird - nichts ais Flossen. 
Wahrend die Jungs also fru- 
striert die Daumen drehen, 
bleiben den Madchen solche 
biologischen Entauschungen 
erspart. 

Wen wunderfs, Disneys 
niedlicher Unterwasserstar hat 
sich konsequent in die Herzen 
der Weiblichkeit geschwom- 
men und sorgt auf den Konten 
der amerikanischen SpaBpro- 
fis fur fette Rendite. In der fast 
zwangslaufigen Videospielver- 
sion taucht die feuchte Braut 
nach untergegangenen Artge- 
nossen, die aus nicht naher 
erklarten Grunden in unter- 
schiedlich groBen Labyrinthen 
versteckt sind. Ist ein Level 
geschafft, wartet der obligatori- 
sche Obermotz auf eine Abrei- 
bung. Zur Taucher-Hilfsausru- 
stung gehoren Karibik-Krabbe 
Sebastian und zwei weitere 
Flundem, die auf Knopfdruck 
Hindernisse aus dem Weg 



raumen. GraBliche Haie und 
Elektromuranen werden mit 
Ariells Gesang vertrieben. 
Nachschub an Waffen und 
Fischen findet Ihr bei ambu- 
lanten Handlem, die in der in 
alle Richtungen scrollende 
Tiefsee paddeln. Zur besseren 
Orientierung durft Ihr eine 
Ubersichtskarte einblenden auf 
der Freund und Feind in den 
unterschiedlichsten Farben 
auftauchen. vw 

^^^^^^^^^ 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller; Sega/Blue Sk y 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Flashpoint 



MEGA DRIVE 40% 



Grafik: 47% 



Sound: 38% 



Sch wierigkeit: leicht 
Besonderheiten: US-Import 



Fischfreunde werden 
auf ihren Lustgewinn 
verzichten mussen, 
denn auch auf dem 
Bildschirm bleibt der 
Umgang mit Unter- 
wassermadels unbe- 
friedigend. Eine nied- 
liche Fischfrau allein 
reicht eben nicht, urn 
konstant an den Bild- 
schirm zu fesseln. 
Der Elektro-Angler 
vermif3t anspruchsvolles Level- 
Design und ein durchdachtes 
Extrawaffen-System. Stattdes- 





sen paddeln wir durch 
eintónige Wassergrot- 
ten, versuchen mit der 
ungenauen Stimm- 
waffe zu treffen und 
treten gegen halbde- 
bile Wasserschurken 
an. Urn nicht vollends 
die Orientierung zu 
verlieren, ist standiges 
Einblenden der magi- 
schen Ubersichtskarte 
nótig. Vor weiterem 
Absturz in dunkle Wertungstie- 
fen schutzt allein die halbwegs 
ansprechende Aufmachung. 
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Das Rennspektakel hat nichts von seiner Faszination verloren 



Championship 
Pro-Am 



Preisfrage: Wer hat schon 
mai auf dem NES gespielt 
und zufallig den Titel R.C. Pro- 
Am eingelegt? Der oder die 
GILickNche kennt nicht nur 
eines der besten Rennspiele 
auf dem kleinen Nintendo, 
sondern ist mit dem neuen 
Mega-Drive-Modul bestens 
vertraut. Die englischen Pro- 
grammierprofis von Rare setz- 
ten ihren Superhit nahezu 
identisch urn. Auf 24 Rund- 
kursen tretet Ihr gegen funf 
Computerraser an und mu3t 
Euren ferngelenkten Wagen 
mindestens ais Dritten uber die 
Ziellinie steuern. Nur dann 
werdet Ihr zum nachsten Kurs 
zugelassen. Um ais erfolg- 
reicher Rennfahrer zu beste- 
hen, sind bei Championship 
Pro-Am nicht nur Gas und 
Bremse vonnóten. Unterwegs 
finden sich diverse Extras, die 
Euren Flitzer gewaltig aufpep- 
pen: bessere Reifen, mehr 



Motoren-Power und Karambo- 
lageschutz kann jeder gebrau- 
chen. AuGerdem turnmeln sich 
auf den StraRen Ólpfutzen, 
Beschleunigungsfelder, Re- 
genwolken... und Waffen. Wer 
Raketen und Bomben einsetzt, 
kann seine Konkunenten mit 
unfairen, aber erlaubten Mitteln 
von der Piste fegen. mg 



Genre: Rennspiel 






Herstel ier: Tradewest 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Flashpoint 



MEGA DRIUE 76% 



Grafik: 42% Sound:51% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: US-Import 



Einerseits kónnte ich 

Rare um den Hals fal- 

len, auf der anderen 

Seite sollte man 

ihnen das Genick bre- 

chen: Die Umsetzung 

ist so originalgetreu, 

daf3 man kaum merkt, 

nicht vor einem NES 

zu sitzen. Grafik und 

Sound sind zwar 

minimal aufgepeppt, 

doch von neuen Fea- 

tures, mehr Strecken und einer 

pompóseren Aufmachung ist 

nichts zu spuren. Wenigstens 




einen Zwei-Spieler- 
Modus mit Split- 
Screen hatten die 
Jungs einbauen kón- 
nen. Allerdings haben 
sie eines geschafft: 
das fast schon genia- 
le Spielgefuhl kommt 
auch jetzt wieder auf. 
Die Autos lassen sich 
perfekt steuern, der 
Einsatz von Waffen 
sorgt fur das herrlich- 
destruktive Element. Ein sim- 
ples, aber clever durchdachtes 
Rennspiel. 
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MegaDrwe 



McgaDrivc 



Mega Drire dt. mi 

4 SpieJon 1 aihr Gac 369,- Gemfire 

MegaDriveo.Spiol 269,- Ghauls 4 Guaiti 

Japan- Adapter 

Joypad 

Arcade Power Stick 

er/. 



U955 



3nlWoridWar 
Sub Attack 
7 0tiaarGdd 



Garnes Summor ChJ09 

*.vr UUUUlł CK- \JĘ'"~*" 

4955 GleyLancer 
4955 Godi 
U955GoldenAxe3 

div. Grandslam 



MegaDrive 



Gamę Gcar 



119,95 Rampart 



W^SlSreendog 
12955 Gynoug 

119^51lan£3l3 



Ahrams Battlc Tank 11955 Hit the lec 



12955 James Pond Roboc. 10955 



A-Train 

Alin 3 

Alina Dragon 119 55 l Milom 93 

Andre Agat ii Tennis 109,95 X Mcrtana 3 

Aquatic Games 119,95 King Salmon 



119,95 
119,95 

11955 
109,95 
10955 
119,95 
119,95 



Atomie Runner 
Batman 1 
Batman Rctums 

IllackCrypI 

BuckRogon 

Bulli vi Łaken 

Chakan 

Chiki Chiki Boys 

Chuck Rock 



'.95 
U95S J. Captiati Terinii 119 ,95 
U955 
11955 
119 ,95 
11955 
129,95 



109.95 Kingi Bounty 
119,95 Landatalker 
119,95*Lemmiraji 1 
13455*i,HX Allack Ch. 
12955 Loid of the Ringi 
11955 l.otui Turbo ChalL 



109,9! Slroets uf Ragę. 2 



119,95 
139,95 
10955 



11955 Master uf Monsters 1493Ś 



109,95 Mega lo Mania 129,95 lermi.iat «» 2 



11955 Mickey M. Caala_ 114, 

U Cc AraiŁ Tennis H955*Mk4ey M. Warki.. 9955 

Dccert Strike 139,95 Might & Magie 2 139,95 

D Robniun Supr C. 119,95 M. IMka Football 99,95 

DragonsPury 11955 MunaccoGP2 1B55 



Ecco the Ddphin 11955 Muhammed Ali Hck.119,95 Dncłiarted Watem 



B llriyfield Boxing 119,95 NHI.PA Hockey 93 11955 

Bi Mutanu 119,95 Nin> Gaidon 11955 

Euro Qub Soccer 11955 Olympic Gdd 10955 

F-15 Strike Eagle 2 12955t»ut aT this Worid 12955 

F-22 Intereeptor 11955 PGA Golf 1 11455 

Facohall 2000 U955*PGA Gd/ 2 119551 

Flintstaoes 11955*Phanuury Star 2 14955 

Galahad 119,95 Pharłasy Star i 13455 

Gamet Winter Ch. 10955 Powermonger 12955 



2 

Quackshot 
RBIBaiebalM 



Rev. of Shinobi 1 
Rev. of Shinobi 2 
RoadRaih2 
R. uf 3 K ingdomi 2 
Shadow of Beast 2 
Shining in Derko. 1 
Shining Fotce 
Side Pocket 
SodJc2 
SpecdbaU2 
Sport! Talk Baseball 
Startlkhtl 
Star Ody oey 
Steel Talons 



Super Bat tletank 
Super Smash TV 
Team USA Baikoth, 
Terminator 1 



Tbunderrorce 3 
Trajrjdorfaece 4 
Taki 

Turtleu 
TwinkleTale 



13955 
11955 
11955 
11955 
11955 
11955 



84^5 
6955 
7955 
8455 
7955 
7955 
7955 



8455 
7955 
7955 
7955 
7955 
8455 



Warriars of Et. Sun 

Warrion of Rume 2 

Wanong 

WaDdatoy3 

WanderboyS 

W. O. Leaderboard 

WWF Wreatling 1 

Xeoon2 

Young Indy Jona 



11955 Grungerat dt, inc. 

10955 Sanic-łNolzteil 31955 

11955* TY-Tuner 

11955 Alien3 

9955 Axe Battler 

10955* Chuck Rock 

11955 Lemmingt 

14955 UaaWOUMC 

11955 MonaccoGP2 

12955 aympfcGdd 

14955 Phannry Star Adv. 8955 

11955 Prince uf Perria 7955 

9955 Rampart 

W955 Shinobi 2 

11955 Sonic 2 

13955 Streeti of Ragę 

13955* Terminalor 

119,95 Wunoerbuy2 

LYNX 

I.ynx2dt. 

1 Jahr Ganntie 199,- 

Awwome Golf 79J95 

Baseball Heroca 79,95* 

12955 Checkered Flag 6955 

11955 Oracula 7955 

10955 Eye of Beodder 89,95* 

10955* Guardians 8955' 

11955 Hockey 7955 

13955 Jouit 7955 

13955 l.emmingi 7955* 

13955 PinbaUJam 7955 

12955 Rampart 7955 

11955 Shadow uf Beast 7955 

13955 Shanghai 7955 

12955 Steel ""Talon! 7955 

11955 Super Off Road 7955^ 

W955*Toti 7955 

1B55* Warhudj 6955 
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!!! Himmliscfae Laden U! ^/\^ Uber 2000 lieferbare Spiele J 



Bald auch in # i-*[?™ A ' 

--— , 1 n tft. 030/6944862 

Frankfurt 1 04 V!^ 94 



f^Deutschlands gróBter Shop fiir Electronic Games^ 



die TRqumpqBRiH 

******** DFR HimmLISCNF LPDFn ******** 



Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Beriin 61 

100 m ram U Bahnhof OnciscrumsU-aBe , Mo lir 10-18 JO , Sa 10- 13 JO 

Softwaretempel OsterstraBe 50 2000 Hamburg 20 

V 300 m ram U Bahnhor OatentraBe , Mo-It 10-18 JO , Sa 10 13.30 / 



Wir suchen CJeschaftst«rtner, lilialleittr und Rtfumlich- 030/6944 156 

kciten in allcn dctitschtn CJroOsliklten. Ilabl Iłir Lttsl , in - lirfb AniullH.mlwoilcr 

einem cislkla.ssigen lirain arlieilen, wendet 1'uch bille an ™ 030/6944256 

oj; genannte Adrtsse. Anlragen weiden diskret bchantlel! ^ \. AS | j nc 
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Super NES 



Super NES 



Gamę Boy 

BatteryPack 

Adams limily us 
Adv. Island 1 us 
Alien3ut 
Amazing Tator dl 
Asteraids us 
Batman 2 dt 
Battletoadl dt 
Blues Brothers us 
Bonks Adventure l 
BcKxle2ui 



PliRNESDtint Mickey Mouaedt 12951 

iSdario 1/2 Jahr Gac 299,95 Monopoly us 13955 

SUPER NES 60 Hz inc 2 NBA Allstan us 13955 
luyrx>lario.Lhhr G. 449,- NCAA Baskaboll uiI3955 
loypad 49,95 NHLPA Hockey ui 13955 

StrFighterZ Joybaardl9955 Out of thii World ui 14953 
Act Raissr dt 12955 Paroclius dt 12955 

Adv. Miliary Com. 14955 PGA Golf ui 13955 

Amec Oadiatan us U955*Pilat Wings dt 10955 

AxeUydt U955 Populouildt 13955 

Battletoadl jp 13955* Populoui 2 jp 13955 

Beat of the Best us 133955 Pnnce uf Penda dt 12955 
BuUs vs Ukers ui 139^5 Raaroad Tycoon us 14955 Contipode i 
Caatlovania 4 dt 12955 Rampart us 13955 ~ 

Chuck Rock in 13955 Shadow of the Beaat 1395.' 

Ckiedoui 13955 Sm City dl 1095: 

Cybemator jp 13955*Soul Blauer us 13955 

II Cc Amaz. Tonnis 13955 Spiderman vi XMenl295 
Dosort Strike us 13955 Starta us 1495! 

Dragom l.air dt 12955 Strootrighter 2 dt B955I 
Dynahhutors jp 13955*Super Aleste us 13955 

Dungeaarruutor us 1495S*Super Baseball 2020 
(Wnusio 13955*Super Mario Kart '■ 

F-15 Stc fiagle us 14955*Super Pang us 
-atal Fury Jp 13955*Super Pinball jp 

l-inal Fariasy 2 us 14955 Super Probatector 
I: FMystic Ouest us 10955 Super Shanghai jp 
Fuli Metal Planetę jpl3955*Supor Soccer dt 
Gods ui 13955 Super Star Wari ui 

lit the ke us 1395S*Tiny Toons jp 

L Cooort Tennis us 13955 'lurtles 4 dt 
I. Madden 1-ooth. 93 13955 UUima 6 us 
Ki Ki Kai Kai jp 1395S*Ultrabots us 
KingofMonatersusL1955 Warpspeed us 
King of Ralley p 13955* Wing Comander us 139^5 
Lemmingildt 13955 Wings 2 ut 13955 

vlaster of Moniters 14955*Wizardry 5 us 14955 

vlechwarrior ui 13955* WWF Wrostlingdt 13955 
»lłghł A. Magie 2 us 14955»Zelda 3 dt 99,95 



Gamę Boy 



Gamę Boy 



13955 Duck 



13955 Finał 
dt 10955 FUnUtones 
13955 

13955 
129,95 
139,95 
1095< 
139,95 
15955 
1295 



14955 
7955 
6955 
6955 
6955 
69,95 
6955 
6955 
6955 
6955 
1 6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
5955 
6955* 
6955 



7955\ 



Popukają us 79 

Pyramids of Ra us 6955 
Prince of Perm us 6955 



Rampart us 



7955 



Rolans Curie 2 us 6955 



Sagaia jp 



GenieBt unseren Service 



Caatleyania 2 dt 

Tale. ot 
Dynablaaters us 
F-15 Stc Eagle us 
Faceball 2000 us 
l-ighting Simul. us 6955 
Finał Fariasy l«d 1 8455 
Finał Iłntasy l«d 2 84,95 
' Fhntasy Adv. 84,95 

lones us 6955* 

lloukdt 5955 

Humans us 6955 

Jack Nicklaus Golf 6955 
KickOffdt 6955 

Kingdom Crusade us7955* 
l^mmings us 69^5* 

l-ooney lunes us 6955 
Marble Madnoss dt 6955 

Man2us 6955 
Mega Man 3 ui 
Mickey Mouse dt 
Mickeys Q Chase 
Monopoly us 

NonunaKas Amhit. 8455 
Pinhall R. uf Galor 6955 



7955 
6955 
6955 
6955 
6955 
5955 
6955 
7955 
6955 
6955 
69,95 
6955 
6955 



1495! Mega 
13955 Mi 

139,95 



14955 Nernesi 



W 

Warsus 
Super Mario 1 dl 
Super Mario 2 dt 
Sword of Hope us 
Tiny Toons 1 dt 
lrackmeet ui 
Track A Field dt 
lurtles 2 dt 
Turrican dt 

Ultima - Runes. us 8455 
Wizardry 2 us 84551 

WWFW™rX2dt 6955 
Xenco 2 us 6955 

NEOGEO 

Neo Geo RGB/ B\l .749,- 
AndrazDunos 349^5 
Art of FigKing 
BasebaUstars f 
BurningFight 
FatalFury 
FootbaU Prenzy 



6955 
6955 
7955 
7955 
6955 



42955 
34955 
34955 
34955 
24955 
KingnfMooater2 34955 



l-ast Resort 
Mutatiuo Nation 
Robo Anny 
SenGoKu2 
Soccer 
View Point 
Wind Heroca 



34955 
329,95 
29955 
34955 
34955 
79955 
39955 



Heute bestellt Gestem geliefert "L 



/'AUcPfufacsiM) V«nindmWŁ ladonnac yirfa gLin 



. ..adctynąpniiiid wji frc fcatw*. DicPrriicnnd tukiŁ whlB ihr^ 
Vurm rckhL ttm 100 DM loKStwcn beradmn m 1040 DM ycnawlŁwton, ba 700 »M. 6,i0 l>M, \m JO0 l>M 4,X1 UM, bb 400 IM 
2^0 OM. d.nibcr al der DUft S(»B kumki. lUprcs tiatct S.00 DM mchc Sdicfticilskaruił 3UM. UaacUcMotł 3 11M. Yurtaac 
■50*. >b 200 HM Vcnaa<ftuuafm. Wir arwikica mil Suflw.rt o* btbes J»ar Garaaia Uncr Aantfbcaanmcr .1 mima; won wir 
nul aida ca iiad. Tar Puck tndMlcL Qual Rac* der Waaeajdonl Inuadm, much i łach .uliertefc der Zcłca u, im Wuchcacadc 



Kńńac bcwurtieae Gamei wam bei Aan^aachluB (15.0L) nuch a chi Ikfatar , riad aber iarwacaca uft daeaaiłTta. Seat Ikr (crade 
I Jaaertni,»Oni»lnrdicGarocnadi renoalitti - uaaaaa laBeatSaanafa* aałplotatren ♦ abapałŁ R« ątaMdai ACalderltaariwabri. 
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Vier Turtles fur ein Halleluja 




4AA 



»^A4 



Bad Man 





Die Turtles geben auch auf dem Mega Drive eine gute Figur ab 

Teenage Turtles 

The Hyperstone Heisł 



Konamis StartschuR fur die 
Mega-Drive-Palette wird 
von den allgegenwartigen 
Teenage Mutant Hero Turtles 
in Szene gesetzt. In ihrem 
ersten Sega-Abenteuer wan- 
delt das Ouartett auf bewahr- 
ten Kampfsportspuren, fuchtelt 
mit Katana-Schwertem und 
Nunchakus durch die Gegend. 
Ein GroRteil der Feinde ist 
dem Insider schon aus ande- 
ren Turtles-Spielen bekannt, 
einige jungfrauliche Schurken 
sind auch mit von der Partie. 
In funt Levels prugeln sich die 
Hardcore-Schildkróten durch 
New York, entern wellenrei- 
tend ein Geisterschiff, stóbern 
Shredders Versteck auf und 
stehen schlieBlich im Techno- 
drom ihre Krote. Das Spielfeld 
scrollt dabei meist horizontal. 
Die Hau-Drauf-Taktiken der 
Turtles unterscheiden sich 
kaum von den bekannten An- 
griffsmustem. Jede Kampf- 
schildkróte hat nicht nur die 



ubliche Palette an Tritten zur 
Verfugung, sondern kann auch 
einen Spezialschlag aus- 
fuhren. Wer unterwegs eine 
Pizza verspeist, darf sich auf 
frische Energie freuen, die mit 
jedem Feindtreffer wieder 
schwindet. Naturlich kónnen 
auch bei der Mega-Drive-Ver- 
sion zwei Spieler gleichzeitig 
eingreifen. mg 



Genre: Action 



Hersteller: Konami 



Zirka-Preis: 110 Mark 



Testmuster: Fiashpoint 



MEGA DRIVE 76% 



Grafik: 71% Sound:76% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Besonderheiten: Zweispieler- 
Modus 



Die Turtles bestehen 
auf dem Mega Drive 
ein grundsolides 
Abenteuer, das Fans 
des bepanzerten 
Ouartetts zufrieden 
zuschlagen laBt. Im 
Gegensatz zu den 
miBgluckten Sunset 
Riders uberzeugt The 
Hyperstone Heist ais 
durchdachtes Prugel- 
spiel mit ordentlich 
Abwechslung. Technisch "nur" 
uberdurchschnittlich, begeistert 
vor allem die fetzige Musik, die 




man sich im Sound- 
Menii ruhig separat 
anhóren sollte. Gra- 
fisch wird die Farbpa- 
lette angenehm aus- 
genutzt, Sprites wie 
Hintergrunde sind un- 
aufdringlich und gróT3- 
tenteils hubsch ge- 
zeichnet. Die Super- 
NES-Variante ist zwar 
etwas besser (mehr 
Levels. 3-D-Effekte, 
nettere Grafik), Turtles-lose 
Sega-Freaks kommen dennoch 
auf ihre Kosten. 



Flattermann Batman auf der Suche nach Catwoman 



Batman Returns 



Was dem Verbrecherjager 
im Fledermauskostum 
auf der Leinwand recht ist, ist 
dem Modul-Kollegen nur billig. 
Batman kehrt zuruck — nicht 
umsonst heif3t die neue Mega- 
Drive-Cartridge dann auch 
Batman Returns. 

Schauplatze und Gegner- 
schar des Spiels sind dem Zel- 
luloidvorbild nachempfunden. 
Durch Gothams nachtliche 
StraRen, Ober Hauserdacher 
und in der feuchten Kanalisati- 
on jagt Batman seine "Film"- 
Widersacher "Catwoman" und 
den "Pinguin" nebst dereń 
Gefolgsleuten. Mit typischen 
"Bat"-Waffen wie Bat-Bume- 
rang und Bat-Bombe, sowie 
gezielten FuRtritten oder 
Fausthieben setzt sich Bruce 
Waynes alter Ego gegen die 
Feindesschar zur Wehr. Einige 
der Bat-Extras sind nur 
begrenzt vorhanden und mus- 
sen unterwegs aufgesammelt 
werden. 

Batmans Lebensenergie, 
sowie die eines Levelendgeg- 



ners (z.B. Catwoman) wird ais 
farbiger Balken angezeigt. 
Rutscht dieser auf Nuli oder 
leistet sich Batman beim Han- 
geln von Dach zu Dach einen 
Fehltritt, ist ein Leben futsch. 
Ein "Continue" bietet das 
Moduł nicht. Ihr muGt nach 
dem Verlust aller Bildschirm- 
Batmans (dank eines "Opti- 
ons"-Meniis, wahlweise drei, 
funf, oder sieben) wieder kom- 
plett von vorne starten. mh 

^^^^^^^^^^^^^^ 

Genre: Geschicklichkeit 

Hersteller: Sega 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Sega 



MEGA DRIIIE 50% 



Grafik: 58% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: - 



■^^r^ 



Ich bin schon immer 
ein Fan des "dunk- 
len" Rachers gewe- 
sen. Dieses Modul- 
machwerk hat der 
Fledermaus-Outlaw 
jedoch nicht verdient. 
Obwohl sich die 

bemerkenswerten 
Eigenschaften des 
Pixel-Batmans durch- 
aus sehen lassen 
kónnen, immerhin 
kann unser Held Bat-Bume- 
rangs verfeuern, a la Tarzan am 
Bat-Seil schwingen, klettern und 



VUA 




Ą^-J gekonnte Karatehiebe 
verteilen, kommt nur 
wenig "Bat-Begeiste- 
rung" auf. Vor allem 
das extrem ungluckli- 
che Leveldesign (isfs 
eine Plattform, isfs 
ein Abgrund?), die 
schlichte Monoton- 
Grafik und der happi- 
ge Schwierigkeitsgrad 
bereiten Batman den 
vorzeitigen Bild- 

schirmgaraus. Bleibt zu hoffen. 

daB Sega die CD-Version noch- 

mals tuchtig uberarbeitet. 
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Im lnventory werden die 
gesammelten Gegenstande 
angezeigt 



Schon seit Monaten studier- 
ten die Rollenspiel- und 
Taktikfans in unserer Redakti- 
on die monatlich eintrudelnden 
Japano-Magazine. Trotz man- 
gelnder Sprachkenntnis erreg- 
ten sich die Gemuter an immer 
wieder auftauchenden Bildern 
des geheimnisumwitterten drit- 
ten Teils der Shining-Saga 
namens Landsłalker. Mit ent- 
zuckten "Ahh's" und "Ohh's" 
schnipselten Volker, Winnie 
und Michael akribisch jeden 
Fitzel und jedes Landstalker- 
Foto aus den Magazinen - 
zum Leidwesen der lieben Kol- 
legen, die nur noch die zerfled- 
derten Reste der Zeitschriften 
sichern konnten. Mittlerweile 
hat das Murren uber kleinge- 
hackte Japan-Hefte ein Ende. 
Ein einzelnes japanisches 
Landstalker-Modu\ machte den 
Zeitungsschnipplern den Gar- 
aus. Seitdem die lmportversion 
bei uns eintraf, bruten die Drei 
uber japanischen Schriftzei- 
chen ("Was will uns dieses 
Mannlein sagen?") und harten 
Ratseln ("Nein! Nicht diesen 
Schalter umleg..."). 

Mit Landstalker lósen sich 
die Entwickler "Climax Enter- 
tainment" vom bisherigen Shi- 
n/ng-Thema. Schon das Land- 
ste//cer-Erscheinungsbild unter- 
scheidet sich von den beiden 



£6RN*4 

NIPPON 



Landstalker 




Am Anfang war der Schuh: Besonders dominant 
am Landstalker-Helden sind seine Stiefel. 



Sabel Monster verhauen, 
Gegenstande hochheben und 
schwungvoll hupfen. Ge- 
sprache mit Landesbewohnern 
werden nicht mehr via Icon 
aktiviert, sondern durch sim- 
ples "Anrempeln" des ge- 
wunschten Gesprachspart- 
ners. Das Einkaufen in 
Zubehórladen ist auch ohne 
Symbole extrem einfach. Alle 
Gegenstande liegen, wie im 
Supermarkt, im Laden herum. 
Ihr nehmt das Wunsch-ltem 
einfach mit (Gegenstande 
hochheben) und legt es beim 
Kassierer auf den Ladentisch, 
der dann Euer Portemonnaie 
urn die notige Anzahl Gold- 
munzen erleichtert. 

Nicht nur Grafik und Benut- 
zerfuhrung wurden von den 
Programmierern komplett 
uberarbeitet. Auch das Rollen- 
spiel/Taktik-Spielprinzip der 
Vorganger mufBte einem 
neuen Genre-Mix weichen. 
Landstalker vereint die wichtig- 
sten Elemente aus einem 
guten halben Dutzend Spielar- 
ten. Eine gehórige Prise Action 
ist ebenso zu finden, wie Anlei- 
hen beim Rollenspiel und 
Jump'n'Run-Elemente. Einen 
GroRteil des Spieles nehmen 



Vorgangerwerken. Statt 3-D- 
Grafik (Shining in the Dark- 
ness) oder Vogelperspektive 
(Shining Force), wird die Land- 
sra//cer-Umgebung aus einer 
isometrischen Sicht gezeigt. 
Ebenfalls neu: Statt einer 
ganzen Heldengruppe steuert 
Ihr nun einen Solohelden. 
Selbst die beruhmte Icon- 
Steuerung fallt bei Landsłalker 
vóllig flach. Die Symbole sind 
allerdings auch uberflussig, 
denn der Held Ryus kommt mit 
einem Repertoire von "nur" 
drei Aktionen aus. Er kann per 



Rollenspiel- 

elemente 

diirfen nicht 

fehlen: 

Hit-Points 

und Gold- 

miinzen 

gehóren 

zum guten 

Ton 




Computer-Kollegen 





Spielen steuert Ihr, wie beim 
Mega-Modul, einen Solohel- 
den durch isometrische Land- 
schaften. 

Die Ahnlichkeit zu 

Landsłalker ist wirklich 

verbliiffend: 

Links Cadaver, rechts 

Darkmere 






Hoffentlich bald in Deutsch: Denn der japanische Text stellt den 

Europaer vor Probleme. 



Landstalker ahnelt in vielen 
Bereichen zwei Computerspie- 
len. Das eine, Cadaver, sorgte 
bei puzzlefreudigen Action- 
Adventure-Fans fiir so manche 
schlaflose Nacht, das andere, 
Darkmere, kommt erst dieser 
Tage in den Handel. In beiden 
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Trio Infernal 



Schon das erste Shining-Moóu\, 
das Rollenspiel Shining and the 
Darkness eroberte die Spielerherzen 
im Sturm. Die schmucke Edelgraiik 
und die elegan- 
te Benutzerfuh- 
rung via Icons 
entzuckten die 
Fans weltweit. 
Zwar waren die 
3-D-Dungeons 
auch von unge- 
Obten Monster- 
killern recht 
schnell er- 
łorscht, aber 
das High-End- 
Outlit machte 
dies wieder 
wett. Mit dem 
Nachfolger (der- 
zeil nur in Japan 
erhaltlich) Shi- 
ning Force 10- 
sten sich die 
Designer von 3- 
D-Grafik und 
dem Rollen- 




Metamorphose par excellence: 
Shining and the Darkness, 
Shining Force und Landstalker 
(von oben nach unten) 



spielgenre. Statt dunkler Labyrinthe, 
steuert Ihr hier eine, bis zu 16 Kópfe 
siarkę Crew, Ober ein Fantasyland, 
das aus der Vogelperspektive 
gezeigt wird. 
Statt Zufalls- 
prugelei gibt m 
Shining Force 
die Strategie 
den Ton an: 
Rundenweise 
werden die 
Charaktere ins 
taktische Ge- 
tummel getuhrt. 
Grafisch und 
musikalisch 
steht das Slra- 
tegie-Modul 
dem Erstling in 
nichts nach. 
Furiose Bilder- 
pracht, gepaart 
mit orchestra- 
len Weisen rut- 
teln auch den 
hartesten Tak- 
tikmuffel wach. 




Einkaufen wie im 
richtigen Leben: Ihr 
tragt den gewiinsch- 
ten Gegenstand 
zur Kasse 



Eine Ubersichtskarte 
des Landstalker-lan- 
des darf nichtfehlen 



jedoch knifflige 3-D-Puzzles im 
Stil von Sokoban ein. In den 
isometrischen Gewólben, die 
Ryus im Verlauf des Abenteu- 
ers besucht, gilfs, Schalter zu 
betatigen, Kisten zu stapeln, 
Fallen zu entscharfen und 
bewegliche Plattformen zu 
bewaltigen. Einige Rastel las- 
sen sich nur mit einer Kombi- 
nation aus logischem Denkver- 
mógen und flinken Reflexen 
knacken. Beispielsweise óffnet 
ein HCipfer auf einen passen- 
den Schalter eine Tur, gleich- 
zeitig wird jedoch eine Falle 
aktiviert, die Ihr umlaufen 
muBt, bevor sich die Tur wie- 
der schlieBt. 





Isometrische Perspektive 
in den Stadten, derWildnis 
und den Dungeons 
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Der erste Eindruck, den das 
Moduł hinterlieB, war gigan- 
tisch. Immerhin schlummem 
unter der Cartridge-Hulle satte 
16 MBit, die von Climax Enter- 
tainment mit SpielspaB pur 
gefullt wurden. Allerdings ist 
selbst fur beinharte Freaks die 
japanische Version nur sehr 
eingeschrankt spielbar. Spate- 
stens im SchloB - Kenner wis- 
sen, welches ich meine - 
stoBen Nicht-Japaner wegen 
der gigantischen Textmenge 
erstmals auf ernste Schwierig- 
keiten und sollten deshalb lie- 
ber auf die Europa-Version 
warten. Erste Geruchte besa- 
gen, daB es Mitte des Jahres 
sogar eine ins Deutsche uber- 
setzte Fassung geben soli. mh 




Lotus Turbo 
Challenge 

EA's /.oft/s-2-Umsetzung kann nicht 
mai ansatzweise mit dem Amiga-Origi- 
nal oder der SNES-Fassung Top 
Gear/Racer mWhaWen. Die zugegebener- 
maBen fixe Grafik ist farblos und ode, 
der einst rdhrende Motorensound ver- 
kummert zu einem erschreckenden 
Blubbern. Technisch miserabel, kratzt 
allein das nette Spielprinzip das SpaG- 
Potential aus dem Moduł. kn 

Genre: Rennspiel 
Hersteller: Electronic Arłs 
Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 64% 



Grafik: 47% Sound: 21% 
Schwierigkeit: mittel H. 




Uncharted 
Waters 

Jetzt gibfs den Koei-Piratenknaller 
fur das Mega Drive. Am generellen und 
suchtverdachtigen Spielprinzip, einer 
Mischung aus Piratenabenteuer, Wirt- 
schaftsimulation und Hardcore-Strate- 
gie hat sich erfreulicherweise nichts 
geandert. Nur die Grafik (hubsch) und 
die Benutzerfuhrung (gut) wurden an 
Mega-Drive-Verhaltnisse angepaBt - 
Batterie inklusive. mh 

Genre: Strategie 
Hersteller: Koei 
Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 85% 



Grafik: 61% Sound: 54% 
Schwierigkeit: mittel 



Q*Bert 3 

"!#?!" - Diesen Aufschrei kennt jeder 
gebildete Videospielhistoriker. Eine 
kleine, eirunde Figur mit dem Hang zu 
vorlauten Fluchen eroberte im Post- 
Pac-/Wa/7-Zeitalter nicht wenige Spie- 
lerherzen: 0"Bert. 

In einem Antall von Nostalgie hat 
das Softwarehaus NTVIC den Klassiker 
aus der Schublade gezaubert und fur 
die 16-Bit-Ara aufgepeppt. Die groBar- 
tige Aufgabe des Russeltierchens: Das 
Umfarben zahlreicher, unterschiedlich 
angeordneter Flachen - in spateren 
Levels auch mehrmals. Hat er seine 
schweiBtreibende Malerarbeit erledigt, 
wird Q*Bertm\[ neuen Ebenen konfron- 
tiert. Wie es sich fur ein ordentliches 
Videospiel gehort, sorgen schlechtge- 
launte Genossen fur Abwechslung. Die 
Schlange Coily und diverse Hupfballe 
waren schon im antiken Original- 
O ł ferfvertreten. Neu sind zum Beispiel 
eine schieBende Kanone und fliegende 
Teufelchen. Ansonsten lauft alles kon- 
form zum Ahnenvater - Nur psychede- 
lische Hintergrundgrafiken verwirren 
auf Wunsch den Spieler. 

Dieses Spiel lebt von seiner zeitlo- 
sen Grundidee und wird rundum solide 
prasentiert - Grafik und Sound sind 
ebenfalls anstandig. Mein Tip fur alle 
Videospiel-Nostalgiker, die einfach ein 
spaBiges, unkompliziertes Spielchen 
spielen wollen - Modernę High-End- 
Konsolenfanatiker ohne Hang zum 
Antiken sollten Probespielen. Testmu- 
ster von Galaxy. js 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: NTVIC 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 64% 



Grafik: 55% Sound: 51% 
Schwierigkeit: mittel 
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Out of łhis World 

Am grafisch eindrucksvollen Action- 
Adventure Outofthis World scheiden 
sich die Geister. Spielergruppe A (u.a. 
wir von der POWER PLAY) ringt sich 
ein Keuchen der Entrustung ab, Hordę 
B (z.B. die Kollegen von VIDEO 
GAMES) kann Jubelschreie kaum 
unterdrucken. Die Super-Nintendo-Ver- 
sion unterscheidel sich kaum vom Ori- 
ginal und die Steuerung ist mit dem 
Joypad erheblich angenehmer. Vor 
dem Kauf unbedingt probespielen. mh 

Genre: Action Adventure 
Hersteller: Delphin 
Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER NES 68% 



Grafik: 68% Sound: 72% 
Schwierigkeit: schwer 




Hockey '93 

NHLPA Hockey\s\ das beste Soft- 
ware-Eishockey aller Zeiten. Spielerisch 
gibfs keine Unterschiede zum Mega- 
Drive-Original: Immer noch entzucken 
spannende Torszenen und tollkuhne 
Kombinationen. Unverstandlicherweise 
isfs auf dem Super Nintendo langsa- 
mer und das Scrolling ruckelt. Trotz- 
dem mussen sich Sportspielfreunde 
diese Puck-Schlacht besorgen js 

Genre: Sportspiel 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 130 Mark 




Road Rioł 4WD 

In der Pro- 
duktpalette 
sucht man 
vergeblich 
nach uberzeu- 
genden Titeln. 
Ob Road Riot 
4WDtien ladierten Rut bessern kann? 
In elf Landem diirft Ihr mit dem Allrad- 
Buggy gegen einen Lokalmatador 
antreten. Ein gewisser "Elvis" mit 
Schmalztolle ist der Pistenchamp von 
Las Vegas und in der Schweiz wartet 
die talentierte "Helga Grossebergen". 
Ein gesplitteter Bildschirm, der auch im 
Solomodus beibehalten wird, macht 
das gleichzeitige Mitmischen eines 
menschlichen Mitspielers mdglich. 
Jeder Fahrer sieht seine Maschine von 
hinten, wahrend er Rundę urn Rundę 
iiber die hugelige Strecke jagt. Der B- 
Knopf des Joypads reprasentiert das 
Gaspedal und mit den oberen Tastern 
aktiviert Ihr die Bordkanone - diese zer- 
fetzt andere Buggys auf der Strecke, lei- 
der nicht das Moduł. Diesen Wunsch 
hegt der Spieler spatestens nach einer 
Rundę: Road Riot 4WD ist das ubelste 
Modul-Machwerk von THQ - das will 
was heiBen. Die haBliche Grafik zuckelt 
erbarmlich und macht die Kontrolle des 
Jeeps nahezu unmdglich. Man kommt 
angesichts dieser peinlichen Program- 
mierleistung nicht aus dem Lachen 
heraus - aber keinem durfte dieser 
"SpaB" 130 Mark wert sein. Testmuster 
von Flashpoint, js 




Genre: Rennspiei 
Hersteller: THQ Software 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 85% SUPER NES 10% 



Grafik: 57% Sound: 44% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Grafik: 21% Sound: 38% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Arch Rivals 

Wer Wert auf kunstvolle Dribblings 
legt, sollte dieses Basketballspiel mei- 
den. Nur martialische Sportflegel mar- 
schieren bei dieser Foulparade sieg- 
reich vom Platz. Acht verschiedene 
"Sportler" kdnnt Ihr wahlweise ins Bas- 
ketball-Gefecht mit harten Ellenbogen 
und sehbehinderten Schiris schicken. 
Die Mankos (kein Turniermodus, 
schwammige Steuerung) werden durch 
Gags gemindert - Zu Zweit gibfs ein 
unterhaltsames Basketball-Match. js 

Genre: Sportspiel 
Hersteller: Flying Edge 
Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 64% 



Grafik: 57% Sound: 51% 
Schwierigkeit: mittel 




Powermonger 

Das komplexe Strategiespiel der 
Populous-Erfmóer hat systembedingt 
ein Kontrollmanko: Ohne Maus ist das 
Spielgefuhl nur halb so schdn, in 
groBer Hektik wird das Dirigieren des 
Zeigers zur Nen/ensache. Wer daruber 
hinwegsehen kann und nicht vor einer 
dicken Anleitung zuruckschreckt, wird 
an dieser liebevollen Umsetzung viel 
Freude haben. Video-Feldherren mus- 
sen das Portemonnaie zucken. js 



Genre: Strategie 
Hersteller: Electronic 
Zirka-Preis: 120 Mark 






MEGA DRIVE 79% 



Grafik: 70% Sound: 47% 
Schwierigkeit: schwer 




Side Pocket 

Beim Bildschirm-Billard Side Pocket 
muBt Ihr zwar auf die verraucherte Bil— 
lardsalonluft verzichten, aber nicht auf 
weibliche Begleitung: ansehnliche 
Madchen bewundern in Zwischenbil- 
dern den Spieler. Ansonsten prasentiert 
sich Side Pocket zweckmaBig-schlicht. 
Den Billardtisch betrachtet Ihr von oben 
und kdnnt mit einer Ziellinie die 
StoBrichtung angeben. Kraft und Effet 
lassen sich ebenso einstellen. Bei zu 
vielen FehlstdBen ist das Spiel beendet. 
Versenkt Ihr hingegen alle Kugeln, 
kdnnt Ihr beim Trick-Shot Bonuspunkte 
sammeln und in der nachsten Rundę 
weiterspielen. Zu Zweit darf man auch 
antreten: Entweder mussen in fiinf Run- 
den móglichst viele Kugeln von jedem 
Spieler eingelocht werden oder beim 
"Nine-Ball-Game" primar die 9er- 
Kugel. 

Billardprofis werden in Side Pocket 
kaum eine passende Alternative zum 
"echten" Billardspiel sehen. Die unge- 
naue Vogelperspektive kann nicht iiber- 
zeugen, eine 3-D-Darstellung ware rea- 
listischer. Zudem bewegt sich die Ziel- 
linie nicht tein genug, urn eine millime- 
tergenaue Peilung zu ermdglichen. 

Alleine kann Side Pocket nur leidlich 
motivieren, zu Zweit wird's spaBiger. 
Habt Ihr ein Mega Drive und einen 
menschlichen Gegner, aber keine Aus- 
sicht auf einen richtigen Billardtisch, ist 
Side Pocket empfehlenswert. Testmu- 
ster von Flashpoint. js 




Genre: Sportspiel 
Hersteller: Data East 
Zirka-Preis: 90 Mark 



MEGA DRIVE 59% 



Grafik: 47% Sound: 32% 
Schwierigkeit: mittel H. 
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Push Over 

Die Domino-Orgie Push Oergehor- 
te zu den originellsten Computerspie- 
len des letzten Jahres. Nahezu 100pro- 
zentig identisch zur Amiga-Fassung, 
verteilt Hauptdarsteller G.l. Ant auf dem 
Super Nintendo die verschiedenen 
Dominosteine. Niedliche Grafik, geist- 
reiches Spielprinzip - glucklicherweise 
wurde nichts verandert, die Musik 
klingt gar noch schóner und voller. 100 
Level und PaGwórter fesseln Denkakro- 
baten vor den Bildschirm. js 



Genre: Oenkspiele 



■ 



Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER I\IES 82% 



Grafik: 51% Sound: 72% 
Schwierigkeit: mittel 




World Class- 
Leaderboard 

Momentan erlebt der Golfklassiker 
auf den Sega-Systemen seinen dritten 
Fruhling. Die Mega-Drive-Fassung bie- 
tet vier 18-Loch-Platze, einen Mehr- 
spielermodus und variable Schwierig- 
keitsgrade. Die Grafik vermittelt gute 
Atmosphare, reizt das Gerat aber nicht 
aus. Das Leaderboard-Sp\e\Qe\ut)\ blieb 
erhalten, trotzdem wirkt PGA TourGolf 
zeitgemaBer. js 



Genre: Sportspiel 
Hersteller: U.S.Gold 
Zirka-Preis: 120 Mark 



■ 



MEGADRWE 68% 



Grafik: 48% Sound: 51% 
Schwierigkeit: einstellbar B 
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Cave Noire 

Cave Noire entpuppt sich ais ein 
etwas ungewohnliches Konami-Action- 
Adventure. In vier verschiedenen, 
anwahlbaren Labyrinthen, die aus der 
Vogelperspektive zu sehen sind, sind 
bestimmte Aufgaben zu erfullen. Eure 
Ritterfigur marschiert auf Knopfdruck 
immer einen Schritt in die gewunschte 
Richtung. Anwesende Monster bewe- 
gen sich synchron zu Eurer Figur. 
Allerdings tummeln sich nicht nur 
Monsterscharen in den Katakomben. 
Hindernisse wie Teleporter, bruchige 
Bodenplatten und Fallgruben machen 
Euch zusatzlich das Leben schwer. 
Hartnackige Abenteurer werden in den 
Tiefen der Verliese mit allerlei Reichtu- 
mern belohnt. Das Schwert wird schar- 
fer, dickere Monster stellen somit kein 
Problem dar und Eure Trefferpunkte 
steigen im Spielverlauf. Der Spielstand 
wird dank der Batterie im Moduł auto- 
matisch gespeichert. 

Trotz anfanglicher Problemchen - 
das Moduł gibfs nur ais Japanimport - 
fummelt sich der kleine Monsterjager 
schnell in die Caw?-/Vo/>e-Umgebung 
hinein. Da die Fundorte von Schatzen 
und die Monstersammelplatze bei 
jedem Spielstart per Zufall neu "ausge- 
wurfelt" werden, kommt auch nach 
stundenlangen Spielesitzungen keine 
Langeweile auf. 

Echten Rollenspiel-Freaks ist Cave 
Noire sicher zu actionlastig, Grenzgan- 
gern zwischen den Genres sei dieses 
Moduł ans Herz gelegt. mh 




Genre: Action - Adventure 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 78% 



Grafik: 53% Sound: 43% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Indy 3 



Im Fernsehen flimmern zur Zeit 
Indys Jugendabenteuer, auf dem Gamę 
Gear konnt Ihr in Indiana Jones and the 
Last Crusade die bekannte Spielfilm- 
Story mit dem "alten" Indy nachspielen. 
Ober Zirkuswagen, durch SchloB Brun- 
wald und den Zeppelin springt und 
peitscht unser Bildschirm-lndy, bis er 
nach insgesamt sechs Levels den Grał 
findet. Die Grafik ist hubsch, die Aku- 
stik schrecklich und das Spiel ein un- 
terdurchschnittliches Jump'n'Run. js 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: U.S.Gold 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ GEAR 38% 



Grafik: 62% Sound: 20% 
Schwierigkeit: mittel 




The Flintstones 

In seinem ersten Game-Boy-Aben- 
teuer stolpert Fred Feuerstein gerade- 
wegs in eine aufregende Jump'n'Run- 
Schatzsuche. Mit seiner Wurfaxt haut 
sich der urzeitliche Familienvater durch 
horizontal scrollende Level und benutzt 
angeschossene Gegner ais Sprungbret- 
ter. Die dazugehorige Grafik ist ledig- 
lich solide, die Steuerung annehmbar. 
Die witzigen Extras und das nette Level- 
Design helfen Fred jedoch noch ins 
gehobene Mittelfeld. kn 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 62% 



Grafik: 61% Sound: 51% 
Schwierigkeit: mittel 




Sonic 2 



Das diabolische Erfindergenie Doc- 
tor Robotnik gbnnt dem Sega-Maskott- 
chen keine Verschnaufpause: Abermals 
wurden niedliche Tierchen von Eurem 
Erzfeind entfuhrt. Unter ihnen ist auch 
der zweischwanzige Fuchs Miles Per- 
hour alias Tails, der Euch beim Mega- 
Duve-Sonic-2 noch getreu zur Seite 
stand. Schnell die Stacheln gewetzt, die 
Air Sneakers zugeschnurt und die 
Spin-Attack und den blitzschnellen 
Anzug trainiert: Acht Zonen voller gar- 
stiger Feinde und Hindernissen mul3 
der blaue Igel durchqueren, bis er sich 
beim Endkampf mit Robotniks verwe- 
genster Erfindung messen kann: Einem 
metallenden So/7/c-Doppelganger. Bis 
dahin durft Ihr Euch unter anderem bei 
einem Drachenflug oder einer Fahrt in 
der Bergwerkslore amusieren. 

Technisch zeigt sich Sonic 2 von der 
Schokoladenseite: rasantes Scrolling, 
abgedrehte Musik, abwechslungsreicfie 
Grafik und liebenswerte Animationen 
entflammen die Herzen der Game-Gear- 
Eigner. Bis auf einen verkleinerten Bild- 
schirmausschnitt ist dieses Handheld- 
Jump'n'Run identisch zur gleichnami- 
gen Master-System-Variąnte. Die 
bedauerliche Folgę dieser Anderung: 
So manchen Hinterhalt erkennt man im 
Geschwindigkeitsrausch zu spat, das 
Spiel wird phasenweise unfair. 

Sonic2\si eine harte, aber motivie- 
rende Herausforderung, der sich jeder 
Game-Gear-Spieler stellen sollte. Test- 
muster von Sega. js 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ GEAR 78% 



Grafik: 83% Sound: 65% 
Schwierigkeit: schwer 
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Miner 2049er 

Voller Ehrfurcht packte ich die 
Umsetzung des Computerspielklassi- 
kers Miner 2049er\n den Gamę Boy - 
und wurde enttauscht: Das Zehn-Level- 
Jump'n Run Ober Plattformen, Leitern 
und Mutanten wurde lieblos umgesetzt. 
Auch wenn alle Features vorhanden 
sind, man vermiBt das schone Miner- 
Spielgefuhl und kann sich mit dem 
scrollenden Bildschirmausschnitt nicht 
anfreunden. Auch fur Oldie-Sympathi- 
santen uninteressant. js 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 33% 



Grafik: 26% Sound: 9% 
Schwierigkeit: schwer 



Top Gun 2 

Der Navy-Fliegerwerbefilm Top Gun 
erlebt seine zweite Game-Boy-Rein- 
kamation. Vier Maschinen durft Ihr gen 
Himmel steuern: F-14, F-16, Stealth 
und Mig Fulcrum. Nach dem Flugzeug- 
tragerstart wehrt Ihr Euch mit Raketen 
und der Bordkanone gegen feindliche 
Simpel-3-D-Flieger, die auch aut dem 
Radar erscheinen. Bei Top Gun 2 suchi 
man vergeblich nach Abwechslung. 
Alles bleibt gleich: Grafik, Flugverhal- 
ten und Missionen. js 



Genre: Action 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 46% 



Grafik: 42% Sound: 20 c 
Schwierigkeit: schwer ■ 




Max 

Neben einer sagenhaften Sprungkraft 
und einer aufrustbaren Laserwumme 
hat Astronaut Max auch einen Tele- 
skopsaugnapf, mit dem er sich an 
Plattformen hochhusern kann. Mit die- 
ser Ausrustung gehfs durch sieben 
scrollende Sci-Fi-Level samt Endgeg- 
nern - die ersten drei lassen sich 
anwahlen. Hubsche Grafik, schickes 
SpielgefOhl, faire Wiedersacher - Max 
macht SpaB, ist aber etwas simpel und 
schnell durchgespielt. js 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Infogrames 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 65% 



Grafik: 61% Sound: 25% 
Schwierigkeit: leicht 



Ramparł 

Bei der Umsetzung des beliebten 
Strategiespiels Rampartau\ den Gamę 
Boy wurden gleich ein paar kleine 
Anderungen eingebaut. Wer alleine 
spielt, bekommt es nicht mit Piraten, 
sondern mit Belagerungsturmen und 
Rittern zu tun. Dummerweise wird das 
Spielfeld nicht gescrollt, sondern 
"umgeblattert", wenn Ihr einen entfern- 
ten Gegner anvisieren wollt. Dies und 
die etwas trage Benutzerfuhrung werten 
das Game-Boy-fomparfab. mh 



Genre: Strategie 
Hersteller: Jaleco 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 58% 



Grafik: 51% Sound: 41% 
Schwierigkeit: mittel 
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Alien 3 

Die Sulaco, ein Raumschiff der Way- 
land-Yutani Corporation, hat eine fatale 
Funktionsstorung und kracht auf den 
verlassenen Arbeitslagerplaneten Fiori- 
na "Fury" 161 - nur Lieutenant Ripley, 
die schónste Kammerjagerin dieser 
Galaxis, ist ais einziges Besatzungsmit- 
glied mit dem Leben davongekommen. 
Ganz zu schweigen von einer Anzahl 
besonders resistenter Bestien. 

In dieser Filmumsetzung durft Ihr 
Ripley aus der Vogelperspektive durch 
die beklemmend dunklen Gefangnis- 
trakte lenken. Durch Druck auf die "Se- 
lect"-Taste konnt Ihr in einem Auswahl- 
bildschirm herumliegende Gegenstan- 
de aufnehmen und identifizieren. Neben 
schicken Waffen, vom harmlosen Stock 
bis zum machtigen Flammenwerfer, fin- 
det Ihr auch Key-Cards zum Óffnen der 
Turen, einen Erste-Hilfe-Kasten und 
einen Lageplan der Strafanstalt. 

Unvermeidlich sind Zusammentref- 
fen mit den >4//e/?-Organismen: Baby- 
Monster ziehen nur einige Einheiten 
Eurer Kraftanzeige ab, bei ausgewach- 
senen Mens ist bereits die erste 
Beruhrung tddlich - daher solltet Ihr 
schnell die eierlegende /4//e/7-Kdnigin 
aufspiiren und erledigen. 

Alien 3 macht zu Anfang SpaB. Mit 
der Zeit wird's jedoch zum einen fru- 
strierend (viele Aliens), zum anderen 
langweilig (Fiorina 161 bietet anson- 
sten wenig Abwechslung). Und warum 
hat Ljn dem Moduł keine PaBwort- 
funktion spendiert? js 








Genre: Action - Adventure 
Hersteller: Acclaim/Ljn 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 55% 



Grafik: 60% Sound: 69% 
Schwierigkeit: schwer 
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Crash Dummies 

Die Plastikpuppen, die zum Wohle 
der Menschheit bei Crash-Tests zerfetzt 
und zerquetscht werden, in einem Spiel 
zu wurdigen, ist originell. Die funf Ge- 
schicklichkeitsubungen sind es nicht - 
der Fassadensprung, das Autorennen, 
der Skislalom, die Bombenfabrik und 
die Raketensequenz sind simpel, altbe- 
kannt und verleiten zu Gahnanfallen. 
Nette Prasentation, Gags und die 
Grundidee retten The Incredible Crash 
Dummies vor dem Wertungs-Crash. js 



lenre: Geschicklichkeit 
fersteller: Acclaim/Ljn 
Hrka-Preis: 70 Mark 



I 



GAMĘ BOY 48% 



irafik: 66% Sound: 68% 
Schwierigkeit: mittel 




Spot 



Die Brettspielabenteuer des sonnen- 
bebrillten Limonaden-Werbetragers 
Spot konnten wir vor zwei Jahren auf 
MS-DOS-PCs bewundern. Nun gibfs 
die Reversi/Goban-Abart auf dem Gamę 
Boy. Profi-"Spotter" plazieren auf einem 
sieben mai sieben Felder groBen Spiel- 
feld ihre Punkte in direkter Konkurrenz 
zu einem menschlichen Gegenspieler 
oder einem von funf Computergegnern. 
Spot macht nicht nur Brettspielfetischi- 
sten SpaB. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hi Tech 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 65% 



Grafik: 35% Sound: 62% 
Schwierigkeit: mittel 



3/93 
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In der neuen Laser- 
Ą/e-Ausgabe stel- 
len wir Euch neben aktuel- 
len CD-Highlights die der- 
zeit coolste CD-Konsole vor: 
Die Turbo Duo. 



Bereits vor gut vier Jahren 
lautełe der japanische 
Hersteller NEC (bekannt durch 
hochwertige Computerproduk- 
te) zusammen mit den Soft- 
wareentwicklern von Hudson 
Soft das multimediale CD-Zeit- 
alter ein. Das Lieblingsspiel- 
zeug der japanischen Kids war 
damals die PC-Engine von 
NEC, die trotz ihrer unschein- 
baren AusmaBe (sie war kaum 



Das CD-ROM war genauso 
grol3 wie die Engine und spielte 
sowohl Musik-CDs ais auch 
CD-ROMs ab — auf letzteren 
waren die Spiele gespeichert. 
Der bemerkenswerte Vorteil ei- 
nes CD-ROMs liegt in der Da- 
tenmenge, die auf eine der 
kleinen Silberscheiben paBt. 
So lassen sich umfangreiche 
Rollenspiele oder Adventures 
mit vielen Charakteren und 




"Gates of Thunder" ist eines der CD-ROMs, die zusammen mit der 
Turbo Duo ausgeliefert werden 



gróBer ais eine 5'/ 4 -Zoll-Disket- 
te) ungeahnte Spieledimen- 
sionen eróffnete. Gab es doch 
originalgetreue Umsetzungen 
bekannter Automatenhits wie 
R-Type (aus Speicherplatz- 
mangel damals noch auf zwei 
separaten Modulen unterge- 
bracht) oder Out Run. Kurz 
nachdem die erste PC-Engine 
ais Import bei uns erhaltlich 
war, veróffentlichte NEC das 
CD-ROM auf dem japanischen 
Markt. Beide Gerate wurden 
mit einer "Interface Unit" mit- 
einanderverbunden und bilde- 
ten eine formschóne Einheit. 



Landschaften unterbringen. 
AuBerdem wird die Begleitmu- 
sik per Synthesizer oder einem 
kompletten Orchester einge- 
spielt und "live" von CD ausge- 
geben. So vermittelt diese 
Kombination eine Atmosphare, 
die weder NES noch Master 
System boten — und 16-Bit- 
Konsolen gab's damals noch 
nicht. 

Obwohl mit der Zeit fast ein 
halbes Dutzend neuer Engine- 
Versionen erschienen sind — 
von Core Grafx uber Super 
Grafx bis zum Farb-Handheld 
GT — , veranderte sich an der 




CD-ROM-Kombination nichts. 
Erst vor gut einem Jahr hat 
NEC die Engine mitsamt CD- 
ROM und "Super System" 
(mehr Zwischenspeicher, da- 
mit Wartezeiten beim Laden 
entfallen) in ein gemeinsames 
Gehause gesteckt: Die C-En- 
gine Duo kam auf den Markt. 
Die formschóne Konsole bietet 
alle Features der "normalen" 
Engine, ist aber nur schwer ais 
Videospielkonsole zu identifi- 
zieren. Die Steckkarten wer- 
den unter einer Klappe im Ge- 
hause eingesteckt, die CD- 
Luke óffnet sich nur nach dem 
Druck auf einen unscheinba- 
ren Button an der Oberseite. 

Seit kurzem gibfs die Duo 
auch in der amerikanischen 
Version: Turbo Technologies, 
ein Konsortium aus NEC und 
Hudson Soft, startet damit ei- 



Die Turbo Duo 

ist der neuste Genie- 

streich der amerikanischen 

Firma Turbo Technologies 



nen GroGangriff gegen Sega 
und Nintendo. Zusammen mit 
sechs hochkaratigen Spielen 
wird das Power-Paket in den 
Staaten ausgeliefert. Bei uns 
schlagt das Set mit nur 700 
Mark zu Buche und ist unter 
anderem beim CWM-Versand 
in Bad Harzburg erhaltlich. Mit 
dabei sind die Spiele Bonks 
Adventure 1 & 2, das furiose 
Action-Spektakel Gares of 
Thunder mit erstklassigem 
CD-Sound, die beiden Action- 
Adventures Y's 1 &2 sowie die 
Spielkarte Ninja Warriors. 

Die Turbo Duo eignet sich 
vorziiglich ais Zweitkonsole: 
Zum einen habt Ihr Zugriff auf 
eine uniiberschaubare Menge 
Japan- und USA-CDs, zum an- 
deren kosten die Spiele oft nur 
die Halfte eines bekannten Su- 
per-Nintendo- oder Mega- 




Die beiden Bonk-Spiele gehóren zu den Klassikern und heimsten in 
vergangenen Ausgaben der POWER PLAY Hóchstwertungen ein 
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Drive-Titels. Trotzdem spielen 
sich viele Programme genauso 
gut und besser, die Grafikfa- 
higkeiten entsprechen in etwa 
denen des Mega Drive. Ob- 
wohl die Engine schon seit vie- 
len Jahren auf dem Markt ist, 
ist ein Ende ihrer Ara nicht ab- 
zusehen: Jeden Monat werfen 
Japaner und Amerikaner mas- 
senweise neue Spiele auf den 
Markt, jeden Monat findet Ihr 
mindestens eine Perle darun- 
ter. Erst 1994 zeichnet sich die 
Wende ab, dann erscheint der 




Nachfolger der PC-Engine in 
Japan. Das Gerat wird serien- 
ma(3ig mit CD-ROM ausgelie- 
fert und arbeitet auf 32-Bit- 
Basis. Bis dahin bleibt aber 
noch viel Zeit, so daB sich die 
Anschaffung einer Turbo 
Duo locker auszahlt. 
ANDREAS 
KNAUF 



ompaci 



Inca 



Coktel Visions bombasti- 
sches Inca darf nun auch 
auf CD bestaunt werden. Da 
das Spiel urspriinglich fur CD 
entwickelt wurde, sind die An- 
derungen zur Disketten-Ver- 
sion naturlich gigantisch, vor 
allem im soundtechnischen 
Bereich. Am Spiel selbst hat 
sich wenig geandert: Ihr jagt 
ais El Dorado, den fiesen spa- 
nischen Oberinquisitator und 
holt nebenbei die verlorenge- 
gangene /nca-Kultur aus der 



Geheintbomber 

Fur abgefahrene Cheats sind ja- 
panische Videospielhersteller ja 
hinreichend bekannt. An einem der 
schónsten Cheats der Videospiel- 
geschichte durfen sich die Turbo- 
Duo-Set-Eigner erfreuen, denn die- 
se Tastenkombination offenbart ei- 
nes der genialsten Videospiele. Wie 
oben erwahnt, gibfs auf der mitge- 
lieferten CD Gate of Thunder und 
die zwei BonkleWe zu bewundern. 
Zusatzlich versteckte Hudson je- 
doch noch Ihr geniales Bomber- 
man auf der CD. Druckt im Aus- 
wahlmenu einfach nach oben, 
rechts, unten, links und betatigt 
Feuerknopf 2 und schon strahlt 
Euch das bombige Titelbild an. Net- 
te Zugabe: Spielstande werden jetzt 
nicht nur via PaBwort, sondern auch 
uber die Duo-Battene gespeichert. 
kn 



verwunschenen Dimension. 
Abwechselnd hetzt Ihr im Ali 
gegnerischen Abfangjagern 
hinterher, lóst in finsteren 
3-D-Bitmap-Dungeons mysti- 
sche Ratsel oder jagt in selbi- 
gen feindliche Wachter. 

Am abwechlungsreichen, 
wenn auch etwas dilletanti- 
schen Spielinhalt haben sich 




Auf einem Schiff jagen wir den 
Bósewicht 

nur Kleinigkeiten geandert. Ais 
CD-Zugabe gibfs zum Bei- 
spiel ein neues Dungeon, das 
die Diskettenversion nicht auf- 
weist. Grafisch, besonders in 
den Zwischensequenzen et- 
was pompóser, protzt der Inca- 
Silberling mit toll eingespiel- 
tem und atmospharischem 
CD-Sound. Das Intro-Stuck 
"Inca People" wurde sogar 
professionell mit Band, Chorus 
und Lead-Sanger eingespielt. 
CD-Besitzer sollten, dank 
grandioser Soundunterma- 
lung, mit einem Kauf liebau- 
geln. kn 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Coktel Vision 



MS-DOS 75% 



Grafik: 79% Sound: 85% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
CD-ROM, VGA 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Bereits erschienen: MS-DOS 





Ab durch die Mitte: Auf fernen Planeten jagen wir unsere Feinde a la Star Wars 
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Der Zerstórer 

Conan the 
Cimmerian 



Virgin haut rein. Der briti- 
sche Mediengigant befaBt 
sich bereits seit geraumer Zeit 
mit dem CD-ROM. Neben On- 
ly-CD-Projekten, wie The 7th 
Guest schmeiBt Virgin immer 
mehr "aufgeputschte" Versio- 
nen etwas alterer Titel aut den 
Markt. Neuster Vertreter: Co- 
nan the Cimmerian. 

Ihr steuert den schwert- 
schwingenden Barbaren auf 
der Suche nach Thot Amon. 
dem ublen Hohepriester, der 
Euer Frauchen auf dem Gewis- 
sen hat. Nun gilt es diverse 
Missionen zu erledigen, die 
Euch Schritt fur Schritt an Thot 
Amon heranfuhren. Nebenbei 
meuchelt Ihr das eine oder an- 
dere Monster, kópft dumme 
Diebe oder verhaut boshafte 
Palastwachen in Echtzeit. 

Die CD-ROM-Version des 
netten Action-Adventures bie- 
tet gegenuber dem Original 
identische Grafik und den sel- 
ben Spielinhalt. Witzige Ratsel 
und spannende Missionen mo- 
tivieren fleiBig. Fur ein CD- 
ROM-Spiel wird in Sachen Pra- 
sentation jedoch zu wenig ge- 
boten. Lediglich die mit der 




i 



Unterschiede gibts in Conan nur in Sachen Akustik 



Zeit nervende Musik und spo- 
radisch hórbare Sprachausga- 
be erinnern an das ange- 
schlossene CD-Laufwerk, Nur 
hartnackige Sammler sollten 
zugreifen — die Anderungen 



Genre: Action-Adventure 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 80 Mark 

Testmuster: Software-lmport 
Perathoner 



MS-DOS 65% 



Grafik: 54% Sound: 62% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 283er mit 16 MHz, 
1 MByte, CD-ROM 

Unterstiitzt: Adlib, Adlib Gold, 
Roland, Maus 

Bereits erschienen: MS-DOS 




In Echtzeit verpri)geln 
wir unsere 
Feinde 



Weltreis 

Carmen 

Sandiego 

Deluxe 



armen Sandiego ist 
hubsch, mysteriós und 
brandgefahrlich. Mit Ihrem Ge- 
heimbund terrorisiert sie die 
ganze Welt und klaut wertvolle 
Nationalgiiter, zum Beispiel 
den Japanern einen seltenen 
Bonsai. 



zum Original rechtfertigen die 
Neuanschaffung nicht im ge- 
ringsten. Wer trotzdem rein- 
schauen will, wendet sich 
an Software-lmport 
Perathoner aus 
Eching. kn 



und landes- 

typische Musik. 

Anfangs lacht man 

uber den Auftritt der 

Reisebiiro-Tante, nach dem 

fiinften Flug stellt man genervt 

den Ton ab und argert sich 

uber die Wartezeiten. 

Eigentlich mag ich die Car- 
men Sandiego-Sp\e\e, aber die 
CD-ROM-Version betrubt. Su- 
per-VGA-Unterstutzung, schó- 
nere Digi-Grafik und besserer 
SpielfluB waren wunschens- 
wert. js 




e 




Genre: Adventure 



Carmen Sandiego wird nun auch mit Sprachausgabe und CD-Sound 
gejagt 



Durch 60 Stadte der Welt 
folgt Ihr den Banditen via Flug- 
zeug und verhórt dort ansassi- 
ge Personen oder begutachtet 
Polizeiberichte. Diese geben 
— hoffentlich — einen Hinweis 
auf ein bestimmtes Land oder 
Informationen iiber den Gang- 
ster, zum Beispiel seine Lieb- 
lingsspeise. Auch Erdkunde- 
Unkundige haben dank des 
beigelegten Schmókers 

"World Almanac and Book of 
Facts" eine Chance und lernen 
Interessantes uber die Grun- 
dung Preussens oder das Brut- 
tosozialprodukt Nairobis. 

Zu einem bestimmten Zeit- 
punkt solltet Ihr den Gangster 
dingfest gemacht haben. Das 
"ACME Crime Net" hat alle Ei- 
genarten der Sandiego-Scher- 
gen gespeichert und unter- 
stiitzt Euch bei der Auswahl 
der Verdachtigen. 

Die CD-ROM-Version bietet 
ein neues Outfit in hochaufló- 
sender Grafik, Sprachausgabe 



Hersteller: Broderbund 
Zirka-Preis: 170 Mark 



Testmuster: Software-lmport 
Perathoner 



MS-DOS 60% 



Grafik: 50% Sound: 66% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 10 MHz, 
VGA, CD-ROM 

Unterstiitzt: Maus, Sound 
Blaster, mehr Speicher 

Geplant fur: Mac CD-ROM 
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Gnadenlos GmbH, Tel.: o89/48o 29 13 

...itnd so sehen das imsere lieben Mitwettbewerber... 




MEGADRIVE 




Ghouisn Ghosts jp 


59,9o 


Tecmo World C 




49,9o 








Global Gladiatorsam 


109.9O 


TazMania 


mi 


89.90 


AeroBlesler 


ip 


49,9o 


Golden Axe II 


IP 


39,9o 


Turrican 


dt 


45.90 


Alisia Dragon 


iP 


39,9o 


Helllire 


)P 


39,9o 


Tlger Heli 


IP 


39.90 


Aqualic Games 


am 


69.9o 


Indiana Jones 


dt 


99,9o 


Twinkle Tale 




79.90 


Alien Slorm 


IP 


39.9o 


Indiana Jones 


dt 


99.90 


Thunderlorce IV 


dt 


89.90 


Agassl Tennis 


am 


99.90 


Insektor X 


IP 


29,9o 


ThunderFot RGBjp 


39,90 


Alien III 


dt 


99.9o 


Jenniler C.Tennisam 


99,90 


Tasklorce H. 


iP 


39,90 


Arielle' 


dt 


89,9o 


J.Madden II 


am 


59, 9o 


Toe Jam S, Bari 


io 


39,9o 


Arrowflash 


IP 


29.9o 


J.Madden III 


am 


89,90 


Unchart.Waters 


nm 


109.90 


Alomic Runner 


am 


89.90 


J Montana Foot.ll jp 


79,90 


Universal Soidier 


dl 


79.9o 


Alomic Robokid 


IP 


29,9o 


James Pond II 


am 


59,9o 


Undeadline 


ip 


49, 9o 


Buck Rogers 


am 


59, 9o 


Jordan vs Bird 


am 


79.90 


Valis SD 


iP 


39,9o 


Balmans Return 


am 


99.9o 


Kid Chameleon 


IP 


49.9o 






29.90 


Bad Omen 


IP 


49,9o 


Klax 


IP 


29.9o 


Wani Wani 


in 


39,9o 


Back to 1. Futurę 


am 


49,90 


Lotus Turbo Ch. 


am 


99.9o 


World ol lllusion dt 


89,9o 


Barę Knuckle 


IP 


49,9o 


Lemmings 


dt 


99.90 


Whlp Rush 


IP 


29,90 


Batman Return 


dt 


89, 9o 


Mystic Hunter 


IP 


49,90 


Wonderboy III 




39,9o 


Błock Out 


IP 


19,90 


NHLPA Hockey 


am 


89, 9o 


WWF Wrestling 

Zero Wings 






Carmen Sand. 


am 


49, 9o 


NHLPA Hockey 


dt 


99.9o 


iP 




Cadash 


Int 


49, 9o 


Olympic Go/d 


IP 


49,9o 




Chiki Chiki Boy 


IP 


69,9o 


Out Run 


IP 


49,90 








Chuck Rock 


dt 


99,90 


Turbo Out Run 


IP 


59.90 








Crude Blaster 


IP 


49.9o 


PGA Tour-GoH 


am 


59, 9o 


RGB Kabel lang 




39,90 


CrueBall 


am 


59.90 


Powermonger 


am 


89.90 


ActionReplayPro 




119.90 


Dangerous Seed 


IP 


49,9o 


Ouackshot 


IP 


39,9o 


Joypad Dauerf. 




29,9o 


Oarius II 


IP 


29,90 


Run Ark 


IP 


49.90 


Afterbumer III 


ip 


J29,9o 


Deseń Strike 


am 


89.90 


Rampa rt 


am 


99.90 


Aisle Lord CD 






Death Duell 


am 


99.90 


Rings ol Power 


am 


59.9o 


Aleste 






Deadly Moves 


am 


99.9o 


Road Rash II 


am 


89.90 




IP 
iP 




Dali na 


IP 


49.9o 


Road Blaster 


IP 


59, 9o 


Heavy Nova CD 


59.9o 


Dick Trący 


IP 


39.9o 


Rolo Rescue 


am 


79.90 




iP 

iP 

CO 




Dynamhe Duke 


IP 


29.9o 


Riskey Woods 




89,9o 






D.Roblnson 


mt 


49,9o 


Shlnobi 


IP 


59.90 


WonderDog 




Ecco.the Dolphinam 


99.9o 


Shadow o t Beast jp 


29.90 


r.n 










SmashTV 


IP 


89.90 








El Vienio 


IP 


49,9o 


Sllme World 


IP 


39,9o 








ExMutants 


am 


109,90 


Sonic II 


IP 


79, 9o 


Super NES 






Fatat Rewlnd 


am 


59,9o 


Sonic II 


dl. 


89, 9o 








Fatal Labyrlnth 


am 


59.90 


Sokoban 


IP 


29.90 


Super Aleś te 


WD 


T9,9o 


Fantasia 


IP 


49,9o 


Sfreef ot Ragę 1 


•dt 


89, 9o 


Adventure Island 


IP 


129.90 


Faery Tale 


am 


59,9o 


Street ot Ragę II* jp 


79,9o 


Actralser 


arn 


129,9o 


Finał Boxing 


IP 


59.90 








Area 88 


IP 


69,9o 


Fire Mustang 


IP 


39.90 


Sword of Sodan 


IP- 


29,9o 


Axeley 


dt 119,9o 


Fire Wrestling 


IP 


39,9o 


Space Gomola 


IP 


39,9o 


Axeley 


IP 


89, 9o 


Fantasm Soidier 


IP 


49.9o 


Spiderman 


iP 


39,90 


Blrdy Rush 


IP 


59,9o 


Fi -Hero RGB 


IP 


49.90 


Super AirWolf 


IP 


29,90 


Bill Laimbeers 


am 


59, 9o 


Fl-GrandPrix 


IP 


49,90 


SuperMan RGB 


am 


99,9o 


Banie GrandPrix 


IP 


59.90 


Gaiares 


IP 


39, 9o 


Toki 


IP 


39,9o 


Barts Nightmare 


am 


109.90 


Gynoug 


IP 


39,9o 


Turtles RGB 


am 


99.9o 


Best of the Best 


am 


119.90 



Bulls vs Blazers am 

Castlevania IV jp 

Castlevania IV dl 

Cameltry jp 
Chestah Cheetaham 

Chuck Rock am 

Cyber Formuła |p 

Dino CHy \p 

Danus Twin jp 

Devil Crush jp 

Desert Strike am 

Dodgeball |p 

Dirty Challenger jp 

E.D.F, am 

Finał Fight am 

FirePower RGB am 

F-Zero dt 

G.Forem.Box am 

Ghouls'n Ghosts dt 

Goal !! am 

Go/den Fighter jp 

Hyper Zonę jp 

Hole in One jp 

Home Alone II am 

Imperium am 

J.Madden Footb am 

J.Conner Tennis am 

Kablooey am 

Krusty FunHou am 

Lagoon am 

Leathal Weap. " am 

Lemmings jp 

MarioPaint dt 

Mario Kart am 

Magtcal Quest am 

Mystic Quest am 

Magle Sword jp 

NBA Basketball am 

NCAA Basketb. am 

NHLPA-Hockey am 

Parodius dt 

Parodius jp 

Phalanx jp 

Pilotwings dt 

Prince o. Persia am 

Prlnce o. Persia jp 

ProBaseball jp 

Probotector am 

Probotector jp 

Populous am 



119.90 

79, 9o 

109.9O 

69,90 

139.90 

109.90 

59,90 

79, 9o 

79,90 

149.9o 

119.90 

49.9o 

59,90 

69,90 

109.90 

109.90 

89,9o 

99.90 

89.90 

129,90 

79, 9o 

89,90 

49,9o 

109.90 

99.90 

109,90 

109.90 

99,9o 

89.9o 

79,9o 

119,90 

69,9o 

89,90 

109,90 

129,9o 

79,9o 

59, 9o 

119.90 

119,90 

119,90 

119,9o 

J09,9o 

79.9o 

89.90 

109.9O 

89,90 

39.90 

1 09,90 

99,9o 

89,9o 



Push Over 
Rampa rt 
Raiden 
RPM-Racing 
R-Type 
R-Type 
Road Runner 
Robocop 3 
Rushing Beat II 
Spiderman 
Super Pang 
Super Stadium 
Super Tennis 
Super Fighter 
Super Soccer 
Super Stadium 
Super Starwars 
Super Vaiis 
SonicBlastman 
SoulBlazer 
Streetfighter II 
Thunder Spirits 
Tiny Toon Adv. 
TMNT IV 
Terminator II 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 
Wingcommand. 
X-Zone 
Zelda III 



am 99,9o 

am 119,90 
jp 69.9o 
jp 69.90 
dt 89.9o 
jp 79,90 

am 119,90 
us 99, 9o 
jp 129,9o 

am 119,9o 
jp 99,9o 
jp 39,9o 
dt 89,90 
jp 49, 9o 
dl 89,90 
jp 49, 9o 
jp 139,9o 
jp 79,90 
jp 89,90 

am 109,9o 
dt 99,9o 
jp 59.9o 
jp 149.9o 
dt 109.90 
dt 129.9o 
dt 129,90 
jp 79.9o 

am 129,9o 

am 89.9o 
dt 89.9o 



Ascli Pad DF 39.9o 

Joypad DF 29,9o 

Action Replay Pro 119,9o 

Unlversal Adapter 39,9o 

UFO Super Drive 699,9o 

Gamę Boy 



Amplrlier(Stereo) 
Smartboy (Tasche) 
Gurteltasche 
Afterburst jp 

Asteroids am 

Battle PingPong jp 
Bubble Bobble dt 
Boxxle am 

Bill & Ted dl 

Blaster Master am 
Castlevania II jp 



9,9o 

9.90 
9,90 
19,9o 
29, 9o 
29.9o 
39.9o 
39.90 
49.90 
55,9o 
39,90 



Chase HO jp 

Crystal Ouest am 

Fortress ol Fear dt 

Finał Reverse jp 

Football am 

Gauntlet II am 

Gremlins II jp 

Hong Kong |p 

Humans am 

Hudson Hawk am 

Hook dt 

I karl |p 

Loopz jp 

Lucky Monkey jp 

Maru's Mission dt 

Mario II am 

MegaMan III am 

Mystical Ninja jp 

NBA Allstars am 

NBAAllstarsIl am 

Nemesls II am 

Palamedes jp 

Potatoe Boy jp 

Puzzle Boy jp 

Probotector am 

Robocop am 

Side Pocket am 

Sneaky Snakes am 

Snów Sros. jp 

Soccer Mania am 

Solomons Club am 

Spot am 

Simpsons II am 

Spiderman II am 

SunrioCop jp 

Terminator II am 
Terminator Ilu**., am 

TMNT 2 am 

Tom & Jerry am 

Tower o.Druaga jp 

Ultraman jp 

World Cup dt 

World Cup . jp 

WWF II am 

GameGear 

Big Wlndow (Lupę) 

Aerial jp 

Barę Knuckle jp 



29.9o 
29, 9o 
39,90 
J9,9o 
29.90 
39,90 
39,9o 
19,9o 
59,9o 
29,9o 
49.90 
39.90 
19,9o 
19.90 
49,9o 
69,9o 
55,90 
I9,9o 
39,9o 
59.9o 
49,9o 
19,90 
19.9o 
29.90 
49,90 
39,9o 
39.9o 
39.9o 
29, 9o 
29,90 
39,90 
29, 9o 
59.9o 
59.9o 
19.90 
55, 9o 
59.90 
39,9o 
59.9o 
19.90 
I9,9o 
29.90 
19.90 
59.90 



19.90 
29.9o 
59.90 



Balmans Return am 

Berlin Wall jp 

Buster Bali jp 

Castle ol lllusion jp 

Chessmaster am 

Dodgeball |p 

Donald Duck jp 

Devilish am 

Halley Wars am 

Heavy w Champ |p 

Indy dt 

Fantasy Zonę. am 

Kinetic Connec jp 

Klax am 

Lemmings am 

Monaco GP jp 

Olympic Gold jp 

Predator II am 

Prince ol Persia* am 

Psychic World jp 

Putl & Putter jp 

Shinobi jp 

Shinobi 2 am 

Simpsons" am 

Slider am 

Solitaire Poker jp 

Space Harrier |p 

Spiderman am 

Sonic 2 us 

Sonic 2 jp 

Smash TV am 



69,9o 
29,9o 
29,9o 
59.9o 
49.9o 
29.90 
39.90 
49,9o 
49,9o 
29,9o 
69.90 
59,90 
29.9o 
59.90 
69.90 
39.9o 
49,90 
59,90 
69,90 
29,90 
29,90 
39.9o 
69.90 
69,9o 
39,90 
29,9o 
29.90 
59,90 
69, 9o 
49, 9o 
79,90 



NEOGEOaufAnfrage! 
Wir verkau(en zu lolgenden 
Bedingungen: 
Imponspiele sind ohne 
deutsche Anleitung Wir 
ubernehmen keinerlei Haltung 
lur die Kompatibililat der 
Spiele. Delekte Ware wird 
nach unserem Ermessen 
reparien, ausgetauscht 
oder gutgeschrleben 
Alle Waren sind vom Um - 
tausch ausgeschlossen. 
Lielerung. PreisSnderung. 
Irrtum vorbehalten. 
Gultig ab io.o1.93 
GNADENLOS GMBH 
Posrtach, 8000 Miinchen 
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Computerspiele 

Kaufen zu Superpreisen (KEINE Discountware) 
Spielen und Testen, Zubehor aller Art! 
"Wir bieten mehr ais nur leere Worte!" 




0-1150 BERLIN, Mark Twain StraGe 7 

0-5020 ERFURT MeienbergstraGe 20 

Tel. 0361-669742 

0-5230 SÓMMERDA Franz Mehring StraGe 1 

_.. Tel. 03634-42564 

0-8046 DRESDEN Pirnaer Landstr. 239 

Tel. 0351-2230201 

2000 HAMBURC 20 HeuGweg 67 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURC 70, WendemuthstraGe 57 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURC 73, SaselerstraGe 134 d 

Tel. 040-6780605 

2390 FLENSBURC, DorotheenstraBe 37 

Tel. 0461-54075 

2430 NEUSTADT, WaschgrabenstraGe 1 1 

Tel. 04561-16189 

2440 OLDENBURG, CroGe SchmLitzstraGe 4 

Tel.04361-1365 




4000 DUSSELDORF Berta von Suttner Platz/Hbf 

Tel. 0211-7883776 

4100 DUISBURG 1, CravelottestraGe 28 

Tel. 0203-667494 

4407 EMSDETTEN FrauenstraGe 23 

Tel. 02572-89646 

4500 OSNABRUCK MartinistraGe 82 

Tel. 0541-434792 

4630 BOCHUM 6 Sommerdellenstr.54 

Tel. 02327-10063 

5090 LEVERKUSEN Carl Leverkus Str. 2 

0214-403207 

5100 AACHEN MórgensstraGe 4 

Tel. 0241-407893 

5160 DUREŃ KÓInstraGe 51 

Tel. 02421-189368 

6000 FRANKFURT MLihlgasse 20 

Tel. 069-7077575 

8460 SCHWANDORF KlosterstraGe 8 

Tel. 09431-1 720 
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Den trockenen Bit- und 
Byte-Dunger bekommt 
heute jeder Schuler im Infor- 
matikunterricht einge-"RAM"-t. 
DaB bei der Entwicklung der 
Rechnergenerationen das 
spielerische Element dazuge- 
hort, wie das Blatt zum Baum, 
wird viel zu oft vergessen. Den- 
noch begann schon mit den er- 
sten Computern oder besser 
Rechenmaschinen eine vóllig 
neue Ara des Spieltriebs. Er- 
tappen wir uns heute beim Her- 
umschlendern aut Monkey Is- 
land oder finden uns in stun- 
denlangen Luftkampfen mit 
der F-16-Falcon verwickelt, 
hatten die Computerpioniere 
Ihre spielerischen Highlights 
beim ersten hexadezimalen 
Damespiel oder bei Logeleien 
auf dem Abakus. Durch die ra- 
sante Entwicklung in der Com- 
putertechnik wurden die Spie- 
le immer realistischer, witziger, 
bunter und gróBer. Wir schau- 
en zuriick und verfolgen die 
Entwicklung des PCs und der 
entsprechenden Spiele — von 
den Anfangen an. cd/mh 




Hochleistungs-PCs 
sind aus der Com- 
puterspielebranche nicht 
mehr wegzudenken. Inner- 
halb eines Jahrzehnts hat 
sich der PC vom schlichten 
Biirocomputer zur ultimati- 
ven Spielekiste gewandelt. 
Wir zeigen die Meilenstei- 
ne der PC-Entwicklung auf. 



"wiiiiiiiiiiH k 
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Die erste SproBe 

zum Welterfolg: 

Der erste IBM-PC 
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Im Kabelverhau 
des ENIAC 
werden in 
minutenschnelle 
Multiplikationen 
ausgefuhrt 



Die ersten 
Schritte 



Die ersten grundsatzlichen 
Ideen zum Rechenknecht 
entstanden in einem zugigen 
Keller des 17. Jahrhunderts. 
Genaugenommen tuftelte der 
Germane Wilhelm Schickard 
anno 1623 mit spitzfindigen 
Ideen an der ersten sechsstelli- 
gen Rechenmaschine, die be- 
reits vier Grundrechenarten 
beherrschte. Derweilen fum- 
melte der Franzose Blaise Pas- 
cal an einer Maschine fur acht- 
stellige Addition und Subtrak- 
tion. Die groBte technische Fi- 
nesse: das Raderwerk beruck- 
sichtigte bereits den Zehner- 
ubertrag. Ihm zu Ehren wurde 
die erste strukturierte Pro- 
grammiersprache des Zuri- 
cher Informatikers Prof. Ni- 
klaus Wirth "Pascal" getauft. 
1703 brachte uns der deutsche 
Gelehrte Gottfried Wilhelm v. 
Leibniz einen Schritt naher an 
den Computer von heute. Er 
schuf die wichtigste Vorausset- 
zungen fur alle heute tackern- 
den Computer: das duale Zah- 
lensystem. 

Kurios: 1770 schlug der 
"Turke", der Schachcomputer 
des Baron v. Kepelen, den fran- 



zósischen Kaiser Napoleon. 
Leider stellte sich spater her- 
aus, daB die Kunstliche Intelli- 
genz naturlichen Ursprungs 
war. Es steckte lediglich ein 
ziemlich kleiner Mensch im In- 
nem der Maschine. 

Im 19. Jahrhundert brachte 
nicht etwa der menschliche 
Spieltrieb, sondern eine Ver- 
sicherungsgesellschaft die 
Computerwelt auf Trąb: 1834 
erfand der englische Mathe- 
matikprofessor Charles Bab- 
bage aus Cambridge die Loch- 
karte. Seine "Analytic Engine" 
sollte alle heute ublichen Zuta- 
ten wie Speicher, Rechenwerk, 
Steuerwerk, Ein- und Ausgabe 
und ein Programm enthalten. 
Technische Unzulanglichkei- 
ten verhinderten allerdings 
den Bau des lóchrigen GroB- 
rechners. Seine Assistentin 
Ada war die erste Programmie- 
rerin der Geschichte. Der erste 
Glanzpunkt der neuen Techno- 
logie: Zur 11. amerikanischen 
Volkszahlung (1890) setzte 
der Deutschamerikaner Her- 
mann Hollerith eine Lochkar- 
tenmaschine zum Sortieren 
und Tabellieren statistischer 
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Daten ein. Nicht ohne emsthaf- 
te Konsequenzen: Aus der von 
Hollerith gegrundeten Firma 
entstand 1911 IBM — die Inter- 
national Business Machines. 
Der Grundstein fur den moder- 
nen PC war somit gelegt. 

Durch die Entwicklung der 
Elektronenróhre und des elek- 
tromagnetischen Relais waren 
auch die ersten elektromecha- 
nischen Rechner nicht mehr 
fern. Die ersten ernstzuneh- 
menden Computer konzipier- 
ten der Deutsche Konrad Zuse 
und der Amerikaner Howard H. 
Aiken. Computerpionier Zuse 
baute in Berlin die Z-Serie. Ais 
erster voll funktionstiichtiger 
elektromechanischer Rechner 
wird die Z-3 1941 fur militari- 
sche Zwecke vergewaltigt und 
zur Flugelberechnung von 
Bomben eingesetzt. Drei Jahre 
spater stellt Howard H. Aiken 
den Mark-1 auf die Beine: Mit 
dem stattlichen Gewicht von 35 
Tonnen und der Frontlange von 
16 Mętem trumpft der Urrech- 



ner gewaltig auf — an Spiele 
war dabei nicht zu denken. Die 
Rechengeschwindigkeit gibt 
sich bescheiden: Zehn Opera- 
tionen pro Sekundę reichen 
furs erste. Atemberaubend 
schnell gluhte dagegen 1945 
der erste Róhrenrechner — 
ENIAC war ein Gigant aus 
17000 Róhren, 70000 Wider- 
standen und 10000 Kondensa- 
toren. Dazu brauchte der Gluh- 
ofen 140 Ouadratmeter Stell- 
flache, ein Fundament, das die 
30 Tonnen Eigengewicht tra- 
gen konnte sowie eine kon- 
stantę Stromversorgung von 
174 kW. Dafiir stieg die Re- 
chenleistung zum Vorganger- 
modell enorm, namlich um den 
Faktor 100. Wenn ENIAC ein- 
mal lief (im Schnitt sturzte er 
alle drei Minuten ab), ratselte 
auch er fur kriegerische Ab- 
sichten. 

Den Grundaufbau eines frei 
programmierbaren Rechners 
lieferte der in Budapest gebo- 
rene John v. Neumann. 1949 
brachte der englische Mathe- 
matiker M . V. Wilkes den ersten 
Von-Neumann-Rechner ED- 
SAC auf Touren. Das Nachfol- 
gemodell der UNIVAC 1 kann 
sich brusten, der erste verkauf- 
te Rechner zu sein. Gipfel der 
ersten Generationsrechner 
war der IBM 701, der immer 
noch mehrere Schranke 
brauchte. 

Einen neuen Impuls brachte 
die Entwicklung des Transistor. 



Die Leiterbahnen moderner Chips sind Nanometer grofi 



. f r 








I 



Mitte der funfziger Jahre konn- 
te der Halbleitertransistor se- 
rienmaBig in groBen Stiickzah- 
len geliefert werden. Die Bau- 
gróBe der Rechner schrumpf- 
te, der Strorrwerbrauch sank 
und die Leistungsfahigkeit 
stieg auf rund 10000 Operatio- 
nen pro Sekundę. Die Nummer 

DOS wur's 

Ohne den Aufstieg des Heim-PCs 
ware aus Bill Gates sicher nicht der 
reichste Mann Amerikas geworden. 
Spótter murmeln zwar, daB der Er- 
folg des PC nur durch das Gates- 
Betriebssystem MS-DOS erst er- 
móglicht wurde, wahrscheinlich ist 
jedoch, daB beide Komponenten ei- 
nen entscheidenden Beitrag zum 
Aufstieg des PC leisteten. Das All- 
Round-Talent setzte das Betriebssy- 
stem MS-DOS weltweit durch und 
lóste CP/M ais Standard ab. Bill 
Gates' Microsoft schnellte an die 
Spitze der Softwarefirmen und ran- 
giert bis heute mit der grafischen 
Benutzeroberflache Windows, dem 
Textverarbeitungsprogramm Word 
sowie der brandneuen MS-DOS- 
Version 6.0 noch immer ganz oben. 
Je anspruchsvoller die PC-Anwen- 
der, je komplexer die Hardware, um- 
so mehr muRte auch MS-DOS lei- 
sten. 



Vom C.P/M bis Windows: 

Microsoft ist 

beim PC immer mit dabei. 



1 warTRADIC, der bei den Bell 
Telephone Labs in den USA ge- 
baut wurde. In deutschen Lan- 
den baute Siemens das Sy- 
stem 2002. Der Rechenlówe 
von Eckert-Mauchly-Compu- 
ter-Corp durchbrach ais erster 
Rechner die historische 1- 
MHz-Schallmauer. 

1964 war es endlich soweit, 
der erste integrierte Schalt- 
kreis (IC) erblickte den Strom 
der Welt. Grundlage des IC war 
die Verbindung mehrerer Wi- 
derstande, Dioden und Transi- 
storen auf einem kleinen Bau- 
teil. Die Rechner der 3. Gene- 
ration erreichten schon akzep- 
table Geschwindigkeiten von 




einer Million Operationen pro 
Sekundę. 1971 viel dann end- 
lich der Zocker-StartschuB: 
Das erste elektronische Arca- 
despiel — Nolan Bushnells 
Pong — nahm Kurs auf die 
Spielhallen. Zwei Jahre spater 
sind die ersten serienmaBig 
hergestellten Taschenrechner 
zu erwerben. 

Die Bestiickung der inte- 
grierten Schaltkreise wuchs 
kontinuierlich. Reichten fur 
den ersten IC 100 Transistoren 
auf drei Ouadratmillimeter 
Grundflache, ist heute bereits 
eine Dichte von einer Million 
Transistoren auf der Flachę 
von 30 Ouadratmillimetern die 
Norm. Die vierte Rechnerge- 
neration verdankt ihre Existenz 
zwei technischen Neuentwick- 
lungen. In der IC-Produktion 
wurden Verfahren eingefiihrt, 
die den schnóden IC zur fett 
bestuckten VLSI (Very Large 
Scalę Integration) katapultier- 
te. Durch neue Packungsdich- 
ten gelang es Intel, ein kom- 
plettes Rechenwerk in einem 
IC unterzubringen: Der Pro- 
zessor, wie wir ihn heute ken- 
nen, war geboren. Damit 
rutschten die Preise in den Kel- 
ler: Speichermedien wie Fest- 
platten, Disketten und Spei- 
cherchips wurden in einer end- 
losen Spirale auf der einen Sei- 
te gróBer, auf der anderen billi- 
ger. Endlich reichten auch die 
finanziellen Mittel eines Nor- 
malsterblichen zur Anschaf- 
fung eines Rechners. Die 
Stunde des PCs hatte geschla- 
gen. Hinterhofwerkstatten 

schossen wie Pilze aus dem 
Boden. Auch der Macintosh- 
Hersteller Apple oder Soft- 
ware-Goliath Microsoft began- 
nen so ihre Karrieren. cd 
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I Es war einmal . • . 



Angesichts moderner 

Hochleistungs-PCs, su- 
perschneller Monsterprozes- 
soren, der Megabyte-Schwem- 
me, VGA-Grafikorgien und Or- 
chestersound fallt es schwer, 
sich an Tage zu erinnern, ais 
farbige Grafik ein Wunsch- 
traum war und von musikali- 
scher Untermalung keine Re- 
dę sein konnte. 10-MByte Fest- 
platten gehórten zum uner- 
schwinglichen Luxus. Erst 
1981 brachte Computerriese 
IBM den ersten Personalcom- 
puter auf den Markt. Ein ge- 
wagter Schritt, denn bislang 
hatte sich die Firma nur mit 
GroBrechnern und Schreibma- 
schinen abgegeben. Zwar war 
die Zeit der hallengroBen 
Giganto-Computer langst vor- 
bei, dennoch waren IBM-Com- 
puter alles andere ais hand- 
lich. Ein IBM 3033 aus dem 
Jahre 1978 fu lite beispielswei- 
se ein stattliches Buro. AuBer- 
dem funktionierten diese Mon- 
ster nur in speziell klimatisier- 
ten Computerkammern — ein 
kleiner Temperaturschock und 
die sundhaft teure Kiste ver- 
weigerte den Dienst. 

Ein PC war da schon etwas 
robuster. Konzipiert ais rassige 
Arbeitsmaschine stattete IBM 
den Neuling mit einer gerade- 
zu furiosen Hardwarefiille aus. 
Ein 16-Bit-Prozessor war das 
Herz des ersten PCs. Eine Gra- 
fikkarte gab's nicht, der An- 
wender muBte mit einem 
SchwarzweiBmonitor, der le- 



diglich Text darstellen konnte, 
vorlieb nehmen. Daten wurden 
nicht auf einem Magnetband 
gespeichert, sondern auf ei- 
nem Diskettenlaufwerk mit der 
sagenhaften Speicherkapazi- 
tat von 160 KByte. An eine Fest- 
platte war zu diesem Zeitpunkt 
nicht zu denken — alleine 
schon aus Kostengriinden. 
Wanderten doch fur die nackte 
Grundversion eines Ur-PCs 
funfstellige Betrage Liber den 
Ladentisch. 

Trotz dieser Widrigkeiten 
fummelten ein paar unverdros- 
sene Spiele-Freaks bereits auf 
dieser Steinzeithardware recht 
vergnugliche Unterhaltungs- 
software zusammen. Mangels 
Grafikfahigkeiten wurden vor- 
nehmlich Text-Adventures pro- 
grammiert. Wagemutige Hob- 
byspielentwickler schafften es 
sogar, Coin-Up-Kniiller wie 
zum Beispiel Space lnvaders 
umzusetzen. Anstelle von 
Raumschiffen — wie in der 
Spielhalle — zuckelten am PC 
Buchstaben uber den Bild- 
schirm. Ein "A", gesteuert per 
Cursor-Tasten, ballerte dann 
mit einem "i" auf kleine "0"s, 
"B"s oder "D"s, die uber den 
Monitor wackelten. Echte Pro- 
grammierkónner bauten sogar 
ein Zahlwerk fur Punkte ein 
und der SpielspaB war perfekt. 

Neben Text-Adventures und 
Minimalballereien eroberte 
sich das Rollenspiel einen fe- 
sten Platz in der PC-Spieleliga. 
Ohne Zweifel sind Programme 



i 



1987 waren diese beiden "High Tech 'Kisten Papis Traummaschinen 
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wie Hack , das auch heute noch 
in zahllosen Varianten exi- 
stiert, den alteren Semestern 
ein Begriff. Stundenlang tum- 
melte man in tiefen Buchsta- 
benlabyrinthen, meuchelte 
Monsterscharen oder hortete 
Schatze, die meistens nur aus 
einem ASCII-Sonderzeichen 
bestanden. 

Anfang der 80er Jahre ba- 
stelte die bis dato unbekannte 
Roberta Williams ein sensatio- 
nelles Adventure: Mystery 
House. Statt der obligatori- 
schen Textwuste zierten 70 Bil- 
der das Programm — die Ad- 
ventureschmiede "Sierra On- 
Line" war geboren. Eine weite- 
re Firma aus den ersten Tagen 
der Computerspielerei ist "Sir 
Tech", die mit dem ersten Titel 
der Rollenspielserie Wizardry 
(Proving Grounds of the Mad 
Overlord) einen Bombenerfolg 
feierten. Vor allem die 3-D- 
Dungeons verbliifften die ent- 
zuckten Monstermetzger ob- 
wohl sie nur aus ein paar Stri- 
chen bestanden. Kurz darauf 
gesellte sich eine dritte Com- 
pany zum fróhlichen Firmen- 
reigen: Lord British, alias Ri- 
chard Garriot legte mit dem er- 
sten Ultima den Grundstein fur 
"Origin". Zwar entwickelten die 
drei Oldie-Firmen zuerst fur 
den popularen Heimcomputer 
aus dem Hause Apple, wand- 
ten sich spater aber immer 
mehr dem PC zu. Ais der CGA- 
Grafikstandard in Modę kam 
und endlich Farbę auf den PC- 
Monitor zauberte, drehten die 
Spielefirmen auf — der Sie- 
geszug der Computerspiele 
begann. mh 



Historische 
Heiterkeiten 

Was lur die Hardware gili, sorgt 
auch bei der Spielesoftware fur 
manchen Heiterkeitssturm. Wer 
sich heute die Muhe macht, in alten 
Ausgaben der Power Play zu gra- 
ben, Sonderhefte durchforstet, oder 
die Happy Computer wieder aus 
dem Keller holt, kann sich ein Ki- 
chern nicht verkneifen. 

So schreibt zum Beispiel Gregor 
Neumann in einem Spielesonder- 
heft aus dem Jahre 1987 Ober den 
Chuck Yeager AFT: "Man glaubt 
gar nicht, was alles in einem PC m 
Grafikkarte steckt... Die (CGA)- 
Grafik ist auf dem Schneider-PC ex- 
cellent und uberraschend schnell". 

Ober den knapp ein Jahr spater 
erschienenen Falcon schrieb Altkol- 
lege Boris Schneider gar: "...eine 
Simulation der Spitzenklasse fur 
verwóhnte Gemuter." 





Der erste 

Teil von 

Might & 

Magie 

in CGA. 





SEHSORS 
ftMftLUSIS 

STATUS 



Aller Anfang 
ist schwer 

Keine Frage - die ersten Spiele- 
designer hatten es nicht leicht. 
Doch trotz mittelalterlicher Hard- 
ware zauberten Unterhaltungs- 
treaks kreative Meisterwerke, die zu- 
mindest spielerisch auch heute 
noch begeistern (zum Beispiel weil- 
ten die Kollegen Weitz und Hengst 
nachtelang in den Tiefen des ASCII- 
Zeichensatz-Adventures Super 
"Z"). Allerdings gehórt eine gute 
Portion Phantasie dazu, sich mit 
solchen Software-Grufties zu be- 
schaftigen. Viele der Perlen - es 
muB nicht immer VGA sein - mit 
denen sich bereits Eure Eltern am 
PC-Monilor vergnugten, gibfs auch 
heute noch in leicht abgewandelter 
Form. So bieten verschiedene 
Shareware-Firmen wie beispielswei- 
se der CDV-Versand in Karlsruhe, ei- 
ne ganze Palette der Oldies an. 




MVOP">»ł»MCWC MftTCft 

LZTHO»^HKflC< ZZmC 

PLUTOMZUH 



Der Oberknaller in vier 

Farben: Bei Starflight 

wurden Spielerherzen schwach. 

Bildhafte Bescheidenheit 

links (Elitę) und 

grafische Askese rechts 

(Zork) 
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Der Dutthbnjdi 



Schon kurz nachdem sich 
der PC ais unermudliches 
Arbeitstier in den Buros welt- 
weit breitgemacht hatte, scho- 
ben findige Hardwareentwick- 
ler ein paar brandheiBe Neu- 
heiten nach, um dem PC ein 
wenig unter die Arme zu grei- 
fen. Kaum protzten die neue- 
sten PC-(XT-)Versionen mit 
opulenten Massenspeichern 
(die Festplatte — hurra!), flin- 
ken Prozessortypen, (der 8088 
mit 4,77 MHz!) und frischen 
Grafikkarten (zum Beispiel 
dem Color Graphics Adaptor), 
nutzen die Spieledesigner die 
neue Hardware sogleich. Pro- 
gramme wie Shanghai, Fal- 
con, Starflight und der be- 
ru hmte Flightsimulałor mar- 
kierten den entscheidenden 
Wendepunkt. Der PC mauser- 
te sich vom reinen Burorech- 
ner zur idealen Spielekiste. 

Mag man sich heute iiberdie 
Oldies amusieren, doch erst 
vor knapp sieben Jahren wa- 
ren CGA-Spiele das Sahne- 
haubchen auf dem PC-Pro- 
grammkuchen. Nur schwer 
laBt sich die Faszination be- 
schreiben, ais die ersten vier- 
farbigen Bilder uber den nicht 
besonders augenfreundlichen 
Monitor flimmerten. Vor allem 
die Spielekonkurrenz aus dem 
Commodore- und Atari-Lager 
machte es den PC-Kollegen 
mehr ais schwer. Wahrend PC- 
Besitzer sich am Anblick der 
CGA-Fuzzelbildchen erfreu- 
ten, konnten sich Amiga-Besit- 
zer und ST-Spieler uber man- 



gelnde Farbę wahrlich nicht 
beklagen. Was fur diese hami- 
schen Kollegen schon lange 
selbstverstandlich war, wurde 
erst 1986/87 auch fur den ge- 
nervten Burospieler Wirklich- 
keit. Der Enhanced Graphics 
Adaptor schlug nicht nur bei 
den Hardwarekennern, son- 
dern auch bei den Spielefans 
ein wie eińe Bombę: 16 Far- 
ben, dazu noch aus einer sat- 
ten Palette von 64 verschiede- 
nen Schattierungen, verspra- 
chen grafisch hóchst aufwen- 
dige Unterhaltungsprogram- 
me. Die ersten Kostproben tru- 
delten dann auch prompt ein: 
Eines der beruhmtesten und 
auffalligsten Programme der 
damaligen Zeit ist das Sf-Rol- 
lenspiel Sentinel Worlds: Futu- 
rę Magie I, das nicht nur durch 
farbenprachtigeAliens, Raum- 
schiffe und Dungeons begei- 
sterte, sondern auch durch fu- 
riose 3-D-Labyrinthe. 

Aber nicht nur die gediege- 
ne Farbenpracht hilft der Spie- 
lebranche auf die Sprunge. 
Auch schnellere Prozessoren 

— der 80286 wurde immerhin 
schon 1983 offiziell vorgestellt 

— sorgen fur den nótigen Auf- 
trieb. Vor allem komplexe Si- 
mulationen, die auf herkómmli- 
chen PCs mude ruckten, spiel- 
ten sich auf den heiBen AT- 
Maschinen besonders gut. Mi- 
croprose feierte mit den PC- 
Versionen von Gunship und 
F-15 Strike Eagle Erfolge. Der 
gróBte Nachteil der neuen Ma- 
schinen: Wer einen begehrten 



Toll und teuer: Der Schneider 1640 mit EGA-Grafik und Festplatte 




fietagern Sie 'Ihren 
^Softwarthm&kr, 
ćturmen Sie den Laden, 
nd holen Sie sich .. . 
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Vertrieb in Europa: Electronic Arts. Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, 
Alliance Division, Verlerstr. I. 4830 Gutersloh. 
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ou're not alone! 





Gamę paused 
Push Open 
Puli Close 

Give Read 
ticket 

kazoo 



EGA total: LucasArts 

sammelt mit lak 

McKracken Preise 



ress SPACE to contmue. 
Haik to Put on Tum on 
Pick up Take off Turn off 
Uhat is Use 



FlugspaB in 3-0 
und EGA Grafik: 
Gunship 
auf dem PC 





F-15 Strike Eagle 2 
sorgte auf PCs fur Furorę 



Die Traumpiatine des 
Schneider 1640 in 
der Oraufsicht 



AT sein eigen nennen wollte, 
muGte tief in die Tasche grei- 
fen. Rund 10000 Mark kostete 
ein solcher Power-Rechner. An 
den Kauf des sagenhaften 32- 
Bit-Computers, mit einem 
80386 ais Herzstiick, wagte 
man erst gar nicht zu denken. 
Glucklicherweise sackte der 
Preis schnell in fur Otto Nor- 
malspieler erschwingliche Re- 



gionen ab. 1990, sieben Jahre 
nach der offiziellen Vorstel- 
lung, kostet ein 80286er mit 12 
MHz, EGA-Karte und 20-MByte- 
Festplatte urn die 2400 Mark. 
Heute, gerade mai zwei Jahre 
spater, bekommt man fur den 
gleichen Preis bereits einen 
486DXmit33MHz,105-MByte- 
Harddisk und 4 MByte RAM. 

mh 



Kto 
Su 



Der PC regiert 



Die EGA-Karte war kaum auf 
dem Markt, da wurden die 
nicht gerade farbverwóhnten 
PC-Besitzer mit einem neuen 
Grafikstandard iiberrascht: Die 
VGA-Karte Video Graphics Ar- 
ray hatte buchstablich die be- 
sten Voraussetzungen. Mit ei- 
ner Auswahl von 256 Farbtó- 
nen gleichzeitig aus einer Pa- 
lette von uber 262144 Farbmi- 
schungen war dieser neue 
Grafikstandard fur bunte Spie- 
le geradezu pradestiniert. 
AuBerdem ist die VGA-Karte 

122 



abwartskompatibel; auf alte 
EGA-Spiele muBte also nicht 
verzichtet werden. Eines der 
ersten Programme, das den 
neuen Standard aufs Feinste 
nutzte, war Electronic Art's 
LHX Attack Chopper. Neben 
dem Actiongerangel hob der 
Kampfhubschrauber auch 
technisch steil ab. Schnelle 
VGA-Polygonroutinen, die 
auch heute noch sehenswert 
sind, lassen Simulationsher- 
zen hóherschlagen. Kein Wun- 
der: Fummelte doch ein Grafik- 




Wir zeichnen 

uns den 

Traumcomputer 



IBM im Aufwind: 
Neue Rechner 
braucht das Land 
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profi den Hubschrauber żu- 
sammen. Kein geringerer ais 
Brent lverson, Programmierer 
der PC-Version des beruhmten 
DPaint, schuf mit LHX einen 
Meilenstein. 

Vier Monate spater verlieB 
eine VGA-Neuauflage des U- 
Boot-Oldies Silent Service das 
Microprose-Dock. Allein die 
stimmungsvollen VGA-Zwi- 
schenbilder lieBen Grafikken- 
nern das Wasser im Munde zu- 
sammenlaufen. Die vóllige 
VGA-Wende verdanken wir je- 
doch einer kleinen Softwarefir- 
ma in Texas. Origins Wing 
Commander uberzeugte auch 
den letzten VGA-losen Spieler. 
Die futuristische Weltallknalle- 
rei mutete wie ein Kinofilm an 
und lautete eine neue Ara in 
Sachen grafisch dominanter 
Spiele ein. Fur Adventure- 
Freaks hatte Sierra genugend 
VGA-Munition gesammelt: Ex- 
tra in VGA wurde das Kult- 
Abenteuer Space Quest 4 bis 
zum letzten Pixel durchgestylt. 
Nicht umsonst verlieh POWER 
PLAY bis heute ungeschlage- 
ne 94 Grafikpunkte und kurtę 
das Weltraumepos zum Grafik- 
adventure des Jahres 1991. 
Damit nicht genug: Sierra er- 
kannte die Zeichen der Zeit 
und verpaBte auch alteren 
Knullern ein neues Gewand. 
Mittlerweile sind fast alle Ol- 
dies (Kings Ouest 1, Larry, 
Space Ouest 1 oder Police 
Ouest 1) noch einmal neu, gra- 
fisch und musikalisch aufge- 
peppt, erhaltlich. 

Ais ernsthafter Sierra-Kon- 
kurrent tummelten sich die 
Spiele von LucasArts aut den 
Spitzenplatzen der Beliebt- 
heitsskala. Nach dem spiele- 
risch iiberzeugenden Monkey 
Islands 1 entstand das stilvolle 
Monkey Islands 2. Der bisher 
letzte Grafikklopfer aus San Jo- 
se ist Indiana Jones and the Fa- 
te ofAtlantis. 

Auch die Rollenspieler wur- 
den mit wegweisender VGA- 
Pracht bedient: Von Origin kam 
Ultima 6 damals ein grafischer 
Rollenspiel-Meilenstein. Die 
Spieleschmiede Westwood 
schickte Eye of the Beholder 
ins Rennen urn die schnucke- 




Vorreiter in Sachen VGA: Supergolf in Super- 
Ultima 6 VGA: Links 



Seit dem ersten Teil hat sich die Might & 
Magic-Seńe grafisch ganz schón gemausert 



ligste Dungeon-Pracht. Tech- 
nisch wegweisend fur das 
Rollenspiel-Genre ist aller- 
dings wieder ein Spiel von Ori- 
gin: Ultima Underworldsg\ar\z- 
te mit einem neuartigen 3-D 
System, das die Grenze zur vir- 
tuellen Welt sprengt. 

Letzter Schrei im VGA-Trend 
ist die Unterstiitzung von Su- 
per- VGA: Die Auflósung wird in 
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Super-VGA von den herkómm- 
lichen 320 x 200 Punkten auf 
640 x 400 gleich verdoppelt — 
und das bei gleicher Farbnuan- 
cierung. Erste Spiele wie die 
Edel-Golfsimulation Links Pro 
386 zeigen, wo's langgeht. Ori- 
gin (wer sonst) arbeitet derweil 
an Privateer, einem Wing- 
Commarafer-Nachfolger in Su- 
per-VGA-Pracht. Da flitzen 
Raumschiffe durchs hochauf- 
losende Pixel-Weltall, da8 es 
nur so eine Freude ist. Das Pro- 
blem liegt auf der Hand: Nur 
immer schnellere PCs bewalti- 
gen die geforderten Daten- 
mengen. Unter einem 386er 
lauft heute kaum noch ein 
Spiel, einige Programme 
schreien geradezu nach einem 
486er, wie zum Beispiel das 
grafisch beeindruckende Co- 
manche. cd 



Five en a Row 

Das letzte Prachtstuck der Intel- 
Entwickler ist der "586"er. Der kor- 
rekte Name des Kraftpaketes ist 
Pentium. Der Pentium wird zu den 
alteren Brudem weiterhin kompati- 
bel bleiben. Doch in seinem Inne- 
ren tickern neue Werte: RISC ist das 
Zauberwort fur maximale System- 
power. In Spielerkreisen ist der Ar- 
chimedes das bekannteste RISC- 
System. In neue Geschwindigkeits- 
Dimensionen rast der Pentium mit 
einem intern und extern 64 Bit brei- 
ten Datenbus und einem ausgeklu- 
gelten Cache-System. Mit ungefahr 
100 MIPS soli das Intel-Baby unge- 
fahr doppelt so schnell rennen wie 
ein 486 DX 2 mit 66 MHz. 



Dur infnrrnahon indicutGS khut in uli CuSGS... 





Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe! 



Ein Umzug kann ganz schón nervenaufreibend 
sein. Besonders, wenn das neue Heim eine 
make, unheimliche Villa in New England ist, 
die Sie geerbt haben. Vóllig arglos ziehen Sie 
dort ein, ohne zu ahnen, dafi die Geister Ihrer 
bósartigen Vorfahren darin herumspuken. 
Jahrhundertelang haben sie Piane geschmiedet, 
um Sie hierher zuruckzulocken. Und sie 
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ... 
zumindest nicht lebend. 

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie 
Ihre magischen Fahigkeiten gegen widerliche 



steinerne Teufelsfratzen und tódliche Blutsauger 
ein. Besiegen Sie die lauernde d&monische 
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen 
Helfer, die in den dusteren Raumen ilu 
Unwesen treiben. Ihr Leben hangt davon ab! 
Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel, 
wenn Ihnen sonst nur noch Ihre grófite Angst 
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten. 
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Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie 
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Meilensteine 
inCGA 

Mit der Einfuhrung der ersten 
echten Farb-Grafikkarte fur PCs, der 
CGA-Karte, bekamen die Spiele ei- 
nen vóllig neuen Stellenwerl. Die 
vier potthaBlichen Nuancen reich- 
ten den damaligen Spieledesi- 
gnern. Beim Ruckblick in die "Vor- 
EGA" Zeit stolperten wir iiber ein 
halbes Dutzend Spiele Oldies, die 
sich fur immer einen Platz in den 
Annalen der Softwaregeschichte 
verdient haben. 



PCs von TANDON, PLANTRON, ZENITH, 
SCHNEIDER, OLIVETTI, TAIWAN-PCS 

ZUBEHÓR: 

• FESTPLATTEN - z. B. Einbau-Kit 20 MB Fest- 
platte mit Controller ^ OAO 
und Kabel nur I 090T 

• STREAMER - von 1 bis 60 MB 

• Mono- und Color Graphikkarten 

• Multifunktionskarten 

• STANDARDSOFTWARE 

• CO-PROZESSOREN - 
z.B.8087mit5MHz 



Die Spiele-Evolution 

machfs deutlich: Der 

UraW-Falcon flog 

noch in CGA, der AT- 

Falcon auf schnellen 

EGA-Rechnern.heute 

steigt Falcon 3.0 nur 

noch auf High-End- 

Rechnern in die Luft 




Mit EGA zum Durchbruch: 
Senlinel Worlds 1 



Suchtspiele in vier Farben: 
Tetris geht urn die Welt . . . 



WW i OOUO ^ 



Da freut sich 

der Geldbeutel: Eine 

Hardwareanzeige von 1987 





»s : 0900 tine:0:Mm 

. . . Sokoban unter- 
grabt jede Arbeitsmoral 



Meilensteine 
inEGA 

Neben der Einfuhrung des neuen 
Grafikstandards EGA halfen 
schnellere Computer den Spielen 
gehórig auf die Sprunge. Vor altem 
Simulationen kam das Power-Plus 
der ersten 286er-AT's zugute. Da 
wurde der Falcon gleich nochmal in 
einer speziellen EGA/AT-Version auf- 
gelegt, der Chuck Yeager AFT mu8- 
te sich einer Verjungungskur un- 
terziehen, die Sierra-Adventures 
strahlten im neuen Glanz. 
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Ronnie Wood 

Slide on this Der Rolling 
Stone solo mit Anhang. 
Bekannte Gastmusiker zie- 
ren das extravagante Book- 
let, jammern 13 Songs lang, 
garantieren fur guten Rock. 
Kein Pop-Gedudel, keine 
Gitarren-Ekstase, kein Ober- 
knaller. Trotzdem: nicht nur 
fur Stones-Fans. P.S: Gast- 
auftritt fur Jimmy "Whirlwind" 
White - cool. 




The Epic Videos Huft- 
schwung links, Hounddog 
rechts: Neuzeit-Elvis Shakin' 
Stevens in 22 Videoclips. 
BiBchen viel, biBchen Fun, 
biBchen anspruchslos. Und 
trotzdem: gute Laune fur 
Rock'n'Roller. Besser ehrlich 
banał ais verlogen abgeho- 
ben. Auch ais CD erhaltlich. 




Suzanne Rhałigan 

To Heli with Love Non- 
Komformist Suzanne flog 
aus Bands, versuchte sich 
ais TV-Ansagehn und 
Stock/AitkenAA/aterman-Stu- 
diosangerin: alles ohne Er- 
folg. Doch simsalabim - ihre 
erste Solo-CD ist ein Volltref- 
fer. Intelligenter Pop, Cha- 
rakter, Stimme - bitte mehr 
Ouerdenker mit Format. 



Flug in die Freiheit 




IaB Toleranz und Ver- 
standnis zwischen den 
V6lkern nicht von selbst ent- 
stehen, ist eine Binsenweis- 
heit. Urn so schlim- 



mer: Im Science-fiction-Welt- 
raum der menschlichen 
Schreiberlinge siehfs nicht 
anders aus. Da wird "gebla- 
stert" und "desinteghert", was 
Transform- und Laserkanonen 
hergeben. Die kleinen grunen 
Mannchen pusten sich gegen- 
seitig die Atome aus der Rube 
und jeder Schleimpfropf geht 
dem anderen an die Gal- 
lerte. Besonders 
schlimm treiben 
es dabei 



Vólker, die von Katzen ab- 
stammen. Ob Larry Niven's 
"Kzin", Caroline J. Cherryh's 
"Chanur" oder Chris Roberfs 
"Kilrathi", mit den Miezekatzen 
ist nicht gut Kirschen essen. 
Gerade die Kilrathis haben uns 
in letzter Zeit arg gebeutelt und 
ganz nebenbei Origin's Wing 
Commander zu einer der er- 
folgreichsten Computerserien 
aller Zeiten gemacht. 

Fans der Serie, die 

sich die lange War- 

tezeit auf Pri- 

vałeer 




und Wing Commander 3 etwas 
verkurzen wollen, durfen ins 
Buchregal greifen und in Wing 
Commander - Freedom 
Flight von Mercedes Lackey 
und Ellen Guon schmókem. Ihr 
trefft auf alte Bekannte, erfahrt 
neues uber Spirit und Hunter 
und konnt die weitere Entwick- 
lung im Kilrathi-Universum ver- 
folgen. 

Der erste Teil einer ganzen 
Reihe von Wing-Commander- 
Biichern ist in den USA bei 
Baen-Books (ISBN 0-671- 
72145-3) erschienen, kostet 
f unf Dollar und ist leider in 
Englisch. Bis ein deutscher 
Verlag aufwacht und eine 
Ubersetzung liefert, werden 
wohl ein paar Lichtjahre verge- 
hen. Besorgt Euch das Origi- 
nal lieber direkt uber Euren 
Buchhandler. Eine andere viel- 
versprechende Adresse ist der 
Bahnhofsbuchhandel, der 
meist eine gut sortierte engli- 
sche Science-fiction- und Fan- 
tasy-Ecke bereithalt. vw 



Fantasy* 
Futter 



|ie US-Firma SSI hat die 
Rollenspielfans in letzter 
Zeit etwas vernachlassigt. Die 
Erscheinungstermine von M 
und Dark Sun sind in weite 
Fernen geruckt, die alten Seri- 
en inzwischen ausgelaufen 
und die Segel- und Raumboot- 
fantasie Spelljammer kommt 
nur schleppend in Fahrt. Wer 
nicht ohne sein tagliches SSI- 
Abenteuer auskommt, muB 
deshalb wohl oder ubel zum 
Buch greifen und sich die 
zukiinftigen Computerspiele in 
gedruckter Form "reinziehen". 
Die "Dragonlance"-Geschich- 
ten liegen zwar inzwischen in 
deutscher Ubersetzung vor, 
alle anderen TSR-Erfindungen, 
Hauptinspirationsquelle der 
SSI-Crew, gibfs leider nur auf 
Englisch. 

Wer sich also schon mai den 
intellektuellen Unterbau fur das 
noch in der Planung befindli- 
che Ravenlofl-Computerspiel 
anlesen will, wird unter der 
ISBN-Nummer 1-56076-155-5 
bei TSR-Books fundig. Vampi- 
re of the Mlst entfuhrt uns 
erstmalig in die dunkle Doma- 
ne von Ravenloft. Dort paaren 
sich Kender mit Werwólfen, 
werden Elfen zu Vampiren und 
tummeln sich Ghoule und Gei- 
ster. Inzwischen sind vier 
Teile erschienen. Die Reihe 
wird fortgesetzt. 
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1869 /dt 

A-Train /dt 

Aces of the Pacific /dt 

Aces of the Pacific Mission Disk. 

Alone in the dark /dt 

Amberstar /dt 

Ancient Art of War in the Skies /dt 

ATAC /dt 

B-1 7 Flymg Fortress /dt 

B.C. Kid /dt 

Bitmap Brothers Collection /dt 

Black Crypt /dt 

^^ Bundesliga Manager Professional /dt 

Bundesliga Manager Professional 

Limited Edition /dt 

Burning Steel /dt 

Campaign /dt 

Car and Driver /dt 

Castles 2 /dt 

Civilization /dt 

Curse of Enchantia /dt 

Das schwarze Auge /dt 

Dream Team /dt 

Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 

Dyna Blaster /dt 

Dynatech /dt 

Elysium /dt 

Epic /dt 

F-15 Strike Eagle 3 /dt 

F- 16 Falcon 

F-16 Falcon Mission 1 o. 2 je 

Falcon 3.0 /dt 

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt 

Fire and Ice /dt 

Football Crazy Challenge /dt 

Formuła One Grand Prix /dt 

Gobliins2/dt 

Gunship 2000 /dt 

Gunship 2000 Data Disk, /dt 

Harrier Jump Jet /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 

fnca /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 

Kick off 2 /dt 

Kick off 2 - Giants of Europę /dt 

Kick off 2 - Return to Europę /dt 

Kick off 2 - Winning Tactics 

King s Cłuest 6 /dt 

Łeather Goddesses of Phobos 2 /dt 

Legend of Kyrandia /dt 

Legend of Valour /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings Data Disk /dt 

Links 386Pro /dt 

Lotus 3 /dt 

*lad TV /dt 

Might & Magie 4 /dt 

Pinball Dreams/dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pirates /dt 

Populous 2 /dt 

Ouest for Glory 3 /dt 

Bailroad Tycoon /dt 

Red Baron /dt 

Red Baron Mission Disk. /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je 

Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je 

Sensible Soccer 92/93 

Neue Version! /dt 

Shadow of the Beast 3 /dt 

Siege 

Siege Data Disk 

Silent Service 2 /dt 

Sim Ant /dt 

Sim City & Populous /dt 

Sim Earth/dt 

Sim Life /dt 

Special Forces /dt 

Spellcasting 301 

Sports Collection /dt 

Star Control 2 /dt 

Star Trek /dt 

Street Fighter 2 /dt 

Summer Challenge /dt 

Terminator 2092 

The Humans /dt 

Turrican /dt 

Turrican 2 /dt 

Ultima 6 /dt 
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Ultima 7 /dt 

Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt 

Ultima Underworld /dt 

IVax Works /dt 

Wayne Gretzky Hockey 3 

Ween /dt 

Wing Commander /dt 

Wing Commander Deluxe Edition /dt 

Wing Commander 2 kompl. /dt 

Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 je 

Wing C. 2 Speech Accessory Pack 

Wizardy 7 

Wrestle Mania /dt 

Wrestle Mania 2 /dt 

X-Wing /dt 

Zool /dt 
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Comanche Maximum 

Overkill/dt 

Formuła One Grand Prix /dt 

Historyline 1914 - 1918 /dt 

Sherlock Holmes /dt 

Street Fighter 2 /dt 

Task Force 1942 /dt 
Ultima Underworld 2 
Wing Commander /dt 



IBM-PC 
IBM-PC 
Amiga & /SA I 

Amiga &ATARI ST 

IBM-PC 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 



Computer 



1 MB-Erweiterung fiir Amiga 

Z(abschaltbar & 
f f fff? HÓK Uhr & schnelle Speicherchips) 
vn 2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 



IIPI 

UB 



49,— 



139,— 
75,— 

179,— 
49,— 



V. 



Das Lucasfilm-Buch /dt 29, 80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 



OO kónnt Ihr gleich bestellen: 



Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, ^ 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6, — DM 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck) 

Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei 

VyAuslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse 



Bachler — Computersoftware 

Postf ach 1113* Bliicherstr. 24 

D— 4290 Bocholt 





Konkordlastr.61 
Postfach 260165 



4000 Dusseldorf 1 



Ihr Spezlallst f(lr Strategio- and RollenspMe 
Direktimport USA - Auch altere Tifel - Raritdten 



STRATEGIE 

AM PC 

Ancienl Art of War in Ihe Skies 99 

Battles of Destiny 99 

Carriers at War 109 

Command HQ 49 

Dreadnoughts 99 99 

Dreadnoughts/Szen. Disks je 59 59 

Global Conquest 89 

Harpoon Designer 59 

History Linę 1914-18 99 99 

No Greater Glory 99 69 

Pacific War 119 

Patrio! 119 

Perfect General 89 89 



Perfect General WW2 Disk 


59 59 


Perfect General Add-On 2 


59 


Reach for the Stars 


89 


Siege 


84 


Spaceward Ho! 


89 


V for Victory: Utah Beach 


99 


V for Victory: Velikiye Luki 


99 


Warlords 


84 84 



LUCASFILM ADV. PAK 



Funf der besten Grafikadventures in 
einer Supersammlung aus USA: Maniąc 
Mansion, Zak McKracken, Loom, India- 
na Jones, Monkey Island 

fur IBM-PC 99,00 DM 



ROLLENSPIEŁ 

AM PC 

Cobra Mission 129 

Curse of the Azure Bonds 39 39 

Dungeon Master 89 

Keys to Maramon 39 79 

Lord of the Rings 89 39 

Space 1889 39 39 

Schicksalsklinge 99 119 

Spelljammer 99 

Ultima Underworld II 119 

Wizardry VII 99 



Original-Ldsungshilfen 

alfę SSI-Lósungsbucher je 27,00 

Wizardry VI (100 S.) 29,00 

DSA - Die Schicksalsklinge 24,80 
Railroad Tycoon Strategy (300S.) 39,00 

Civilization (380 S.!!!) 39,00 

Ułlima IV-VI (350 S.) 39,00 

Planet s Edge (200 S.) 39,00 

Might&Magic IV 39,00 

Wizardry VII 29,00 

Darklands+Update Disk 39,00 



SIMULATION 

AM PC 

ATAC 109 

Comanche Maximum Overkill 99 

F1 Grand Prix 99 

F15 III Limited Edition 139 

Falcon 3.0 + Zusatzdisk 160 

Gunship 2000 Data Disk 69 

Knights of the Sky 99 49 

Silent Sen/ice II 99 49 

Task Force 1942 119 

Red Baron Mission Disk 59 



BATTLETECH MEGAPACK 

Fur alle, die es bisher versaumt haben, 
sich die BattleMechs auf den Bildschirm 
zu holen. Enthaft BattleTech l+ll sowie 
MechWarrior. Zweimal Rollenspiel und 
einmal Action zum Wahnsinnspreis von: 
PC DM 99 



VIRTUAL PILOT 

Monster-Lenkrad-Joystick fur Flug- und 
Rennsimulationen, solides Stahlgehau- 
se, super-prazise, unverwustlich. am 
Tisch festschraubbar) 

PC 189 



VERMISCHTES 





AM 


PC 


Hockey League Simulator II 




89 


Lost Treasures Infocom 


119 


119 


Lost Treasures Infocom II 




99 


Magie Pockets 




39 


Magnetic Scrolls Collection 


39 




Omega 




25 


Railroad Tycoon 


99 


49 


Riders of Rohan 




49 


Tempie of Apshai Trilogy 




19 


War in Middle Earth 




29 



Hardware 

Thrustmaster DM 189 

Gravis Joystick DM 79 

Koss Lautsprecher DM 59 

Koss Boxen + Egualizer DM 1 19 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geóftnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
genter Softwareunterhaltung, sondem 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. 



Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestelien! 



Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von 
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50)| 



0211/304545 
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Ahnlich sieht es aus mit 
Spelljammer und Dark Sun. 

Fur beide Rollenspielsysteme 
sind bereits mehrere Bucher 
bei TSR erschienen und wer- 
den sicher im Laufe der Zeit 
von SSI zu weiteren Rollen- 
spielen verarbeitet. Wer sich 
genauer iiber das TSR-Ver- 
lagsprogramm informieren 
móchte, der wende sich an: 

TSR, Ltd. 

120 Church End, Cherry 

Hinton 

Cambridge CB1 3 LB 

United Kingdom 

oder 

TSR, Inc. 

P.O. Box 756 

Lakę Geneva, Wl 53147 

U.S.A 



Gegen einen frankierten 
Ruckumschlag oder internatio- 
nalem Antwortschein wird man 
Euch sicher gern einen Kata- 
log zuschicken. vw 



Achłung 
Surround! 



Fliegerangriff von hinten, 
Kanonendonner rechts 
vorne, Sprache mittig: Dolby 
Surround kommt gewaltig. 
99,9% aller Kinofilme sind seit 
einem guten Jahrzehnt in 
Dolby Surround abgemischt. 
Bei Musik-CDs hat sich diese 
Aufnahmetechnik leider noch 
nicht durchgesetzt. Nur wenige 
Silberlinge sind entsprechend 
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codiert - mai stehfs drauf, mai 
wieder nicht. Drei der ein- 
drucksvollsten Surround-CDs 
verschweigen hartnackig die- 
ses Feature: The Immaculate 
Collection von Madonna be- 
schert uberraschend gut abge- 
mischte Surround-Songs. 
Auch die Neueinspielung des 
Star Wars-Soundtracks (er- 
schienen bei Sony Classic) 
und die geniale Twin-Peaks- 
CD weisen kompetenten 
Raumklang auf. 

Auf ihre Kosten kommen 
Mancini-Fans mit Surround- 
Equipment. Mit seinem Man- 
cini Pops Orchestra hat der 
Altmeister zwei spezielle Sur- 
round-CDs aufgenommen. 
"Mostly Monsters, Murders & 
Mysteries" und "Cinema Italia- 
no" bescheren orchestrale In- 
terpretationen bekannter Kino- 
hits und Buhnenstucke. Leider 
gelangen weder die Arrange- 
ments, noch die Surround- 
Codierung zur allgemeinen 
Zufriedenheit - solider Durch- 
schnitt, mehr aber auch nicht. 

Ubrigens: Viele neue Spiele 
werden in Surround vertont. 
So sind Soundeffekte etlicher 
Super-Nintendo-Spiele teils 
Surround-codiert (beispielswei- 
se in Parodius und Axeley von 
Konami). Mit King Arthur's 
World von Jaleco erschien in 
Japan bereits das erste Super- 
NES-Modul, das komplett in 
Dolby-Surround prasentiert 
wird (siehe Test in dieser Aus- 
gabe). Man darf damit rech- 
nen, daG sich Raumklangspie- 
le vom AuBenseiterprodukt 
bald zur Mainstream-Ware 
mausern. Wir kónnen's kaum 
erwarten... mg 
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Nomen esł 
Omen 



)ank dem Scheibenwelt- 
zyklus wurde Terry Pra- 
chett ein Star unter den Fanta- 
syautoren. Mit seiner, fur ein 
jungeres Publikum konzipier- 
ten Romantrilogie Trucker, 
Wuhler und Flugel versuchte 
er, ohne die galaktische Schild- 
króte und ihre flachę Welt aus- 
zukommen. 

Die Helden der drei Ge- 
schichten sind Wichtelmanner 
- beziehungsweise "Nomen", 

Terry PratĆ 

micte 

-, Roma% 




Terry Pratchett 

Wiihłen 

Roman -^F 




1 



A t 



I 




wie sie sich selbst bezeichnen. 
Aller Anfang ist das Kaufhaus 
Arnold Bros. Der Unterschied 
zu einem normalen Kaufhaus 
sind die etwa 2000 kleinen Ge- 
schópfe, die sich unter die Die- 
lenbretter des Konsumpalastes 
zuruckgezogen haben. Vor 
langer Zeit schon gaben sie 
das Leben in der freien Wild- 
bahn auf und verlegten ihre 
heimatlichen Gefilde in eine 
regenfreie, warme Zonę. Der 
innige Kontakt zwischen Wich- 





g 5SS 555? 

W ii: V\ 




Sagenhaftes Sabelrasseln 
fur Dein Super NES 

Prince of Persia. Das mar- 
chenhafte Fantasy-Spiel fur 
Dein Super Nintendo 
Entertainment System. 
Fantastische Farben. 
Supersatter Sound. 

Fur Video Games 10/92 
"die mit Abstand beste, 
schónste und inhaltlich urn- 
fangreichste" Version. 

Du hast es mit untoten 
Knochenmannern und hin- 
terhaltigen Amazonen zu 
tun. Also schwing Deinen 
Sabel beim heifcesten ori- 
entalischen Action-Zauber 
fur Dein Super NES. 

l- J 




PALCOM 
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F&P 92/478 P1 

Hnwi 

Weitere Informationen: KONAMI (Europę) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, 
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812 77 

Niniondo" . SNES". Gamo Boy". Ihe Nintendo Product Soais and oiner matks daiignaud as "TM" air, itadomarks ol Ninlondo. 
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Unsere Neuheiten: 



Computer-Spiele- 
Vermietung 

und Verkauf von Software 
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Underworld 2 

fiir IBM-PC DM 99,- 

Burning Steel 

fur IBM-PC DM 99,. 



Riesiger SpielspaB 

durch Berlins groBtes 

Lager an PC + AMIGA 

Spielen wird garantiert I 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 

Fax. 030 / 492 2057 

Filliale Spanriati 

Schónwalder Str 6S 
1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 






afihek 

0FrankfurH,Wielandslr.25, 
H: 069/590180 

6100 Darmstadt, Holzhofallee la, 

im Hause Yideo-Time", 

Jel: 06151/318755 




6500 Mainz, Kirsdigarten 6, 
H: 06131/237665 

Sie móchten skh im Bereich 

Software-Handel und -Vermietung 

selbstandig machen? Wir haben ein 

professionelles Konzept! 

Wirsuchen auBerdem Betreiber 
und/oder Ktiufer fur unsere Filialen ! 

YDSGmbH \ 

Wlehndstrafte 25 

6000 Frankfurt 1 

Ul.: 069/5976041-42 

Fok: 069/5964118 



Afterbtimer 3CD) 1?9 j 



Alestf- I 

Desert Strike e 

Outlander e 
Roadblaster CDj 
Terminator 2 fi 
Thunderf orce 4 d 



99 
149 
99 
129 
99 
99 



GALAXY 



MEGADFWE 

NNLHM łlŁ- 

Psa/atimri&ar 3 iaa~ 
FfetScJ FfeHf ] 'A S •!£}&- 
&Mt9 3sl m.- 

aiofffejs^ssj aa- 

fiiLiidfc/fla^iJ a&- 



Bwxl.manPro 89 89 

Campfi 79 ' 

Civilisation 99 

Grand Prix 99 '99 

Harrier Assault 89 

Humans 69 

Monkey Island2 89- 

Pinball Fant 69 
Streetfighter 2 69 -/69 



Prince o Pfirsia d 
Shinnhi ? ' 
■fefWna?"' d 



GAMĘ GEAR 
J3aŁa7£fełsaa,a 7S1- 
i&irflflSW "/a- 



GAMEBOY 



Desert Strikee 
Jaki Crusti j 
Mario Kart j 
Out ot World e 
Rushing Beat 2 e 
Streetfighter 2j 



149- 

79- 
129 
129- 

119- 



SUPFAMICOM 

JM2ewniajtgs ItSJSi- 
&0 U2£L- 



ATARI AMIGA 



rUafciry Lira I&a- 

IrisLkwaa-iidJ aa- 

aiiMii/zAujja aa- 

V7Ii;y &uj1iil iaa- 



HistoryLine 109 

Ind Jones 4 dt 119. 

Jump Jet Harrier 129- 
F15 Strike EagJe 3 129 - 
Ultima Underworld 2 109- 



IMotoroader MC SCi 109 
._ SupDariu<-?SCi 119 



PC ENGINE 

^iłdlij32£ł£a TNSŁ- 



IBM 


UM- 
IEM- 

naa- 
iiaa- 



089/7605151 

0897470689 



:ix:089/7698024 

lnhGalaxyPlexusGmbH 

Anmerkung:|Japanisch 

e£nglisch dDeutsch 

Handleranfragen erwiinscht 



Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 
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Terry Pratchett 




^ 



Koman , 




ten und Menschen scheiterte 
an der Tragheit, Dummheit 
und Ignoranz der Uberdielen- 
bewohner. Gegenuber den un- 
glaublich verschlafenen Men- 
schen leben die Nomen im 
Zeitraffer, sprich: ein menschli- 
ches Jahrzehnt ist im nomi- 
schen Kalender fast ein gan- 
zes Jahrhundert. 

Nach 80 Jahren Kaufhausle- 
ben hatten die Nomen das 
"DrauBen" einfach vergessen. 
Dann kam mit Masklin, Oma 
Morkie und Grippa eine kleine 
Gruppe "DrauBler" ins Kauf- 
haus. Miihsam entwickelte Re- 
ligionen, Hoffnungen und Tra- 
ditionen der Kaufhaus-Nomen 
waren prompt in Frage gestellt. 
So wurde etwa die These, daB 
tote Nomen ais Gartenzwerge 
wiederauferstehen von den 
DrauBlern sogar verworfen. 
Schlechte Neuigkeiten sollten 
das Leben der Kaufhaus- 
Nomen schlagartig verandem 
und sie in ein Abenteuer einer 
neuen Dimensi- 
on verwickeln. 
Im weiteren Ver- 
lauf der Hand- 
lung wirken mit: 
die NASA, die 
Floridaner, ein 

verlassener 
Steinbruch und 
ein schwarzes 
Ding (das sich 
ais Navigations- 
computer des 
Nomen-Raum- 
schiffes ent- 
puppt). Frech, 
hitzig, ironisch 
und emanzipiert 
nehmen sich die 
Nomen selbst 
und unsere verpennte 
menschliche Zusammenrot- 
tung auf den Gartenzwergspa- 
ten. Wer die Scheibenwelt 
mochte, kommt auch an der 
Nomen-Trilogie, die ebenfalls 
bei Heyne erscheint, nicht vor- 
bei. cd 



Lołhal 

Weapon 

1-3 



Mit einem selbst fur das 
"Special-Effects"-ver- 
wóhnte Hollywood gewaltigen 
Superknall, meldet sich eines 
der heiBesten Cop-Duos der 
Leinwandgeschichte zuruck - 
Riggs und Murtaugh sind er- 
neut auf Tour. Ein mehrstócki- 
ges Burogebaude wird in den 
ersten Minuten von Lethal 
Weapon 3 (lief in Deutschland 
unter dem unglucklichen Titel 
Die Profis sind zuruck) unter 
Donnergetóse dem Erdboden 
gleichgemacht. Nach dem 
furiosen Auftakt wird dem 
Zuschauer fur die restlichen 
112 Minuten kaum eine Ver- 
schnaufpause gegónnt. Knak- 
kige Effekte, gemischt mit zahl- 
reichen Gags und spannender 
Story (miese Polizisten ver- 
schieben Waffen) fesseln bis 
zum Abspann. Garant fur die 
kurzweilige Action-Kost sind 






A 



4 
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nicht nur Regisseur Richard 
Donner sowie das Erfolgsduo 
Mel Gibson und Danny Glover, 
sondern auch die Nervensage 
aus dem zweiten Teil der Let- 
hal Weapon-Serie: Joe "Okay" 
Pesci. Eine weitere Erfolgszu- 
tat: Renę Russo ais schlag- 
kraftige Karate-Polizistin, die 
Mel Gibson nicht nur im Ein- 



satz, sondern auch privat 
auBerst nah zur Seite steht. 
Erfreulich, daB die weibliche 
Hauptrolle diesmal nicht vor- 
zeitig den Bildschirmtod erlei- 
det, sondern ein zunftiges 
Happy-End Riggs zur Dauer- 
partnerin verhilft. Warner 
Home Video bietet jetzt Lethal 
Weapon 3 wahlweise ais 
Solo-Kassette fur 
40 Mark, oder den 
kompletten Schu- 
ber mit allen drei 
Filmen der Serie 
an. Der Triple-Pack 
kostet rund 100 
Mark und hat es 
geballt in sich. Wer 
alle Filme am Stuck 
sieht, merkt deut- 
lich, daB die Dreh- 
buchschreiber mit 
der Zeit immer 
freundlicher wur- 
den. Besonders am 
Part von Mel Gib- 
son ist die Wand- 
lung der Actionserie 
zu sehen. Im ersten 
Teil ein leicht psy- 

chopathischer, 
selbstmordgefahr- 
deter Spinner, wird 
aus ihm im finalen 
Teil ein relativ aus- 
geglichener Film- 
heroe. mh 




DIE ORIGINAL 
WRESTLING SHOW 
JETZT AUF VIDEO 



HoltBuch 
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Gigantisch: Die Ultrabots 
im grafischen Edellook. 





erscheint am 

10. Marz 1993 



risch von der Mega-Messe in Las Vegas zuruckgekehrt, packten 
Christian und Volker die mit brandheiBen Testmustern und Infos 
prali getullten Koffer aus. Mit im Gepack: Infos zum Mindcraft-Strate- 
gieknuller , das Aquarium-Drama der Tetris-Erfinder El 

Fish, erste Bilder der neuen U-Boot-Simulation von Dynamix und fri- 
schen Spielenachschub von den Wizardry-Machern. ZuckersuB: Das 
Spiel zum Erfolgsfilm 

Derweil die reiselustigen Kollegen im amerikanischen Zockerparadies 
nach Neuheiten forschten, buddelten die Daheimgebliebenen weitere 
Software-Schmuckstucke aus. So kehrt Gothams dunkler Racher in 
Konamis auf die Computermonitore zuruck. Taktik- 

Freaks kónnen sich auf einen nerzhaften Strategiecocktail gefaBt 
machen: Wir werfen einen Blick auf und plaudern mit 

den Strategie-Gurus und Wer mehr 

Ober Strategiespiele erfahren móchte, sollte keinesfalls unseren Hin- 
tergrundartikel versaumen. Eher actionlastig gehfs bei Novalogics 
futuristischem Roboterduell zu, das wir genauer unter die 

Lupę nehmen. 



Strategisch: 
Die Empire- 
Macher 
stellen sich 
zum Plausch 
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The 



Der alljahrliche Treck der griinen 
Raupen zu den 

Schmetterlingsschluchten hat 
wieder begonnen, Ober 70 
verschiedenen Welten voller 
Fabrlken, Hóhlen und Waldern, 
mussen durchwandert werden. 
Leider ist der Orientierungssinn 
unserer kleinen Freunde nicht ganz 
ausgepragt und Komplikationen sind 
vorprogrammiert... 

Mehr ais 70 spannende Level 
16 funky Soundtracks 
256 Farben (PC) 

Verschiedene Schwierigkeitsstufen 
fur Anfanger, Fortgeschrittene und 
Profis Creepers, die griine lnvasion 
von Psygnosis ist aut dem Weg in die 
Softwareladen! 









mean 






green 
creeping 



Demnachst auf Ihrem 
Amiga und PC! 



chine 



■ 



PSYGNOSIS LTD SOUTH HARRINGTON BUILDING 
SEFTON STREET LIVERPOOL L3 4BO UNITED KINGDOM 







Die EG - Gesundheitsminister: Rauchen gefbhrdet die Gesundheit. Det Rauch einer Zigarette dieser 



0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnitfswerte noch ISO). 



